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O ensino e a aprendizagem em histdria
para a formacédo de um estudante como
cidadao ativo

Jost ANTONIO MoRAES DO NASCIMENTO
MAaTeUs SiLtva SKoLAUDE

O ensino de Histéria na Educagao Basica brasileira enfrenta, na con-
temporaneidade, multiplos desafios que atravessam dimensoes peda-
gogicas, curriculares, politicas e sociais. Em um contexto marcado por
transformagoes tecnoldgicas aceleradas, disputas de narrativas sobre o
passado, tensdes em torno da memoria social e redefini¢oes curricu-
lares, especialmente apés a implementacio da BNCC, o professor de
Histéria ¢ constantemente convocado a ressignificar sua prética.
Nesse sentido, ¢ preciso pensar um ensino ¢ uma aprendizagem
em histdria que se preocupe em realizar uma formagio que contri-
bua para estimular o estudante a ser um cidadio ativo, que conhega e
entenda a formagio social e histérica da regido em que esta inserido.
Por isso, um grupo de professores da educagao bésica, atuantes em
diferentes municipios, que vivenciam cotidianamente os desafios e as
possibilidades do ensino de Histéria em contextos diversos, em con-

junto com professores ¢ pesquisadores da Universidade de Santa Cruz
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do Sul - Unisc, apontaram algumas experiéncias que realizam para dar
conta dessas preocupagdes.

A aprcndizagem em histdria (e, consequentemente, O ensino)
vai muito além de simplesmente fatos e datas. Seu verdadeiro papel
estd em tornar o passado compreensivel e significativo para o presen-
te, permitindo que os estudantes estabelecam conexdes entre os acon-
tecimentos histdricos e suas realidades. Nesse sentido, ensinar histéria
¢ permitir o entendimento do mundo em que se vive, evidenciando
que esta realidade ¢ resultado de escolhas, conflitos, expectativas e
mudangas continuas que aconteceram ao longo do tempo.

Portanto, ¢ preciso perceber as diferencas entre o passado ¢ o pre-
sente, interpretando o que ocorreu. Com isso, a prética exige reflexdo,
andlise critica e capacidade de relacionar experiéncias histéricas com
os desafios contemporéneos, estimulando o pensar ativamente. Para
tal, a metodologia expositiva tradicional, ainda muito presente nas es-
colas, deve ser superada. Essa prética, centrada na figura do professor
como unico detentor do saber, reduz o aluno a um papel passivo.

A metodologia deve levar em conta que o conhecimento ¢é cons-
truido ativamente pelo estudante em interagao com o professor, com
os colegas ¢ o contexto social, provocando transformagoes nos sujei-
tos ¢ no mundo que os rodeia. Essa pratica pedagdgica exige que o
educador mude sua postura, no sendo ele o unico transmissor do
saber, mas um mediador. Por isso, as estratégias utilizadas devem in-
cluir debates, rodas de conversa, analises de documentos histéricos,
pesquisas, exposi¢oes dialogadas e outras formas de participagio ati-
va, levando o estudante a ser protagonista da prépria aprendizagem.

Nesse sentido, o papel do professor ¢ essencial, porque, além
de saber o contetido, também tem que adapté-lo 4 realidade de cada
turma, com sua linguagem, interesses, dificuldades e vivéncias. Coa-

dunando com isso, ¢ preciso buscar diferentes métodos, utilizar uma
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comunicagao acessivel e interligar o contetido com o cotidiano. Ensi-
nar/aprender ¢ abrir espago para o didlogo, para o pensamento autd-
nomo e paraa construgao coletiva do conhecimento. Além disso, com
as mudangas no cendrio mundial, de avangos tecnolégicos e maior
digitalizagdo, a produgio de materiais para o processo de ensino/
aprendizagem nas escolas de educagao basica também tem avangado
no mesmo nivel e, é preciso incorporar, cada vez mais, na pratica co-
tidiana, nas escolas.

Assim, considerando os elementos apontados até aqui e a partir
de experiéncias concretas em sala de aula, surgiu a ideia de elaborar
um e-book coletivo, que articula prética pedagdgica, fundamentagio
tedrica e reflexdo critica, contribuindo para o debate sobre o papel da
Histéria na formagao de sujeitos criticos e conscientes de sua inser¢ao
no mundo. Mais do que um conjunto de relatos de experiéncia, o livro
pretende constituir-se como produgio de conhecimento situado, re-
sultado da reflexdo sistematizada sobre préticas reais desenvolvidas na
escola. Nesse sentido, busca-se contribuir nao apenas com professores
da Educacao Bésica, mas também com pesquisadores da drea de Ensi-
no de Histéria, fortalecendo o didlogo entre a universidade e a escola.
Ao reunir diferentes realidades municipais, a obra permitird uma ané-
lise comparativa das préticas docentes, evidenciando tanto especifici-
dades locais quanto desafios comuns a rede publica brasileira. Assim,
este projeto reafirma o compromisso com uma educagao histdrica cri-
tica, democrética e socialmente comprometida, valorizando a escola
como espago legitimo de produgio de saberes.

A autoria dos textos reune professores e pesquisadores da Unisc,
além de egressos da universidade, formados entre 2015 e 2025, cujas
trajetérias profissionais os tornam referéncias em suas respectivas
dreas ¢ institui¢des de atuacio. O primeiro texto, de autoria de Filipe

Gomes da Silva, Gamificacio e uso de jogos no ensino de Histd-
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ria: possibilidades pedagégicas para o ensino de Histéria local
no Ensino Fundamental II, discute o uso de jogos e da gamificacio
como estratégias pedagdgicas no ensino de Histéria, com énfase no
Ensino Fundamental, anos finais. Parte-se da compreensao de que as
metodologias tradicionais nem sempre sao suficientes para promover
o engajamento dos estudantes, sendo necessario incorporar praticas
que dialoguem com suas experiéncias e formas contemporineas de
interagio. Nesse contexto, os jogos e a gamificacdo sdo analisados
como possibilidades de tornar o processo de ensino e aprendizagem
mais dinimico, participativo e significativo. O estudo fundamenta-
-se em referenciais tedricos do ensino de Histéria e das metodologias
ativas, articulando tais perspectivas com discussoes sobre cultura lu-
dica e praticas pedagdgicas inovadoras. Além disso, o trabalho dia-
loga com a proposta de valorizagio da Histéria local, entendendo-a
como elemento fundamental para a construgao de identidades e para
a formag:io de sujeitos criticos. Como resultado, evidencia-se que o
uso de jogos pode contribuir para o desenvolvimento do pensamento
histérico, estimular a participagio dos estudantes e favorecer a apren-
dizagem significativa dos contetdos, desde que planejado de forma
intencional e articulado aos objetivos pedagdgicos.

J& em Geotecnologias no ensino interdisciplinar: o uso do Goo-
gle Maps na andlise historico-geografica das redugoes jesuiticas do pri-
meiro ciclo missioneiro - o caso de Santa Ana e Natividad, Lucas Fran-
cisco Brandt destaca que o ensino de Histéria na contemporaneidade,
pressupde a constru¢ao de um pensamento histérico critico, pautado
na andlise de diversas fontes ¢ temporalidades. Assim, a interdiscipli-
naridade entre Histéria e Geografia ¢ uma abordagem essencial para
compreender os fendmenos sociais de forma integrada, articulando as
dimensdes de tempo e espago. Diante deste contexto, as geotecnolo-

gias, representadas por ferramentas como o Google Maps, apresentam-
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-se como instrumentos mediadores capazes de espacializar processos
histéricos abstratos. Nesse sentido, o texto apresentard uma andlise
histérico-geogrifica das redugoes jesuiticas do primeiro ciclo missio-
neiro, centrando especiﬁcamente nos casos de Santa Ana e Natividad.

Os autores Cristian Marcel da Silva de Oliveira e Filipe Gomes
da Silva, em Inteligéncia Artificial e Ensino de Histéria: possibili-
dades e limites para a formagao do pensamento critico, discutem
as possibilidades e os limites da utilizagio da Inteligéncia Artificial
no ensino de Histdria, com enfoque no desenvolvimento do pensa-
mento critico e da consciéncia histérica dos estudantes. A pesquisa
parte da compreensdo de que as tecnologias digitais jd fazem parte
do cotidiano escolar ¢ influenciam diretamente as formas de acesso a
informagao, pesquisa ¢ producio do conhecimento. Nesse contexto,
analisaram o uso do ChatGPT como ferramenta pedagdgica mediada
criticamente pelo professor, problematizando os riscos relacionados
a simplificagio do conhecimento histérico, 4 circulagio de respostas
prontas ¢ a naturalizagio das informagoes produzidas por sistemas
automatizados. O estudo foi uma pesquisa qualitativa e exploratdria,
fundamentada em revisao bibliografica e em uma experiéncia peda-
gogica desenvolvida com uma turma de 9° ano do Ensino Fundamen-
tal da Escola Municipal de Ensino Fundamental Reinaldo Markus,
localizada no municipio de Paverama. A proposta diddtica utilizou
0 ChatGPT como simulador de personagens histéricos durante o
estudo da Revolug¢ao Russa, buscando estimular anilise critica, com-
paracio de fontes e interpretacao historica. Os resultados apontaram
que a Inteligéncia Artificial pode contribuir para o ensino de Hist4-
ria quando utilizada de maneira reflexiva, contextualizada e mediada
pelo professor, favorecendo discussoes sobre cultura digital, produgio
de informagdes e formacio critica dos estudantes. Como considera-

¢oes finais, apontaram que a IA nio substitui o trabalho docente, mas

José Antonio Moraes do Nascimento e Mateus Silva Skolaude
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pode ampliar possibilidades pedagdgicas quando articulada a préticas
investigativas e problematizadoras no ensino de Histéria.

O texto, Patrimoénio e Cultura Material: usos didaticos no
século digital, de autoria de Thiago Ellert Pilz e Jos¢ Antonio Mo-
raes do Nascimento, busca ampliar as discussoes a respeito das pra-
ticas pedagdgicas que envolvam o instrumento diddtico da cultura
material partindo dos estdgios obrigatérios performados por Thiago
Ellert Pilz durante sua graduagio em Licenciatura de Histdria em
2024, pela Universidade de Santa Cruz do Sul (UNISC). A cultura
material foi abordada em sala de aula em mais de uma ocasio, o que
leva a uma reflexao do seu papel didatico no século onde temos uma
invasio das tecnologias que afastam o aluno da materialidade. Preten-
de-se problematizar essa vertente da historiografia, apontando suas
origens, construindo paralelos com a ideia de patrimoénio e criando
um breve panorama histérico de sua trajetéria até se constituir como
um brago importante que mistura Arqueologia e Histéria, dialogan-
do nesse sentido com autores como Funari (2008), Rede (1996) e
Meneses (1998). Por fim, havendo relatado também como se deram
as experiéncias préticas que inspiraram esse ensaio, buscou-se dialogar
com as ideias de Bauman (2013) sobre educagio ¢ relaciond-las dire-
tamente com a temdtica.

Os autores Luiz Fernando Machado Koch e Mateus Silva Sko-
laude, em Entre Lipides ¢ Memérias: Educagao Patrimonial e
Biografias no Ensino de Histdria, discutem as potencialidades da
educacio patrimonial no ensino de Histdria, tomando os espagos
cemiteriais como lugares de meméria, identidade e produgao de co-
nhecimento histérico. Para o presente estudo, utilizaram o Cemitério
Municipal de Santa Cruz do Sul como parte empirica da pesquisa.
Procuram compreender de que forma os patrimonios culturais, es-

pecialmente aqueles ligados a arquitetura tumular e as biografias de
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sujeitos locais, podem ser mobilizados como instrumentos pedagdgi-
cos capazes de aproximar os estudantes da histéria local, da pesquisa
cientifica e da reflexdo critica sobre memoria, pertencimento e preser-
vagao cultural.

O texto O RPG como dispositivo pedagdgico no processo
de ensino-aprendizagem: potencialidades, fundamentos e impli-
cagoes, de autoria de Claudino Silva de Souza, analisa o Role-Playing
Game como dispositivo pedagdgico nos anos finais do Ensino Fun-
damental, evidenciando seu potencial para ressignificar o processo de
ensino-aprendizagem em um cendrio marcado por transformagoes
sociais, culturais e tecnolégicas. Fundamentado em referenciais de
Piaget, Vygotsky, Moran, Morin e Nicolescu, o estudo demonstra que
o RPG ultrapassa a fungio de recurso ladico ao integrar cognicio,
criatividade, interagao social e reflexdo critica, promovendo prota-
gonismo discente, resolugio colaborativa de problemas e construgao
coletiva de narrativas. Identificou-se que a metodologia favorece o de-
senvolvimento de competéncias cognitivas, socioemocionais ¢ comu-
nicativas, além de possibilitar articulagao interdisciplinar e transdis-
ciplinar entre areas como Histdria, Literatura, Geograﬁa, Ciéncias,
Matemdtica e Artes, aproximando-se da perspectiva da complexida-
de. No plano socioemocional, o RPG fortalece cooperagao, empatia,
escuta, tomada de decisio e inclusio, ao valorizar multiplos estilos de
aprendizagem. Contudo, sua implementa¢ao enfrenta desafios rela-
cionados & formagao docente, limitagao de recursos, rigidez curricular
e cultura escolar tradicional, exigindo planejamento intencional, me-
diacio qualificada e avaliago formativa. Por isso, aponta que, quan-
do utilizado de forma critica e articulada, o RPG constitui estratégia
inovadora capaz de qualificar os processos educativos, tornando a

aprendizagem mais significativa, colaborativa, inclusiva e alinhada as
demandas do século XXI.
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Por fim, Jodo Felipe Fagundes, em Escola do campo no meio
rural gaticho: a influéncia dos movimentos sociais na implantacio
e consolidacao das EFAs, apresenta a discussao de que a escola do
campo, ao longo do processo histdrico brasileiro, foi marcada pelo
descaso, nem sempre estando vinculada as questdes sociais e, muitas
vezes, servindo como instrumento de legitimagio das classes domi-
nantes, contribuindo para a permanéncia da populagio rural no cam-
po em condicdes precdrias. Nesse contexto, os movimentos sociais
do campo desempenham papel fundamental no apoio a populacio
campesina, promovendo o didlogo com o Estado e com os érgaos pu-
blicos em defesa da reforma agréria e da melhoria da qualidade de
vida dos trabalhadores rurais, processo que passa, necessariamente,
pela ampliacio do acesso & educagio e pela construcio de politicas
publicas voltadas a0 meio rural. Assim, o texto analisa as formas como
os movimentos sociais campesinos influenciaram as politicas ptblicas
relacionadas  educacio, com énfase no estado do Rio Grande do Sul,
especialmente no municipio de Passo do Sobrado. A metodologia
adotada consistiu em pesquisa bibliografica, com base na literatura
especializada da 4rea, em artigos cientificos e monografias publicadas
em bases on-line, além da anlise de dados empiricos fornecidos pela
Empresa de Assisténcia Técnica e Extensio Rural (EMATER).

Prezado leitor, os textos aqui apresentados resultam das refle-
xdes construidas pelos autores ao longo de suas trajetdrias académicas
e de suas experiéncias profissionais. Cada capitulo expressa perspecti-
vas, inquietagoes ¢ aprendizados acumulados em diferentes contextos
de ensino, pesquisa e atuagio profissional, sendo seus autores integral-
mente responsaveis pelos contetdos, opinides e posicionamentos nele
apresentados. E justamente a partir dessa diversidade de experiéncias
e olhares que esta obra busca fomentar debates ¢ reflexdes capazes de

contribuir para o aprimoramento das préticas pedagdgicas no ensino

Apresentagao



em geral ¢, de modo particular, no ensino de Histéria. Assim, con-
vidamos vocé a percorrer as piginas que seguem, na expectativa de
que clas inspirem novas ideias, questionamentos ¢ possibilidades de

atuacio. Desejamos uma excelente leitura e proficuas aprendizagens.
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15



Gamificacdo e uso de jogos
no ensino de Histdria:

possibilidades pedagogicas para o ensino
de Historia local no Ensino Fundamental Il

Fiuipe Gomes DA Siva

O ensino de Histéria na educagio bésica tem sido atravessado por de-
safios recorrentes relacionados ao envolvimento dos estudantes com
os conteudos trabalhados em sala de aula especialmente diante das
dificuldades em transformar o curriculo em experiéncias de aprendi-
zagem mais significativas.

Em muitas situagdes, professores se deparam com dificuldades
para mobilizar o interesse dos alunos diante de temas histéricos que,
a primeira vista, parecem distantes de sua realidade cotidiana. Parte
desse problema estd associada a4 permanéncia de préticas pedagdgicas
centradas na exposi¢ao de contetidos e na transmissao de informagoes,
modelo que historicamente marcou o ensino da disciplina nas escolas
mas que a0s poucos ¢ com muita conscientizagao vem sendo superado.

Durante muito tempo, o ensino de Histéria esteve fortemente
associado a metodologias baseadas na memorizagao de datas, aconte-

cimentos e personagens, pratica que contribuiu para a construgio de
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uma relagio limitada entre os estudantes e o conhecimento histérico
escolar (Schmidt; Cainelli, 2009). Essa abordagem tradicional, em-
bora tenha sido predominante em diferentes momentos da educagio
brasileira, tende a restringir as possibilidades de compreensao critica
dos processos histéricos pelos estudantes.

Mesmo com as transformagdes ocorridas nas ultimas décadas no
campo do ensino de Histéria, esse modelo ainda pode ser identificado
em diferentes contextos escolares, especialmente quando as aulas se
estruturam predominantemente a partir da exposi¢ao oral do profes-
sor ou do uso quase exclusivo do livro didatico. Nessas situagoes, os
contetidos histéricos podem ser percebidos pelos alunos como dis-
tantes de suas experiéncias sociais, o que frequentemente resulta em
questionamentos sobre o sentido ou a utilidade de determinados te-
mas estudados em sala de aula.

Diante desse cendrio, pesquisas tém destacado a necessidade de
superar praticas pedagdgicas centradas apenas na transmissio de con-
teudos. O ensino contemporaneo da disciplina tem buscado valorizar
a compreensao dos processos histdricos, a anélise de diferentes nar-
rativas ¢ o desenvolvimento do pensamento histérico entre os estu-
dantes (Bittencourt, 2011). Segundo a autora, o trabalho pedagdgico
passa a privilegiar a problematizagio dos temas estudados, o contato
com diferentes fontes histéricas e a construgao de interpretagoes so-
bre o passado.

As metodologias' ativas tém ganhado destaque por estimular

a participagao discente no processo de aprendizagem. Ao deslocar o

' O termo metodologias ativas refere-se a abordagens pedagégicas que buscam ampliar a
participagio dos estudantes no processo de aprendizagem, estimulando a investigagdo, o
debate, a resolugao de problemas e a construgio coletiva do conhecimento. Nessas perspec-
tivas, os alunos deixam de ocupar uma posigao exclusivamente passiva diante do contetdo,
assumindo papel mais participativo na construgio do saber. No ensino de Histéria, tais
estratégias contribuem para promover préticas pedagégicas que favorecam a reflexio, a in-
terpretagao ¢ o desenvolvimento do pensamento histérico (MEINERZ, 2013).

Gamificagdo e uso de jogos no ensino de Histdria: possibilidades pedagdgicas para o ensino de Histdria local no Ensino...



estudante de uma posi¢ao predominantemente passiva para uma pos-
tura mais participativa, essas abordagens contribuem para tornar o
processo educativo mais dinAmico e significativo.

Uma das abordagens utilizadas no ensino da educagio bdsica,
sobretudo no campo do ensino de Histdria e que ao ser abordado
de maneira clara e objetiva despertando interesse entre professores
e pesquisadores ¢ o uso de jogos didaticos e de praticas associadas a
gamificacio.

A incorporagio de elementos caracteristicos dos jogos, como de-
safios, regras, narrativas ¢ progressao de etapas, pode favorecer o enga-
jamento dos estudantes e ampliar as possibilidades de interagao com
os contetdos histéricos. Além do carater ludico, os jogos também po-
dem estimular a tomada de decisoes, a argumentagio e a mobilizagio
de conhecimentos histéricos na resolucio de problemas.

Paralelamente a essas discussoes, o ensino de histdria local tem
sido reconhecido como uma estratégia importante para aproximar
o conhecimento histérico da realidade vivida pelos estudantes. Ao
abordar acontecimentos, personagens e espagos vinculados ao con-
texto dos alunos, como a cidade em que vivem e a escola que frequen-
tam, o estudo da histdria local permite estabelecer relagdes mais dire-
tas entre o passado ¢ o presente, favorecendo a construcio de vinculos
com o territ6rio e com a comunidade.

Diante desse contexto, emerge a seguinte problematica: de que
maneira a utilizagio de jogos e de estratégias de gamificagio pode
contribuir para tornar o ensino de Histéria local mais significativo,
participativo e conectado a realidade dos estudantes?

Nesse sentido, a articulagio entre estratégias de gamificagio e o
ensino de histdria local apresenta-se como uma possibilidade peda-
gogica relevante para o Ensino Fundamental II. Integrando ativida-

des ludicas ao estudo do espago vivido, torna-se possivel estimular o
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engajamento dos estudantes e, a0 mesmo tempo, promover préticas
investigativas relacionadas & histéria da comunidade.

Diante dessas consideragoes, este artigo tem como objetivo ana-
lisar as possibilidades pedagdgicas da gamificagio aplicada ao ensino
de Histéria local no Ensino Fundamental II, discutindo de que ma-
neira essa estratégia pode contribuir para ampliar o envolvimento dos
estudantes, favorecer aprendizagens mais participativas € aproximar
os contetdos histdricos da realidade social em que os alunos estao in-
seridos.

Para responder a essa questdo, o trabalho estabelece um didlogo
tedrico entre autores do campo do ensino de Histéria, como Circe
Bittencourt (2011) e Jérn Riisen (2010), bem como com autores que
discutem a ludicidade e o uso de jogos, como Johan Huizinga (2000)
e Karl Kapp (2012), buscando articular essas contribui¢oes a anlise
da pratica docente e as possibilidades pedagdgicas no contexto da his-

toria local.

Ensino de Histdria e metodologias ativas

As transformagdes sociais e tecnoldgicas das tltimas décadas
tém provocado impactos significativos nos processos educativos,
exigindo que o ensino escolar dialogue com novas formas de acesso,
produgio e circulagio do conhecimento, aproximando-se das novas
geragoes e das tecnologias que permeiam seu cotidiano.

No campo do ensino de Histéria, tais mudangas tornam ainda
mais evidente a necessidade de repensar préticas pedagdgicas que, por
muito tempo, estiveram baseadas predominantemente na transmis-
sio de contetidos e na memorizagio de informagoes. Conforme argu-
menta Bittencourt (2011), o ensino de Histdria deve possibilitar aos

estudantes a compreensao dos processos historicos em sua complexi-
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dade, favorecendo a construgao de interpretagdes sobre o passado e
sua relagio com o presente.

Compreender a Histéria implica no trabalho docente planeja-
do objetivando desenvolver habilidades nos alunos que ultrapassem a
simples assimilagao de datas e acontecimentos, envolvendo a anélise
de contextos, a comparagao entre diferentes temporalidades e a inter-
pretagao de multiplas fontes e narrativas.

De acordo com Schmidt e Cainelli (2009), o ensino dessa dis-
ciplina deve contribuir para a formagao de sujeitos capazes de pensar
historicamente, compreendendo as transformagoes sociais e reco-
nhecendo as relagoes entre passado, presente e futuro. Dessa forma,
a aprendizagem histérica desenvolvida em sala de aula passa a ser en-
tendida como um processo ativo, no qual os estudantes sao convida-
dos a problematizar acontecimentos, formular hipéteses e construir
explicagoes sobre a realidade histérica.

Entretanto, muitos estudantes ainda percebem os contetdos
histéricos como distantes de suas experiéncias cotidianas, especial-
mente quando o ensino se limita 4 apresenta¢io de informagoes des-
contextualizadas ou pouco relacionadas s vivéncias dos alunos.

Tal percepcio pode gerar desinteresse e dificultar a construgio
de vinculos significativos com o conhecimento histérico. As novas
geragdes estao inseridas em um contexto marcado pela presenca cons-
tante das tecnologias digitais e pela circulagao acelerada de informa-
coes, o que influencia diretamente suas formas de atengo, interagio
e aprendizagem.

Diante desse cendrio, torna-se fundamental que a producio de
conhecimento acerca do ensino de Histéria busque estratégias peda-
gogicas capazes de dialogar com essas transformagdes, promovendo
préticas que valorizem a participacio ativa dos estudantes no processo

de aprendizagem.
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Conforme argumenta Monteiro (2007), o trabalho docente
envolve um processo de mediagao no qual o professor mobiliza dife-
rentes saberes para organizar o conhecimento histérico no contexto

escolar. Nesse sentido, a autora destaca que:

A didatizagio ¢ o outro processo que possibilita que os
saberes selecionados sejam possiveis de ser ensinados,
sejam transformados em objetos de ensino através da
mediacio didatica. A articulagio dos dois processos,
que se faz em funcio da finalidade educativa que orien-
ta o ensino escolar, possibilita a formacio de represen-
tacoes e de valores pelos alunos, a produgio de sentidos
e atribui¢io de significados a partir das situagoes de
aprendizagem vivenciadas. (Monteiro, 2007, p.11).

A partir dessa perspectiva, compreende-se que o ensino de His-
téria envolve nao apenas a transmissao de conteudos do docente para
o estudante, mas a constru¢io de situacdes pedagdgicas que permi-
tam aos estudantes atribuir sentidos aos conhecimentos histéricos,
relacionando-os s suas proprias experiéncias e interpretagdes sobre
a realidade social.

Nesse contexto, as chamadas metodologias ativas tém ganhado
destaque no campo educacional por proporem estratégias que colo-
cam o estudante no centro do processo de aprendizagem, incenti-
vando a investiga¢ao, a colaboragio ¢ a resolugao de problemas. No
ensino de Histéria, tais abordagens podem contribuir para potencia-
lizar as aulas da disciplina de histéria, tornando-as mais dinimicas e
participativas, estimulando os alunos a estabelecer relagoes entre os
contetidos estudados e as questoes do mundo contemporaneo.

Assim observa Meinerz (2013), abordando que préticas peda-
gogicas que incentivam a participagio discente tendem a favorecer

processos de aprendizagem mais significativos, uma vez que os estu-
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dantes deixam de assumir uma postura exclusivamente passiva diante
do conhecimento.

Assim, diferentes recursos pedagdgicos podem ser mobilizados
para promover maior envolvimento dos estudantes nas aulas de His-
téria, entre eles debates, projetos investigativos, analise de documen-
tos histéricos, jogos didticos e atividades que estimulem a problema-
tizagao do passado.

Entre essas possibilidades, o uso de jogos didaticos tem se desta-
cado como uma estratégia capaz de estimular a participagao, a curiosi-
dade e o interesse dos alunos pelos contetidos histéricos. Ao integrar
elementos de desafio, interagao e tomada de decisoes, os jogos podem
favorecer a construgio de experiéncias de aprendizagem que aproxi-
mem os estudantes do conhecimento histdrico, contribuindo para o
desenvolvimento de habilidades interpretativas e reflexivas.

Assim, ao considerar as transformagdes no perfil dos estudantes
e as demandas contemporaneas da educagio, torna-se pertinente dis-
cutir o potencial pedagdgico de estratégias que incorporem elemen-
tos ludicos e interativos no processo de ensino. Nesse contexto, desta-
ca-se a gamificagio, compreendida como uma abordagem que utiliza
principios e mecénicas presentes nos jogos para estimular o engaja-
mento, a participago ¢ o envolvimento dos alunos em diferentes con-
textos de aprendizagem. A partir dessa perspectiva, torna-se relevante
aprofundar a discussao sobre as relagdes entre gamificagao e ensino de
Histéria, analisando de que maneira essa estratégia pode contribuir

para a construgio de aprendizagens histdricas mais significativas.

Gamificagdo e aprendizagem histérica

A gamificagio pode ser compreendida como a utilizagio de ele-

mentos caracteristicos dos jogos, como desafios, regras, recompensas
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e progressao, em contextos que originalmente nio sio jogos, com o
objetivo de promover engajamento, participagio ¢ aprendizagem
(Kapp, 2012).

Kapp (2012) destaca ainda que no campo educacional, essa
abordagem tem sido cada vez mais explorada como estratégia peda-
gdgica capaz de aproximar o contetido escolar do universo cultural
dos estudantes, especialmente em um contexto marcado pela presen-
ca constante de tecnologias digitais e dinAmicas interativas.

No ensino de Histéria, os jogos didaticos apresentam um po-
tencial significativo por promoverem a aprendizagem a partir da lu-
dicidade. A dimensao ludica favorece um processo de aprendizagem
mais ativo, no qual o estudante deixa de ocupar uma posicao apenas
receptiva para participar da constru¢io do conhecimento. Aprender
brincando nio ¢ apenas uma estratégia pedagdgica contemporinea,
mas um aspecto profundamente relacionado ao desenvolvimento hu-
mano (HUIZINGA, 2000).

A incorporagio de jogos ao ensino de histéria permite que con-
tetdos histéricos sejam abordados de maneira mais dinimica, estimu-
lando a curiosidade, a investigacao e o interesse dos alunos contornan-
do o problema abordado anteriormente no presente trabalho sobre a
transmissao de conteudo.

Com o desenvolvimento do conceito de gamificacio, a drea do
ensino de Histéria tem apresentado o potencial pedagdgico do uso de
jogos como recurso didético, colocando a pritica na mesma catego-
ria das metodologias ativas do ensino. Segundo Bittencourt (2011),
metodologias que envolvem participagao ativa dos estudantes contri-
buem para a construgao de uma aprendizagem histdrica mais signifi-
cativa, pois favorecem a problematizacio e a interpretagio dos pro-

cessos historicos.
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O conceito de gamificagio tem sido utilizado para explicar a
aplicagao de elementos caracteristicos dos jogos em diferentes con-
textos educacionais. De acordo com Kapp (2012), um dos autores

que sistematiza essa abordagem no campo educacional:

Gamificagio ¢ o uso de mecanicas, estética ¢ pensa-
mento baseados em jogos para envolver as pessoas,
motivar agdes, promover a aprendizagem e resolver
problemas. Quando bem planejada, a gamificagao in-
tegra clementos como desafios, feedback e progressao,
criando experiéncias de aprendizagem significativas
que incentivam a participagio ¢ a persisténcia dos cs-
tudantes. (Kapp, 2012, p. 10, tradugio nossa).

Da mesma forma, Guimaraes (2012) argumenta que estratégias
pedagdgicas que incorporam diferentes linguagens e recursos didé-
ticos ampliam as possibilidades de compreensao do passado. Assim,
jogos digitais ou de tabuleiro potencializam os contetdos histdricos
tornando-os mais acessiveis e interessantes, contribuindo para a cons-
tru¢do de um ambiente de aprendizagem mais participativo e inves-
tigativo.

A relagio entre jogo, cultura e desenvolvimento humano foi am-
plamente discutida por Johan Huizinga em sua obra Homo Ludens,
na qual o autor argumenta que o jogo constitui um elemento funda-
mental da cultura humana e estd presente em diferentes dimensoes da
vida social. Segundo Huizinga (2000), o impulso lddico nio deve ser
compreendido apenas como entretenimento, mas como uma ativida-
de estruturante da prépria experiéncia humana.

De acordo com o autor, os jogos envolvem a criagio de regras,
desafios, recompensas e formas de interagiao que produzem um am-
biente simbélico préprio. Nesse espaco, os participantes aceitam

determinadas regras e se engajam voluntariamente em uma ativida-
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de que mobiliza habilidades cognitivas, sociais ¢ emocionais. Dessa
forma, o jogo nao apenas diverte, mas também ensina, organiza expe-
riéncias e contribui para o desenvolvimento de diferentes capacidades
humanas (Huizinga, 2000).

No contexto educacional, a ludicidade assume um papel impor-
tante ao tornar o processo de aprendizagem mais dinimico e signi-
ficativo. Ao introduzir elementos de jogo na sala de aula, cria-se um
ambiente de participago ativa dos estudantes, no qual o contetido
deixa de ser apresentado de forma exclusivamente expositiva e passa
a ser explorado por meio de desafios, tomadas de decisao e interagao
coletiva. Como destaca Vygotsky (2007), atividades ladicas possuem
grande potencial formativo, pois estimulam a imaginacao, a interagio
social e o desenvolvimento cognitivo dos individuos.

Assim, a ludicidade pode contribuir para transformar conteu-
dos escolares, que muitas vezes sao percebidos pelos alunos como dis-
tantes ou pouco interessantes em experiéncias de aprendizagem mais
envolventes. O jogo cria um ambiente de experimentagio e participa-
¢ao que favorece a construgao coletiva do conhecimento, tornando o
processo educativo mais significativo.

Assim a gamificagio passa a ser compreendida como uma estra-
tégia pedagdgica que incorpora elementos caracteristicos dos jogos
em atividades educacionais. Diferentemente do uso de jogos comple-
tos em sala de aula, a gamificacio consiste na aplicagiao de mecinicas
de jogo, como sistemas de pontuacgao, niveis de progressao, missoes,
recompensas ¢ desafios, em atividades pedagdgicas com o objetivo de
aumentar o engajamento dos estudantes.

Segundo Kapp (2012), a gamificagio no ensino nio se limita ao
entretenimento, mas constitui uma abordagem que busca potencia-
lizar a motiva¢io e o envolvimento dos alunos no processo de apren-

dizagem. Ao estruturar atividades educacionais em forma de desafios
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progressivos, cria-se um ambiente no qual os estudantes sio incentiva-
dos a participar ativamente da construcio do conhecimento.

No ensino de Histéria, essa abordagem pode contribuir para
superar algumas das dificuldades frequentemente observadas na sala
de aula, como a percepcao de que os contetidos histéricos sao distan-
tes da realidade dos estudantes ou excessivamente baseados na me-
morizagao de informagoes. A utilizagao de elementos de gamificagio
permite transformar o processo de aprendizagem em uma experiéncia
mais interativa, na qual os alunos se tornam protagonistas de sua pro-
pria trajetéria de aprendizagem.

Além disso, a gamificagio favorece a construgao de narrativas e
desafios que simulam contextos histdricos, permitindo que os estu-
dantes desenvolvam habilidades de interpretagao, andlise e tomada de
decisio. Como argumenta Gee (2003 ), os jogos podem ser compreen-
didos como sistemas de aprendizagem baseados em desafios progres-
sivos, nos quais os participantes constroem conhecimento a partir da
resolucio de problemas e da interagao com diferentes situagdes.

De acordo com Riisen (2010), o aprendizado histdrico envolve
a constru¢ao de narrativas que permitem aos individuos interpretar
o passado e atribuir sentido as experiéncias humanas ao longo do
tempo. Assim, atividades que estimulam a elaboracio de narrativas, a
andlise de problemas histéricos ¢ a tomada de decisées em contextos
simulados podem contribuir para o desenvolvimento da consciéncia
histérica dos estudantes.

Os jogos didéticos, ao simular contextos histéricos ou propor de-
safios relacionados a determinados periodos e acontecimentos, criam
oportunidades para que os estudantes mobilizem procedimentos me-
todoldgicos proprios da disciplina histérica. Ao investigar pistas, in-
terpretar informagdes e tomar decisdes dentro do jogo, os alunos exer-

citam habilidades como analise critica, interpretagao e argumentagao.
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Sendo assim, a participagio dos estudantes na constru¢io dos
proprios jogos diddticos pode ampliar ainda mais esse potencial pe-
dagégico. Quando os alunos sao envolvidos no processo de criagio de
um jogo, desde a defini¢io das regras até a elaboracio da narrativa e
das perguntas, eles precisam pesquisar, selecionar informagoes e orga-
nizar o contetido histérico de forma coerente. Esse processo transfor-
ma os estudantes em agentes ativos da produgio do conhecimento,

contribuindo para uma aprendizagem mais significativa.

A producgéo de jogos como estratégia pedagogica

A produgio de jogos pelos préprios estudantes constitui uma es-
tratégia pedagdgica particularmente relevante no ensino de Historia,
pois amplia o nivel de participagao dos alunos no processo educativo.
Diferentemente de atividades em que os estudantes apenas utilizam
materiais previamente elaborados pelo professor, a criagao de jogos
envolve pesquisa, planejamento, trabalho em equipe, habilidades gré-
ficas e organizagio do conhecimento histérico.

Segundo Freire (1996), a aprendizagem se torna mais significa-
tiva quando os estudantes participam ativamente da construgio do
conhecimento, assumindo uma postura critica e investigativa diante
dos contetdos estudados. Nesse sentido, a produgio de jogos didati-
cos pode ser compreendida como uma pratica pedagdgica que valo-
riza o protagonismo discente ¢ estimula a autonomia intelectual e a
coletividade.

Ao desenvolver um jogo histérico, os alunos precisam com-
preender o contetdo que serd abordado, selecionar informagoes rele-
vantes, construir perguntas ou desafios e definir regras que orientem

a dinimica da atividade. Esse processo exige nao apenas o dominio do
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contetudo, mas também a capacidade de organizar ideias, estabelecer
relacdes e construir narrativas coerentes sobre o passado.

Além disso, a produgio coletiva de jogos favorece o trabalho
colaborativo e o didlogo entre os estudantes, criando um ambiente
de aprendizagem mais participativo. Dessa forma, a gamificagio nio
deve ser entendida apenas como um recurso para tornar as aulas mais
dindmicas, mas como uma estratégia pedagdgica capaz de estimular a
investigago histdrica, a criatividade e o pensamento critico dos alu-
nos.

Assim, o uso de jogos e de estratégias de gamificagao no ensi-
no de Histéria ndo se limita a criagao de atividades mais dinAmicas
em sala de aula, mas representa uma possibilidade de reorganizar a
relacao dos estudantes com o conhecimento histérico. Ao estimular
a participacdo, a investigac¢io e a construgio de narrativas, os jogos di-
déticos podem contribuir para que os alunos se tornem sujeitos mais
ativos no processo de aprendizagem.

Uma das possibilidades pedagégicas que tem despertado inte-
resse entre pesquisadores e professores ¢ a articulagao entre metodo-
logias ludicas e o estudo da histéria local, uma vez que a aproximagao
entre o contetido histérico ¢ a realidade vivida pelos estudantes tende
a ampliar o sentido atribuido ao conhecimento histérico escolar. As-
sim, refletir sobre a relacao entre gamificagao e histdria local torna-se
um caminho promissor para o desenvolvimento de préticas pedago-

gicas mais significativas no ensino de Histdria.

Historia local

O ensino de histéria local pode potencializar significativamente

o ensino de Histéria como um todo, uma vez que aproxima os con-
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teudos escolares da realidade vivida pelos estudantes. Ao compreen-
der o contexto histérico e social em que estd inserido, o aluno passa a
reconhecer que o espago onde vive também ¢ resultado de processos
histéricos e de agdes humanas ao longo do tempo, superando uma
visdo estdtica ou naturalizada da realidade.

Ao tratar do ensino de histéria local, ¢ importante também deli-
mitar conceitualmente esse campo de estudo, especialmente em rela-
¢ao a outras abordagens, como a histdria regional. Essa distin¢ao con-
tribui para evitar generalizagdes e permite compreender com maior

clareza o papel da histéria local no processo de ensino e aprendizagem.

Basicamente, o que difere a Hist6ria Regional da His-
téria Local ¢ o recorte geografico, por isso, frequen-
temente, se fala na Histéria Local como a histéria do
entorno, do mais préximo, do bairro ou da cidade.
Diante disso, um dos cuidados importantes com esses
estudos ¢ a identificaciao do conceito de espago ¢ de
territério. Simultaneamente, ao considerar que a His-
tdria Local estd relacionada e inserida em uma histéria
global e nacional, ela se caracteriza pela valorizagao
dos particulares,das diversidades. Nesse sentido, se
constitui num ponto de partida para a formacio de
uma identidade local que valoriza o local/lugar (Nas-
cimento; Karnopp; Siqueira, 2022, p. 423).

A partir dessa perspectiva, compreende-se que o ensino de histé-
ria local nao se limita a um recorte espacial reduzido, mas se insere em
uma rede mais ampla de relagoes histéricas. Isso implica reconhecer
que o local nao estd isolado, mas articulado a dinAmicas regionais, na-
cionais e globais, o que refor¢a a necessidade de trabalhar essas cone-
xbes no contexto escolar.

Essa aproximacio favorece o desenvolvimento do senso de per-

tencimento, pois o estudante deixa de perceber a Histéria apenas
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como um conjunto de acontecimentos distantes e passa a entendé-la
como parte de sua prépria experiéncia social. No entanto, esse per-
tencimento nao deve ser compreendido apenas como identificagio
afetiva com o lugar, mas como um processo que envolve também a
problematizagao das relagdes sociais, das desigualdades e das transfor-
magdes que marcaram a constitui¢ao desse espago.

Assim, o estudo da histéria local contribui para que os alunos
se reconhe¢am como sujeitos histéricos, capazes de compreender o
passado e de atuar de forma critica no presente. Como destaca Rii-
sen (2010), a aprendizagem histérica estd diretamente relacionada a
construcao da consciéncia histérica, ou seja, 4 capacidade dos indi-
viduos de interpretar o passado para orientar suas a¢des no presente
e projetar possibilidades para o futuro. Sendo assim, trabalhar com
a histéria local amplia as condi¢oes para que essa consciéncia se de-
senvolva, uma vez que coloca o estudante em contato com processos
histéricos que lhe sio mais préximos e, portanto, mais significativos.

A valorizagio da memdria coletiva constitui um elemento fun-
damental no ensino da histéria local. A memoria de uma determina-
da comunidade, quando investigada e trabalhada de maneira critica
no contexto escolar, possibilita que os estudantes compreendam as
experiéncias, as narrativas e 0s processos sociais que marcaram a for-
macio do lugar onde vivem. Nesse processo, o contato com relatos,
documentos e testemunhos contribui para ampliar a percep¢ao dos
alunos sobre a diversidade de experiéncias histéricas que compdem
uma sociedade.

Entretanto, ¢ importante considerar que a memoéria nao se
apresenta como um registro neutro do passado. Ao contrario, tra-
ta-se de uma construgio social marcada por sele¢oes, esquecimentos
e disputas de sentido. De acordo com Halbwachs (1990), a memé-

ria coletiva ¢ construida socialmente ¢ desempenha um papel fun-
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damental na formagio da identidade dos grupos. O trabalho com a
memoria em sala de aula exige mediagio docente, de modo que os
estudantes sejam levados a questionar as narrativas, identificar dife-
rentes perspectivas e compreender que toda memoria estd situada em
um contexto especifico.

Quando a escola promove o estudo dessas memérias de forma
critica, possibilita aos estudantes nao apenas conhecer o passado, mas
também desenvolver um olhar mais atento para a preservagio do pa-
trimonio histdrico e cultural da comunidade. Esse processo contribui
para o fortalecimento de um senso de responsabilidade em relagao
a conservagao desses elementos, a0 mesmo tempo em que amplia a
compreensao sobre os significados atribuidos a eles pelos diferentes
grupos sociais.

Nesse contexto, o ensino de histéria local também dialoga di-
retamente com as orienta¢des da Base Nacional Comum Curricular
(BNCCQ), que destaca a importancia de desenvolver nos estudantes a
capacidade de compreender as relagoes entre passado e presente, bem
como de valorizar o patriménio histérico e cultural das diferentes co-
munidades.

O documento orienta que o ensino de Histdria no Ensino Fun-
damental deve favorecer a andlise de diferentes experiéncias sociais e
culturais, estimulando o reconhecimento das identidades locais e das
multiplas formas de meméria presentes na sociedade brasileira (BRA-
SIL, 2018).

Dessa forma, ao incorporar a histéria local nas praticas pedagd-
gicas, o professor nao apenas aproxima o conteudo da realidade dos
estudantes, mas também cria condigoes para o desenvolvimento de
uma aprendizagem histdrica mais significativa. Isso implica assumir
um papel ativo na media¢io do conhecimento, propondo situacoes

de investigacio, anélise ¢ problematiza¢io que permitam aos alunos
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compreender que o passado nao ¢ dado, mas construido a partir de
diferentes interpretagdes. Assim, o ensino de histéria local se consoli-
da como uma estratégia potente para a formagao de sujeitos criticos,
conscientes de seu papel na sociedade e capazes de atuar de maneira

reflexiva no mundo em que vivem.

Jogos no ensino de Histéria local:
experiéncias e possibilidades pedagdgicas

A reflexdo sobre o uso de jogos no ensino de Histéria, especial-
mente no contexto da histéria local, também demanda considerar o
papel do professor nio apenas como mediador do conhecimento, mas
como sujeito ativo na sua produgao. Nesse sentido, a pratica docente
pode ser compreendida como um espago privilegiado de construgao
de saberes, no qual teoria e pratica se articulam de forma continua.

Tradicionalmente, o professor da educagao basica foi conce-
bido como um agente responsavel pela transmissio de contetudos
previamente sistematizados no 4mbito académico. No entanto, essa
perspectiva tem sido progressivamente questionada por abordagens
que reconhecem a docéncia como uma pratica reflexiva ¢ investi-
gativa. Ao planejar, aplicar e avaliar estratégias pedagdgicas, o pro-
fessor produz conhecimentos que emergem da prépria experiéncia
em sala de aula, contribuindo para a compreensao dos processos de
ensino e aprendizagem.

De acordo com Freire (1996), a prética educativa envolve neces-
sariamente um movimento de reflexdo critica sobre a a¢io, no qual
ensinar e aprender constituem processos indissocidveis. Nessa pers-
pectiva, o professor nao apenas transmite saberes, mas também os re-

constroi a partir da interagdo com os estudantes e com a realidade em
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que estd inserido. Tal compreensio reforca a ideia de que a sala de aula
pode ser entendida como um espago de investigagao, no qual emer-
gem questdes, desafios e possibilidades que alimentam a produgao de
conhecimento pedagdgico.

No contexto do ensino de Histéria, isso implica compreender
que as escolhas didaticas, os recursos utilizados e as estratégias adota-
das nao sao neutras, mas resultam de processos de andlise, experimen-
tagio ¢ avaliacdo por parte do docente.

No caso especifico do uso de jogos no ensino de histéria local,
a experiéncia docente assume um papel ainda mais relevante. Ao de-
senvolver, adaptar ou aplicar atividades ludicas, o professor mobiliza
conhecimentos tedricos e préticos, produzindo reflexdes que podem
contribuir para o aprimoramento das priticas pedagégicas. Dessa for-
ma, as experiéncias em sala de aula nao se restringem ao 4mbito da
aplica¢iao de metodologias, mas constituem um campo fértil para a
producio de conhecimento sobre o ensino de Histéria.

Assim, ao considerar o professor da educagio bésica como pro-
dutor de conhecimento, reconhece-se que as préticas pedagdgicas
desenvolvidas no cotidiano escolar possuem valor cientifico ¢ podem
contribuir para o avango das discussdes no campo da educagao histé-
rica. Essa perspectiva fundamenta a andlise das experiéncias docentes
apresentadas a seguir, compreendendo-as nao apenas como relatos de
prética, mas como expressdes de um processo investigativo articulado
a realidade escolar.

A discussdo acerca do uso de jogos no ensino de Historia, apre-
sentada nas se¢oes anteriores, permite avangar para a anélise de sua
aplica¢io no contexto da pratica docente. Mais do que compreender
os jogos apenas como recursos diddticos pontuais, torna-se relevante
refletir sobre sua inser¢ao continua no cotidiano escolar, especialmen-

te no que se refere ao ensino de histéria local. A articulagio entre lu-
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dicidade, aprendizagem histérica e territdrio vivido pelos estudantes
abre possibilidades para a construgio de praticas pedagdgicas mais
significativas e contextualizadas.

A partir da experiéncia docente, o uso de jogos no ensino de
Histéria tem se configurado como uma estratégia recorrente, sendo
incorporado em diferentes momentos e contextos de sala de aula. Em
experiéncia anterior desenvolvida no 4mbito da formagao inicial, vin-
culada ao trabalho de conclusio de curso do autor do presente traba-
lho, buscou-se explorar o uso de jogos como recurso para o ensino da
histéria local de Candelaria. Ainda que nao se trate, neste momento,
de retomar detalhadamente essa proposta, ¢ possivel destacar que a
inser¢ao de dinimicas ludicas no processo de ensino contribuiu para
ampliar o envolvimento dos estudantes, favorecendo a participagio e
o interesse pelos contetidos histdricos.

Ao longo da trajetdria docente, outras experiéncias com o uso
de jogos com objetivo de trabalhar contetidos do ensino de histéria
em diferentes etapas do ensino fundamental II foram sendo desenvol-
vidas, tanto por meio de atividades estruturadas quanto pela incor-
poragio de elementos de gamificagao nas préticas pedagdgicas. Essas
experiéncias, ainda que distintas entre si, apontam para um aspecto
comum: os jogos se configuram como ferramentas potencializadoras
da aprendizagem histérica, na medida em que estimulam a partici-
pagao ativa dos estudantes e favorecem a construgao de relagoes mais
significativas com o conhecimento histérico.

O uso de jogos no ensino de Histéria nao deve ser compreendi-
do apenas como uma estratégia para tornar as aulas mais dinimicas,
mas como uma possibilidade de reorganizar a prépria légica do pro-
cesso de ensino-aprendizagem. Ao envolver os estudantes em situa-
¢oes que demandam tomada de decisdo, interpretagio e resolucio de

problemas, os jogos contribuem para o desenvolvimento de habilida-

Filipe Gomes da Silva

35



36

des fundamentais a aprendizagem histérica, como a andlise critica, a
constru¢ao de narrativas e a compreensao das relagoes entre passado e
presente, conforme discutido por Riisen (2010).

Essa compreensio encontra respaldo em estudos que discutem
o papel da ludicidade no ensino de Histéria. De acordo com Seffner
(2013), a utilizagio de jogos em sala de aula favorece a construgio de
aprendizagens signiﬁcativas, ao estimular a investigacao, a interpreta-
¢ao de fontes ¢ a autonomia dos estudantes no processo de elaboragio
do conhecimento histérico. Nessa perspectiva, o jogo nao se limita a
um recurso motivacional, mas se constitui como uma estratégia peda-
gbgica que possibilita a construgio de sentido sobre o passado.

De modo semelhante, Abud, Silva e Alves (2010) apontam que
o trabalho com fontes histéricas associado a praticas ludicas contribui
para o desenvolvimento da capacidade interpretativa dos alunos, per-
mitindo que eles construam suas proprias narrativas sobre os proces-
sos histéricos. Esse movimento reforga o papel ativo do estudante na
aprendizagem, aproximando-se de abordagens que valorizam a partici-
pagao e a investigacao como elementos centrais no ensino de Historia.

Além disso, iniciativas académicas voltadas ao uso de jogos no
ensino, como as organizadas por Giacomoni e Pereira (2013), eviden-
ciam a crescente preocupagio em articular teoria e prética pedagdgi-
ca, buscando potencializar o uso de atividades ludicas como forma
de qualificar o ensino de Histdria. Tais experiéncias indicam que os
jogos podem contribuir nio apenas para o engajamento dos estudan-
tes, mas também para a construgio de préticas pedagdgicas mais re-
flexivas e inovadoras.

Além dessas contribui¢oes tedricas, diversas pesquisas acadé-
micas tém investigado empiricamente o uso de jogos no ensino de
Histéria, evidenciando seus impactos no processo de aprendizagem.

A dissertacao de Silva (2017), por exemplo, analisou a utilizagio de
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jogos diddticos em turmas do ensino fundamental, apontando que a
abordagem ludica favoreceu o engajamento dos estudantes e ampliou
sua participacao nas atividades propostas. O estudo também destaca
que os jogos contribuiram para a construgio de relagdes mais signifi-
cativas com o conhecimento histdrico, especialmente ao estimular a
interacdo entre os alunos e a problematiza¢io dos contetdos.

De forma semelhante, Pereira (2018) investigou o uso de jogos
de tabuleiro no ensino de Histéria, destacando que a dinAmica dessas
atividades favorece o desenvolvimento de habilidades como interpre-
tagdo, argumentacio ¢ tomada de decisdo. Segundo a autora, os estu-
dantes apresentaram maior facilidade na compreensao de conceitos
histéricos quando envolvidos em situagdes que exigiam posiciona-
mento ativo, evidenciando o potencial pedagdgico dos jogos para o
desenvolvimento do pensamento histérico.

Esses estudos refor¢am que o uso de jogos no ensino de Histéria
nio se limita a uma estratégia motivacional, mas se conﬁgura como
uma pratica pedagdgica fundamentada, capaz de contribuir para o
desenvolvimento de habilidades cognitivas, interpretativas e criticas,
dialogando diretamente com a perspectiva do professor como produ-
tor de conhecimento.

Por sua vez, Kishimoto (1996) destaca que a ludicidade, quan-
do incorporada de forma intencional ao processo educativo, consti-
tui uma estratégia capaz de promover a aprendizagem significativa,
a0 articular aspectos cognitivos, sociais e emocionais no desenvolvi-
mento dos estudantes. O uso de jogos no ensino de Histéria deve ser
compreendido como parte de uma proposta pedagdgica mais ampla,
orientada para a formagio de sujeitos criticos e participativos.

Ao serem aplicados no contexto da histéria local, os jogos am-
pliam as possibilidades de aproximacio entre os contetdos escolares e

a realidade vivida pelos estudantes. A exploragao de temas, espagos e
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sujeitos histéricos vinculados ao contexto local favorece a construgao
de sentidos mais concretos para o conhecimento histdrico, permitin-
do que os alunos se reconhegam como parte dos processos histéricos
estudados. Essa perspectiva dialoga com as discussoes sobre ensino de
Histéria que defendem a valorizagao da experiéncia dos sujeitos ¢ a
construcao de aprendizagens significativas, conforme apontado por
Bittencourt (2011).

Dessa forma, as experiéncias desenvolvidas ao longo da trajetd-
ria docente indicam que o uso de jogos no ensino de Histéria local
pode contribuir para a construgio de praticas pedagdgicas mais par-
ticipativas, investigativas e contextualizadas. Ao articular ludicidade,
conteudo histérico e realidade local, os jogos se apresentam como
uma estratégia capaz de potencializar a aprendizagem histérica, am-
pliando o envolvimento dos estudantes e favorecendo a construgao de
conhecimentos mais significativos.

Uma das possibilidades pedagdgicas consiste na utilizagio de
jogos de tabuleiro voltados para a histéria da cidade ou da comuni-
dade onde a escola estd inserida. Nesse tipo de atividade, os estudan-
tes podem ser convidados a participar da elaboragio do préprio jogo,
pesquisando acontecimentos histéricos, personagens locais, transfor-
magoes urbanas e eventos marcantes da comunidade. Ao organizar
perguntas, desafios e regras do jogo, os alunos mobilizam conheci-
mentos histdricos e desenvolvem habilidades de pesquisa e sintese de
informagdes.

Esse processo contribui para que os estudantes compreendam
que a histdria nao se limita aos grandes acontecimentos nacionais ou
mundiais, mas também estd presente nas experiéncias e narrativas da
comunidade em que vivem. Outra estratégia possivel ¢ a organizagio
de atividades investigativas inspiradas em dinimicas de jogos, como a

chamada “caga ao tesouro histérico”
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Nessa proposta, o professor pode elaborar desafios relacionados
a diferentes espacos da cidade ou da comunidade escolar, estimulan-
do os alunos a buscar pistas, interpretar informagdes e resolver pro-
blemas histéricos. Monumentos, pragas, prédios antigos ou outros
espagos considerados relevantes para a memoria local podem ser in-
corporados a atividade como pontos de investigagao. Dessa forma, o
espago urbano transforma-se em um ambiente de aprendizagem, no
qual os estudantes sio convidados a observar, questionar e interpretar
elementos da paisagem histérica.

A utilizagdo de recursos digitais como ambientes virtuais tam-
bém pode ampliar as possibilidades de gamifica¢io no ensino de
histéria local. O uso de QR codes, por exemplo, pode permitir que
determinados locais da cidade estejam associados a contetdos histdri-
cos previamente elaborados pelos alunos ou pelo professor. Ao acessar
esses codigos por meio de dispositivos méveis, os estudantes podem
encontrar informacdes, desafios ou narrativas relacionadas a histdria
daquele espago especifico. Esse tipo de atividade contribui para inte-
grar o ambiente urbano, as tecnologias digitais e o contetido histérico
em uma experiéncia de aprendizagem interativa.

Além dessas estratégias, a produgio de jogos pelos proprios estu-
dantes constitui uma prética pedagdgica especialmente significativa.
Quando os alunos sio convidados a criar jogos relacionados 4 hist6ria
local, eles precisam pesquisar informagoes, selecionar acontecimentos
relevantes, elaborar perguntas e construir narrativas sobre o passado
da comunidade. Esse processo favorece o desenvolvimento de habili-
dades investigativas ¢ contribui para a construcio de uma relagio mais
ativa com o conhecimento histérico. Como argumenta Freire (1996),
a aprendizagem se torna mais significativa quando os estudantes par-
ticipam da constru¢ao do conhecimento, assumindo uma postura cri-

tica e participativa diante dos contetidos estudados.
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Sendo assim a gamificagio aplicada ao ensino de histéria local
nao deve ser compreendida apenas como uma estratégia para tornar
as aulas mais dinimicas ou atrativas. Trata-se, sobretudo, de uma pos-
sibilidade de reorganizar as préticas pedagégicas de modo a estimular
a participagio dos estudantes, a investigagao histérica e o reconhe-
cimento das memdrias ¢ identidades presentes na comunidade. Ao
explorar elementos do cotidiano e do espago vivido pelos alunos, os
jogos didéticos contribuem para que o ensino de Histéria se torne
mais significativo, favorecendo o desenvolvimento da consciéncia his-

torica e do senso de pertencimento em relagio ao lugar onde vivem.

Contribuicdes do uso de jogos para a aprendizagem historica

A incorporagio de jogos no ensino de Histdria, conforme evi-
denciado nas experiéncias docentes anteriormente mencionadas, per-
mite identificar um conjunto de contribui¢oes relacionadas ao pro-
cesso de aprendizagem histérica. Mais do que promover dinamismo
em sala de aula, o uso de estratégias ludicas possibilita a construgio de
praticas pedagdgicas que favorecem o envolvimento dos estudantes
com o conhecimento histérico de maneira mais ativa e significativa.

Uma das principais contribui¢des observadas refere-se ao au-
mento do engajamento discente nas atividades propostas. Ao serem
inseridos em dinimicas que envolvem desafios, objetivos e regras, os es-
tudantes tendem a participar de forma mais efetiva das aulas, demons-
trando maior interesse pelos contetdos trabalhados. Esse engajamento
nao se limita & dimensao motivacional, mas se relaciona diretamente
com a forma como os alunos se posicionam diante do conhecimento,
assumindo um papel mais ativo no processo de aprendizagem.

Outro aspecto relevante diz respeito a ampliagio da partici-

pagdo dos estudantes. Diferentemente de priticas pedagdgicas cen-
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tradas na exposi¢io oral, o uso de jogos na educagio sobretudo no
ensino de histéria cria condi¢des para que os alunos interajam entre
si, discutam ideias, tomem decisdes e construam coletivamente res-
postas para os desafios propostos. Essa participacio ativa contribui
para o desenvolvimento de habilidades relacionadas a argumentagio,
a escuta e A construcio de interpretagdes sobre o passado, elementos

fundamentais para a aprendizagem histérica, como prevé a BNCC.

O ensino de Histdria deve possibilitar aos estudantes
a compreensio de processos histéricos, a andlise criti-
ca de diferentes fontes e narrativas, bem como a cons-
trucdo de argumentos fundamentados, reconhecen-
do a historicidade dos sujeitos ¢ das relagoes sociais.

(BNCC, 2017, p.399)

As atividades ladicas favorecem o desenvolvimento da capaci-
dade de interpretagao histérica. Ao se depararem com situagdes que
exigem andlise de informagdes, resolugao de problemas e tomada de
decisdes, os estudantes mobilizam conhecimentos histéricos de for-
ma contextualizada. Nesse processo, deixam de atuar apenas como re-
ceptores de informagdes e passam a construir sentidos para os contet-
dos trabalhados, aproximando-se daquilo que Riisen (2010) define
como consciéncia histdrica.

Outro ponto a ser destacado ¢ a contribui¢io dos jogos para a
construcdo de narrativas histdricas. Ao participar de atividades que
envolvem sequéncias de acontecimentos, relagdes de causa e conse-
quéncia e organizagio de informagdes, os estudantes exercitam a ela-
boracio de narrativas sobre o passado. Esse movimento ¢ essencial
para o ensino de Histdria, uma vez que possibilita que os alunos com-
preendam os processos historicos de forma mais articulada, superan-

do a simples memorizagio de datas e fatos isolados.
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No contexto da histéria local, essas contribuicoes tornam-se
ainda mais significativas. Ao trabalhar com elementos préximos a
realidade dos estudantes, os jogos favorecem a identificagio com os
contetdos e ampliam o sentido atribuido a0 conhecimento histérico.
A articulagao entre ludicidade e territério possibilita que os alunos re-
conhecam a presenca da histéria em seu cotidiano, fortalecendo vin-
culos de pertencimento e contribuindo para uma compreensao mais

concreta dos processos histéricos.

A cultura de cada povo, de cada sociedade apresenta
suas marcas ¢ tem ligacdes com a possibilidade de os
sujeitos concretos dessas sociedades possuirem uma
identidade, no sentido de pertencimento ao lugar.
Uma identidade que se d4 entre os préprios homens
e com o lugar — o territério em que estdo. “A questao
da identidade cultural, de que fazem parte a dimensao
individual e a de classe dos educandos cujo respeito ¢
absolutamente fundamental na prética educativa pro-
gressista, ¢ problema que nio pode ser desprezado”
(Freire, 2001, p. 46). Pensar o préprio espago encami-
nha a exercitar a andlise e a critica constante sobre as
formas de vida ¢ as condi¢oes que existem. E possibili-
ta ao sujeito efetivamente se situar no mundo. (Callai,

2005, p.242)

Dessa forma, as experiéncias analisadas indicam que o uso de
jogos no ensino de Histdria nao se restringe a uma estratégia de mo-
tivagao, mas se configura como uma ferramenta potencializadora da
aprendizagem histérica. Ao estimular o engajamento, a participagio,
ainterpretagdo e a construgao de narrativas, os jogos contribuem para
o desenvolvimento de competéncias essenciais & formagao dos estu-

dantes, especialmente quando articulados ao ensino de histéria local.
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Limitagdes e desafios no uso de jogos no ensino de Histdria

Apesar das contribui¢des observadas no uso de jogos como es-
tratégia pedagdgica, sua incorporagao no ensino de Histéria também
apresenta limitagdes e desafios que precisam ser considerados no con-
texto da pratica docente. A andlise dessas questoes torna-se funda-
mental para uma compreensio mais ampla das possibilidades ¢ dos
limites das metodologias lidicas no ambiente escolar.

Um dos principais desafios refere-se ao tempo disponivel para
planejamento e aplicacio das atividades. No caso do ensino funda-
mental II ¢ estabelecido pela BNCC dois periodos semanais para
cada ano (BNCC, 2017). A elaboragio de jogos ou de propostas ga-
mificadas exige do professor um investimento significativo de tempo,
tanto na organiza¢io dos contetudos quanto na defini¢io de regras,
objetivos e dindmicas. Em contextos escolares marcados por cargas
horérias reduzidas e multiplas demandas docentes, esse fator pode di-
ficultar a implementagio continua dessas estratégias.

Deve ser levado em conta também outro aspecto relevante que
diz respeito as condi¢des estruturais das institui¢oes de ensino. Nem
sempre as escolas dispoem de recursos materiais ou tecnolégicos ade-
quados para a aplica¢io de determinadas propostas, especialmente
aquelas que envolvem o uso de dispositivos digitais. Além disso, limi-
tagoes relacionadas ao espaco fisico ou a organizagao das turmas po-
dem impactar diretamente a realizagio de atividades que demandam
maior interagio entre os estudantes.

A propria dinAmica da sala de aula também pode apresentar de-
safios. A utilizacio de jogos requer mediagao constante por parte do
professor, de modo a garantir que os objetivos pedagdgicos nao sejam
ofuscados pela dimensao ludica da atividade. Nesse sentido, hd o risco

de que os jogos sejam percebidos apenas como momentos de entre-
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tenimento, nao s6 pelos alunos mas pela coordenagio pedagdgica da
institui¢ao, sem uma efetiva articulagiao com os contetdos histéricos.
Essa questao evidencia e reitera a importincia do planejamento peda-
gogico e da intencionalidade docente na utilizagio dessas estratégias
(MEINERZ, 2013).

Além disso, ¢ necessario considerar que nem todos os estudantes
respondem da mesma forma as atividades ludicas. Diferencas de in-
teresse, participagio e engajamento podem ser observadas, exigindo
do professor a adogio de estratégias diversificadas que contemplem as
diferentes formas de aprendizagem presentes na sala de aula. Assim
como estratégias usadas no ensino fundamental II, precisam ser adap-
tadas para o ensino médio, visto que os interesses dos alunos mudam
suas percepgoes conforme o contexto ¢ o ano escolar. Essa heteroge-
neidade reforca a necessidade de compreender os jogos como arte de
um conjunto mais amplo de préticas pedagdgicas, e ndo como solugao
tinica para os desafios do ensino de Histéria.

Outro desafio importante refere-se a articulagio entre o contet-
do histérico e a dindmica do jogo. A constru¢ao de atividades que
consigam equilibrar ludicidade e rigor conceitual demanda cuidado,
de modo a evitar simplificagdes excessivas dos processos historicos.
O professor precisa garantir que o jogo nao reduza o conhecimento
histérico e o contetido programatico, nio reduza a informagoes frag-
mentadas, mas que contribua para a compreensao de relagoes, contex-
tos e significados mais amplos.

Dessa forma, a0 mesmo tempo em que 0s jogos se apresentam
como ferramentas potencializadoras da aprendizagem histdrica, sua
utilizagao exige planejamento do docente, conscientizagao dos alunos
e da coordenagio pedagdgica, além reflexdo entre a teoria e a pratica
¢ intencionalidade pedagdgica (Riisen, 2010) . A consideragio desses

desafios nao invalida o uso de metodologias ludicas, mas contribui para

Gamificagdo e uso de jogos no ensino de Histdria: possibilidades pedagdgicas para o ensino de Histdria local no Ensino...



uma compreensio mais critica ¢ fundamentada de suas possibilidades

no ensino de Histdria, especialmente no contexto da histdria local.

Consideragoes finais

O presente artigo teve como objetivo refletir sobre as possibili-
dades pedagdgicas da gamificacio aplicada ao ensino de Histéria local
no Ensino Fundamental II, considerando os desafios contemporineos
enfrentados pelos professores na busca por praticas pedagdgicas capa-
zes de ampliar o interesse ¢ a participagao dos estudantes nas aulas de
Histéria. Ao longo da discussio, buscou-se evidenciar que o ensino
tradicional, baseado predominantemente na exposi¢ao de contetdos
e na utilizacao exclusiva do livro diddtico, pode nio ser suficiente para
promover uma aprendizagem significativa em um contexto social
marcado por novas formas de acesso a informagao e por diferentes
dinimicas de intera¢do com o conhecimento. A incorporagio
de metodologias ativas no ensino de Histdria apresenta-se como uma
alternativa relevante para estimular o protagonismo discente e favo-
recer a construcio de aprendizagens mais significativas. Entre essas
metodologias, a utilizagio de jogos didéticos e de estratégias de gami-
ficagio tem se destacado como um recurso capaz de tornar o processo
educativo mais dinimico e participativo. Como discutido ao longo
do texto, o cardter ludico dos jogos, associado a presenca de desafios,
regras ¢ objetivos, contribui para a criagao de ambientes de aprendi-
zagem que estimulam a curiosidade, a investigagao e o envolvimento
dos estudantes com os contetdos histéricos.

Além disso, o estudo da histéria local mostrou-se um elemento
importante para aproximar o conhecimento histérico da realidade
vivida pelos alunos. Ao investigar acontecimentos, memorias e trans-

formagdes do espaco onde vivem, os estudantes passam a reconhecer
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que a histéria nao se restringe aos grandes acontecimentos narrados
nos livros didéticos, mas também estd presente nas experiéncias coti-
dianas das comunidades.

Esse processo contribui para o desenvolvimento do senso de
pertencimento e para a formacio de uma consciéncia histdrica mais
critica, na medida em que os alunos compreendem que fazem parte
de uma coletividade marcada por diferentes experiéncias e trajetérias
histéricas.

A articulagdo entre gamificagio e histdria local, portanto, reve-
la-se como uma estratégia pedagdgica promissora para o ensino de
Histéria. Ao utilizar jogos, desafios investigativos e atividades ludicas
relacionadas ao espaco da comunidade, o professor pode estimular os
estudantes a explorar o passado de maneira mais ativa, relacionando
o conhecimento histérico com o cotidiano e com as experiéncias so-
ciais presentes no territorio em que vivem. Dessa forma, a aprendiza—
gem histdrica passa a ser construida a partir da interagao entre teoria,
pratica pedagdgica e realidade social.

Por fim, destaca-se que as reflexdes apresentadas neste artigo nao
esgotam as possibilidades de utiliza¢io da gamifica¢io no ensino de
Histdria Local no ensino fundamental II, mas procuram contribuir
para o debate sobre metodologias inovadoras no campo da educa-
¢ao histdrica. Espera-se que as propostas discutidas possam inspirar
outros professores a explorar diferentes estratégias pedagdgicas que
valorizem a participagao dos estudantes, a investigagao histérica e o
reconhecimento das memorias ¢ identidades locais. Nesse sentido,
novas pesquisas e experiéncias pedagdgicas podem aprofundar o de-
bate sobre o uso de jogos e de metodologias ludicas como ferramentas

de aprendizagem no ensino de Histéria.

Gamificagdo e uso de jogos no ensino de Histdria: possibilidades pedagdgicas para o ensino de Histdria local no Ensino...
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Geotecnologias no ensino interdisciplinar:

0 uso do Google Maps na analise historico-geografica
das reducdes jesuiticas do primeiro ciclo missioneiro
- 0 caso de Santa Ana e Natividad

Lucas Francisco BrRanDT

O ensino de Histdéria na contemporancidade, orientado pela Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), pressupde uma transicao
da mera memorizagio de fatos para a constru¢ao de um pensamento
histérico critico, pautado na andlise de diversas fontes e temporalida-
des. Nesse cendrio, a interdisciplinaridade entre Histéria e Geografia
emerge como uma abordagem essencial para compreender os fend-
menos sociais de forma integrada, articulando as dimensées de tempo
e espago para superar a fragmenta¢ao do conhecimento escolar.
Apesar da relevincia do tema, observa-se na educagio bésica
uma lacuna significativa no conhecimento sobre os povos origindrios
da regido central do Rio Grande do Sul, frequentemente ofuscados
por narrativas eurocéntricas focadas na imigra¢io alema e italiana.
Especificamente quanto as Redugdes Jesuiticas, o foco educacional
recai majoritariamente sobre os Sete Povos das Missoes, silenciando

as experiéncias do chamado Primeiro Ciclo Missioneiro na regiao do
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Tape, que teve no Rio Jacui (antigo Ygai) um de seus eixos fundamen-
tais no século XVII.

Diante deste contexto, as geotecnologias, representadas por fer-
ramentas como o Google Maps, apresentam-se nao apenas como re-
cursos técnicos, mas como instrumentos mediadores capazes de espa-
cializar processos histéricos abstratos. A utilizagao dessas ferramentas
permite que os estudantes investiguem e construam interpretagdes
sobre o territdrio, aproximando-os do fazer cientifico do historiador
ao relacionar vestigios do passado com a configuragio geogréfica pre-
sente.

Este artigo tem como objetivo apresentar ¢ discutir uma propos-
ta pedagdgica aplicada em uma escola estadual de Restinga Séca, RS,
com alunos do 7° ano do Ensino Fundamental. O trabalho buscou
investigar as redu¢des de Santa Ana e Nossa Senhora da Natividade,
localizadas na atual regido da Quarta Coldnia, utilizando o Google
Maps como suporte para a reconstrugio do pensamento histdrico e
geografico.

A estrutura deste texto percorre os fundamentos do ensino in-
terdisciplinar, a fundamentagio tedrica das geotecnologias e o relato
da experiéncia prética, culminando em uma reflexio sobre o protago-

nismo discente e a valorizagao da ancestralidade regional.

Ensino de histdria e interdisciplinaridade

Para contextualizacio do assunto, a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), homologada em 2017 (Educagio Infantil e En-
sino Fundamental) e em 2018 (Ensino Médio), estabelece as diretri-
zes que orientam o curriculo da educagio bésica no Brasil. No cam-

po da Histdria, o documento propée uma abordagem que valoriza a
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construcao do pensamento histérico a partir da anlise de diferentes
temporalidades, sujeitos e fontes. A (BNCC, 2017) organiza o ensi-
no de Histéria com base no desenvolvimento de competéncias que
envolvem a compreensio dos processos histéricos, a andlise critica das
fontes ¢ a constru¢io da identidade e da cidadania. Nesse sentido, o
ensino de Histéria deixa de ser centrado apenas na memorizagao de
fatos e passa a priorizar a interpretagao, a problematizagao ¢ a contex-
tualizacao histérica.

Segundo a base nacional, ¢ fundamental que os estudantes de-
senvolvam a capacidade de “analisar, interpretar e compreender dife-
rentes fontes e narrativas histéricas” (BNCC, 2017). Essa orientagio
evidencia uma mudanga significativa na forma de ensinar Historia,
aproximando-a de uma perspectiva investigativa e critica. Analisando
dessa forma percebe-se que o fazer histdrico corresponde ao conjunto
de praticas e métodos utilizados na produgio do conhecimento hist6-
rico, envolvendo a problematizacao, a andlise de fontes e a construgao
de interpretagdes sobre o passado. Nesse sentido, a Histéria nio se
limita & descri¢io de acontecimentos, mas constitui-se como um cam-
po de investigagio orientado por questdes formuladas no presente.

De acordo com Bloch, a Histéria é definida como “a ciéncia dos
homens no tempo” (Bloch, 2001, p. 55), o que evidencia a centralida-
de das acoes humanas e de suas transformagoes ao longo das diferen-
tes temporalidades. Essa perspectiva refor¢a o carédter interpretativo
do conhecimento histérico, uma vez que o historiador seleciona, ana-
lisa e atribui significado as fontes disponiveis.

O trabalho com fontes ¢, portanto, elemento fundamental do
fazer histérico. A anélise critica desses vestigios permite compreender
os contextos de produgio e as multiplas interpretagdes possiveis sobre
o passado. Nesse processo, o historiador constréi narrativas que nao

sao neutras, mas resultam de escolhas tedricas e metodoldgicas.
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Além disso, o fazer histérico envolve a compreensio das dife-
rentes temporalidades. Conforme destaca Fernand Braudel, a Hist4-
ria deve considerar “a longa duragao” (Braudel, 1990), valorizando
processos estruturais que se desenvolvem ao longo do tempo, para
além dos acontecimentos imediatos. No campo educacional, o fazer
histérico implica desenvolver nos estudantes a capacidade de analisar
fontes, compreender temporalidades e construir interpretagdes, apro-
ximando-os do trabalho do historiador e promovendo uma aprendi-
zagem critica e reflexiva.

Nesta perspectiva, o trabalho do historiador busca fomentar o
processo de ensino e aprendizagem coligados com a BNCC, o fazer
histérico e por ultimo a interdisciplinaridade entre Histéria e Geo-
grafia que constitui uma abordagem fundamental para compreender
os fendmenos sociais de forma integrada, articulando as dimensées de
tempo e espaco. No contexto escolar, essa relagao contribui para supe-
rar a fragmentagio do conhecimento e promover uma aprendizagem
mais significativa.

Segundo Circe Maria Fernandes Bittencourt, “o ensino de His-
téria deve possibilitar ao aluno compreender as relagdes entre socie-
dade ¢ espago ao longo do tempo” (Bittencourt, 2004, p. 112). Essa
perspectiva evidencia que os processos historicos nio podem ser ana-
lisados isoladamente, pois estao diretamente vinculados 4 organiza-
¢ao e transformagao do espago geogréfico.

Nesse sentido, a contribui¢ao da Geografia torna-se essencial.
Para Milton Santos, o espaco deve ser entendido como “um conjun-
to indissocidvel de sistemas de objetos ¢ de agdes” (Santos, 2006, p.
63), o que reforca a ideia de que o territdrio ¢ resultado de proces-
sos histdricos e sociais. Assim, a andlise do espago geografico permite
compreender as dindmicas histdricas que o constituem. A articulagao

entre essas duas dreas possibilita ao estudante desenvolver uma leitu-
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ra critica da realidade, ao relacionar transformacdes histdricas com
suas expressoes espaciais. Dessa forma, a interdisciplinaridade entre
Histéria e Geografia nao se limita  integracao de conteudos, mas se
configura como uma prética pedagdgica que favorece a construgio do

conhecimento de maneira contextualizada e critica.

Geotecnologias no ensino

As geotecnologias constituem um conjunto de técnicas volta-
das 4 coleta, analise e representagio de informagdes espaciais, englo-
bando ferramentas como Sistemas de Informacio Geogrifica (SIG),
sensoriamento remoto ¢ plataformas digitais de mapeamento. Essas
tecnologias tém ampliado significativamente as possibilidades de lei-
tura e interpretagao do espago geogrifico, assumindo papel central na
produgio do conhecimento contemporineo.

De acordo com Gilberto Cimara, as geotecnologias permitem
integrar diferentes tipos de dados espaciais, possibilitando anélises
complexas sobre o territdrio e suas transformagoes (Cimara et al.,
2001). Nesse mesmo sentido, Michael F. Goodchild afirma que os
SIG representam uma nova forma de compreender o espago, ao per-
mitir a manipulagio e visualizagio de informagées georreferenciadas
em multiplas escalas (Goodchild, 2007).

A compreensao do espago, no entanto, nao pode ser dissociada
de sua dimensao social e histérica. Conforme destaca Milton Santos,
o espago geogrifico ¢ “um conjunto indissocidvel de sistemas de ob-
jetos e de agdes” (Santos, 2006, p. 63), sendo resultado das praticas
sociais a0 longo do tempo. Essa perspectiva evidencia que as geotec-
nologias nio apenas representam o espago, mas também participam

da sua producio ¢ interpretagio.
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No campo educacional, a incorporagio das geotecnologias tem
potencializado préticas pedagdgicas inovadoras, especialmente no
ensino de Histéria e Geografia. Para Circe Maria Fernandes Bitten-
court, o ensino de Histdria deve utilizar diferentes fontes e lingua-
gens, uma vez que ‘o trabalho com multiplas linguagens possibilita
ampliar a compreensio dos processos histéricos” (Bittencourt, 2004,
p- 198). Nesse contexto, mapas digitais ¢ imagens de satélite passam a
ser compreendidos como instrumentos did4ticos e fontes de anlise.

Segundo Eduardo José Marandola Jr., as geotecnologias con-
tribuem para a construgao de uma leitura mais critica do espaco, ao
permitir que os estudantes interajam com representa¢des dinimicas
do territério (MarandolaJR., 2010). Essa interagio favorece o desen-
volvimento de habilidades analiticas e interpretativas, fundamentais
tanto para o pensamento geografico quanto histérico.

A utilizagao de ferramentas como o Google Maps amplia essas
possibilidades ao permitir a visualizagio de transformagdes espaciais
ao longo do tempo, a localizagio de eventos histéricos e a construgio
de narrativas espaciais. Dessa forma, as geotecnologias contribuem
diretamente para a articulagio entre tempo e espago, elemento essen-
cial para a compreensio dos fendmenos sociais.

Além disso, o uso dessas tecnologias favorece a interdisciplinari-
dade, ao integrar contetidos de Histéria e Geografia em torno da ana-
lise do territ6rio. Como destaca José William Vesentini, o ensino de
Geografia deve possibilitar ao aluno interpretar criticamente o espago
em que vive (Vesentini, 2008), o que pode ser potencializado pelo uso
de ferramentas digitais que tornam visiveis as dinimicas territoriais.

Neste meio, ¢ importante ressaltar que o uso das geotecnologias
no ensino deve ir além de uma perspectiva instrumental. Conforme
aponta Milton Santos, “a técnica ¢ também tempo” (Santos, 2006,

p- 47), o que significa que ela expressa relagdes histéricas e sociais.
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Assim, o uso pedagégico dessas ferramentas deve estar orientado para
a construc¢io de uma leitura critica da realidade, contribuindo para a
formagao de sujeitos capazes de compreender e intervir no espago em
que vivem.

Adicionalmente, as geotecnologias tém ampliado as possibilida-
des de ensino ao introduzir novas formas de leitura, andlise e repre-
sentagio do espaco. No entanto, sua inser¢io no contexto educacio-
nal exige uma compreensio que ultrapasse o uso meramente técnico,
sendo necessario concebé-las como instrumentos mediadores do pro-
cesso de construcio do conhecimento. Nesse sentido, tais tecnologias
nio devem ser entendidas como finalidade do ensino, mas como re-
cursos que potencializam a aprendizagem.

De acordo com Gilberto Cimara, as geotecnologias permitem
a integra¢ao e andlise de dados espaciais em diferentes escalas, favore-
cendo a compreensio das dinimicas territoriais (Camara et al., 2001).
Contudo, no campo educacional, essa potencialidade s6 se concretiza
quando articulada a objetivos pedagégicos claros, especialmente no
que se refere a formacio do pensamento critico.

No ensino de Histéria, a utilizagio de diferentes linguagens e
fontes ¢ fundamental para a construgio do conhecimento histérico.
Conforme destaca Circe Maria Fernandes Bittencourt, “o trabalho
com multiplas linguagens possibilita ampliar a compreensao dos pro-
cessos histéricos” (Bittencourt, 2004, p- 198). Nessa perspectiva, as
geotecnologias — e, especificamente, 0 Google Maps — inserem-se
como ferramentas que permitem a leitura espacial de processos histd-
ricos, contribuindo para a articulagao entre tempo ¢ espago.

A compreensio dessa articulagio também encontra respaldo
na obra de Milton Santos, para quem o espago ¢ “um conjunto in-
dissocidvel de sistemas de objetos e de acdes” (Santos, 2006, p. 63).

Tal concepcio reforca a ideia de que o espago geogréfico ¢ resultado
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de processos histéricos e sociais, podendo ser analisado por meio de
ferramentas que evidenciem suas transformagoes. Nesse contexto, o
uso de plataformas digitais de mapeamento possibilita visualizar tais
dinAmicas, tornando-as mais acessiveis aos estudantes.

Entretanto, ¢ fundamental destacar que o uso do Google Maps
em sala de aula nao deve ser reduzido a uma pratica instrumental ou
meramente ilustrativa. Sua fun¢io pedagdgica reside na mediagao do
conhecimento, permitindo que os estudantes investiguem, analisem
e construam interpretagdes sobre o espago e suas transformagoes ao
longo do tempo. Assim, a tecnologia atua como suporte para o desen-
volvimento de habilidades como a anilise critica, a interpretagio de
fontes e a compreensao das relagdes entre sociedade e territdrio.

Além disso, o uso das geotecnologias favorece préticas interdis-
ciplinares, especialmente entre Histéria e Geografia, ao possibilitar a
espacializagio de processos histéricos. Ao trabalhar com mapas digi-
tais, os estudantes podem relacionar eventos histéricos a seus contex-
tos espaciais, compreendendo, por exemplo, processos de ocupagio
territorial, deslocamentos populacionais e formagao de paisagens.

Dessa forma, as geotecnologias — e, particularmente, o Google
Maps — configuram-se como ferramentas mediadoras no processo
de ensino-aprendizagem, contribuindo para a construgio de um co-
nhecimento mais dinAmico, critico e contextualizado. Sua utilizagao
em sala de aula, quando orientada por objetivos pedagdgicos consis-
tentes, possibilita ndo apenas a amplia¢io das formas de ensinar, mas
também a formagao de sujeitos capazes de compreender ¢ intervir na

realidade em que vivem.
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As reducdes jesuiticas do primeiro ciclo

A busca por explicagdes de nossa histéria traz diversas reflexoes,
dentre esses pensamentos o cendrio riograndense comeca a realizar
novas investigacoes cientificas em um assunto que temos algumas la-
cunas, as redugdes jesuitas do primeiro ciclo missioneiro. Muito se
compreende sobre redugdes jesuiticas que abrange os sete povos das
missdes, porém nao ¢ sobre essas reducoes que abordamos aqui, mas
as redugoes da regiio do TAPE.

De acordo com Kern (2006), esse processo de implantacio das
redugdes ocorreu principalmente entre as décadas de 1620 ¢ 1630,
quando os jesuitas organizaram aldeamentos indigenas em diferentes
areas do sul da América. Essas redugdes funcionavam como espagos
de evangelizagio e organizagio social das populagoes indigenas.

Estudos recentes tém destacado a importincia da regido central
do Rio Grande do Sul no contexto do primeiro ciclo missioneiro. A
obra As Raizes Missioneiras da Quarta Coldnia apresenta evidéncias
histéricas e arqueoldgicas que indicam a presenca de experiéncias mis-
sioneiras nessa regiao durante o século XVII. Segundo os autores da
obra, a regido da Quarta Colonia apresenta indicios da existéncia de
aldeamentos missioneiros associados ao processo inicial de implanta-
¢ao das redugdes no territério do Tape. Essas evidéncias sugerem que
a presenga jesuitica no centro do atual Rio Grande do Sul ocorreu
antes mesmo da consolidagio das redu¢des que posteriormente for-
mariam os chamados Sete Povos das Missoes.

Entre os aldeamentos mencionados nos estudos sobre a regiao
destacam-se as redu¢oes de Santa Ana e Nossa Senhora da Nativida-
de, consideradas importantes nucleos de contato entre missiondrios
jesuitas e populacoes indigenas guarani. Sobre Natividade umas das

referéncias usadas estd na primeira estrofe do hino do municipio de
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Pinhal Grande (2021): “Padre Pedro Alvarez, missioneiro; junto aos
tapes, fundou a missao; com o nicleo da natividade; transformou esta
nossa regiao...”.

Nesta revisao histérica, analisamos redugoes jesuiticas de Santa
Ana e Nossa Senhora de Natividade s quais pertencem a regiio do
tape, pois nesta regiao ¢ a qual compreende a atual Quarta Colénia ter-

ritério de estudo e aplicagio dos métodos apresentados neste trabalho.

A missdo de Santa Ana e Nossa Senhora de Natividade:
fé, prosperidade e resisténcia

A histéria das redugdes jesuiticas no atual territério do Rio
Grande do Sul ¢ marcada por um dinamismo geogréfico e social que
encontrou na margem direita do Rio Jacui (Ygai) um de seus palcos
mais emblematicos. Entre as fundag¢des desse primeiro ciclo missio-
neiro, a Reducio de Santa Ana, estabelecida em 1633, destaca-se pela
sua localizacio estratégica e pelo rdpido crescimento populacional
sob a lideran¢a da Companhia de Jesus.

Fundada a pedido do Tuvich4 (cacique) Ytupayu, a missio foi
confiada ao padre Ignacio Martinez, que encontrou na regiio uma
“prazivel e fértil planura”. Situada na margem esquerda do Jacui, apro-
ximadamente na altura dos atuais municipios de Agudo e Paraiso,
Santa Ana integrava uma rede de comunicagao vital com outras re-
dugdes préximas, como Jesus Maria e Natividade. A escolha do local
nio foi aleatdria, visando facilitar a defesa ¢ a troca de produtos entre
as comunidades cristas.

Sobre a importincia da sua localizagio e o papel das aliangas lo-

cais, os relatos histéricos destacam que:
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Santa Ana foi fundada a pedido do Tuviché Yetupayu,
seus territorios apresentavam caracteristicas interes-
santes para erguer uma redugio, pois além haver par-
cialidades indigenas reunidas, o local estava préximo
a0 rio e proximo das demais redugdes”. “A histéria da
evangelizacao dos povos da América ‘descoberta’ pe-
los europeus estd atrelada 2 visio dos conquistadores

(Theisen, 2022, p. 4).

A prosperidade da reducio ¢ evidenciada pelos seus numeros:
estima-se que tenha chegado a abrigar cerca de 7.700 almas, sendo
frequentada regularmente por 6.000 indigenas. Desse total, aproxi-
madamente 2.600 aceitaram o batismo, incluindo figuras notéveis
como Ayerobia, que além de auxiliar na conversao de seus pares, atua-
va como carpinteiro na construgao de casas e na restauragio da igreja
local. Essa integragio entre a vida espiritual e o trabalho manual era
um pilar do modelo reducionista, que buscava a protecio dos nativos
contra o sistema de encomendas espanhol.

Contudo, a trajetéria de Santa Ana foi brutalmente interrompi-
da pela cobi¢a dos bandeirantes paulistas, que buscavam mao de obra
escrava nas missoes. Em dezembro de 1636, a bandeira liderada por
Raposo Tavares lancou um ataque devastador contra o grupo de redu-
¢oes do Jacui. Santa Ana foi atacada especificamente no dia de Natal,
forcando uma fuga desesperada dos indigenas e padres para a margem
direita do rio, onde buscaram refugio na redugio de Nuestra Senora
de la Natividad.

J& Natividad situada a margem esquerda do Rio Jacui (Ygaf) es-
tava mais proxima de outras missdes do Ibicuf o que facilitava o acesso
dos espanhois e dificultava a invasio das bandeiras portuguesas. Esta-
belecida em 8 de setembro de 1633 na margem direita do Rio Jacui,

a missio de Nuestra Senora de la Natividad representou um ponto
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estratégico de convergéncia no projeto jesuitico-guarani. A génese
deste assentamento nao decorreu de uma imposi¢ao subita, mas de
um processo de negociagao diplomadtica entre grupos Guarani e o pa-
dre Pedro Alvarez.

Segundo os registros das Cartas Anuas, o interesse indigena pela
redu¢ao manifestava-se antes mesmo de sua fundagao formal; diver-
sas parcialidades j4 encaminharam seus jovens e parentes para nicleos
missioneiros consolidados, visando o contato prévio com a doutrina
crista e as préticas coloniais para, posteriormente, solicitaram a cria-
¢30 de uma estrutura semelhante em suas préprias terras.

A configuragio territorial da missao passou por adaptagées cri-
ticas motivadas por fatores ambientais. O local de fundagio original,
situado na Serra de Sio Martinho, foi duramente criticado pela lide-
ranca jesuita devido as suas condi¢des climéticas adversas e topografia
imprépria. Nas palavras de Alvarez, a escolha inicial era insustentdvel,
pois: “[...] los Yndios se avian juntado por estar entre una sierra muy
alta espuesta a los vientos y muy desacomodada para los Yndios [...]”
(Carta Anua de 1633-1634 In: Cortesio, 1969, P. 85). Esta percep-
¢ao resultou em uma transmissao para um vale fértil, onde a protecao
oferecida pelos morros circundantes fomentou uma expansio agrico-
la sem precedentes, totalizando mais de 600 chdcaras produtivas.

A estabilidade da redugio, contudo, foi desafiada em 1638 pela
confluéncia de crises sanitdrias e a ameaga persistente das investidas
bandeirantes. Nesse periodo, Natividade assumiu um papel vital
como centro de acolhimento, integrando sobreviventes e refugiados
das missoes de Jesus Maria, Santa Ana e Sio Cristévio. A defesa do
nucleo foi otimizada pela barreira natural do Rio Jacui e por uma geo-
grafia acidentada composta por desfiladeiros e formagoes rochosas
que inviabilizavam incursoes inimigas, “tornando o novo local mais

seguro do que o anterior” (Carta Anua de 1640 In: Cortesio, 1969).
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Em seu periodo de maior florescimento demografico, a redugao
chegou a administrar um contingente de 7.000 individuos. A susten-
tabilidade econémica desse grupo era garantida pela exploragao de
terras ricas em recursos hidricos e pela gestao de dreas de pastagem
para a criagdo de gado e cavalos, demonstrando uma integragio efi-
ciente entre a agricultura de subsisténcia e a pecudria extensiva.

Conhecendo as duas redugoes através desta pequena revisao his-
térica identificamos o potencial histérico que ainda pode ser contex-
tualizado e a importancia social para a sociedade local, resgatando a
ancestralidade da regido e realizando uma ruptura histérica que idea-
liza em sua maioria das vezes o eurocentrismo representado na figura
de alemies e italianos como personagens centrais da histdria da regido
central do estado do Rio Grande do Sul.

Entao, a producio dessa formagao histérica junto dos alunos
enriquece o trabalho, evidenciando que a histéria das redugoes jesui-
ticas do primeiro ciclo missioneiro estd presente e cada vez mais vista

nas comunidades da Quarta colénia.

0 uso do Google Maps na anaélise historico-geografica das
reducgdes jesuiticas do primeiro ciclo missioneiro

Durante as aulas de histéria que abordamos os povos originarios
do Brasil constatou-se que haviam grandes lacunas entre os alunos
sobre os povos origindrios da regido central do Rio Grande do Sul,
comprometidos em querer buscar a historicidade propus aos alunos
que entao analisaremos com mais profundidade o contetdo ao qual
seria entdo os povos indigenas do Tape e seu processo de catequizagao.

Num primeiro momento os alunos confundiram as missoes do
Tape com os sete povos das missdes, entio foi feita toda a andlise his-

térica do contetdo e os alunos tiveram acessos a diversos mapas da
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época (Fig.1). Apds andlise desse mapa os educandos constataram al-
guns nomes diferentes como Ygai, o qual logo eles fizeram a ligacao
com o Rio Jacui, pois segundo eles a curva do rio era muito préxima a
da imagem do Google maps (Fig.2).

A imagem abaixo retrata as missoes jesuiticas do tape pegando
as bases dos rios Jacui, ibicui ¢ ijui, sendo respectivamente a do jacui
mais impactada neste trabalho. Perceba que jacui estd escrito de forma
diferente (YGAI) destaque em azul, e logo isso entrou em discussao
para saber de que rio se tratava ¢ basicamente todos os alunos con-
cordaram que seria o jacui, nio demorou muito para logo os alunos
encontrarem Santa Ana e Natividad, os quais estao destacados na cor
preta, perceberam também a posi¢io geogréfica sendo que Santa Ana

estd a margem esquerda rio e Natividad na margem direita.

Figura 1. Missées do Tape, 1630. Fonte: https://grandeprojetomissoes.com.br/reposito-
rio/arquivos-para-compartilhar/mapas-digitalizados/.
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Ap0s este estudo geoespacial fomos percorrer o titulo do mapa
¢ explorar todas as suas informagoes, logo eles perceberam que se tra-
tava da lingua espanhola e do ano de 1630, fizemos a transcri¢ao para
a lingua portuguesa e desfrutamos de todos os locais oferecidos pelo
mapa que vao além dos pontos apresentados neste trabalho, como os

“pueblos del uruguay” e o desédgue do rio no mar.

Figura 2. Uso do Google Maps, 2026.

Nesta figura problematizamos a investigagio histérica, onde
construimos primeiramente o territdrio da quarta coldénia, com o
recurso da régua. Apds foi feita as comparagdes entre os territdrios
onde apds intimeras discussoes, incertezas ¢ evidéncias concretizamos
alguns pontos no mapa com as redugées jesuiticas do primeiro ciclo
da regido do Tape (pontos amarelos).

Segue a legenda dos pontos com seus respectivos nomes de re-
dugio:

1. 1-Natividad

2. 2-Santa Ana
3. 3-Jesus Maria
4

4- Sao Cristévao

Os pontos 3 e 4 s3o redugdes de fora do territ6rio da Quarta Co-
16nia, porém estao introduzidos no marco histérico das redugoes. Foi
contextualizada ambas as redu¢des para que os alunos percebessem
que antes dessas limitagoes geograficas atuais os nativos juntamente
com padres jesuitas habitavam virios pontos de nosso estado, reali-

zando assim um estudo mais aprofundado do assunto.
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Proposta pedagdgica

A aplicacio de metodologias ativas, resulta em uma busca par-
tindo do aluno, para o encontro com o conhecimento. Por conseguin-
te traga-se um programa que foi utilizado - Google Maps - nas aulas de
histéria nas turmas 71 e 72 (53 Alunos) de uma faixa etédria entre 12
e 14 anos, de uma escola estadual a qual apresenta alunos de diversas
localizagoes, campo e cidade, sendo uma escola publica a diversidade
social e econémica também ¢ existente nessas salas de aula, o que agre-
ga ainda mais o conhecimento pois levar as tecnologias para todas as
dreas sociais ¢ de grande valia para a comunidade escolar.

Esta escola localiza-se no municipio de Restinga séca, RS. Possui
em trono de 630 alunos e atende alunos do 1° ano até 0 9° ano do ensi-
no fundamental. O trabalho consiste em um programa que serve para
aprofundar o contato visual do contetido, além de aproximé-los com a
historicidade local. Foi proposta uma atividade em que os estudantes
utilizem o Google Maps para localizar as principais redugdes jesuiti-
cas, analisando sua distribui¢io espacial ¢ relacionando-a ao proces-
so histérico de ocupagio territorial. Com habilidades desenvolvidas
como raciocinio espago-temporal, leitura de mapas, anélise critica e
histérica sobre o periodo e a interdisciplinaridade.

A agido pedagégica ocorreu de forma inicialmente expositiva,
com todo o resgate histdrico, temporal e local, direcionando para a
importancia de pertencer a um local em que foi habitado e consti-
tuido redugdes jesuiticas. Ap6s fomos aos mapas histéricos com as
localizagoes das redugdes, e por tltimo foi aberto em sala de aula os
chromebooks onde os alunos usaram a ferramenta do google maps e
em duplas formaram os possiveis pontos das redugdes jesuiticas, pois

somente a redugio de jesus maria possui uma localizagao exata.
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Segundo as pesquisas arqueoldgicas realizadas pelo CEPA, a lo-
calizacdo exata do sitio divergia de registros histéricos anteriores, pois
“as pesquisas mostraram sua localizagdo no [municipio] de Candeld-
ria” (Ribeiro ez al., 1976, p. 39). O sitio foi tecnicamente identificado
quando “foi encontrada no dia 20 de julho de 1968, pelo Prof. Hardy
E. Martin” (Ribeiro ez 4/., 1976, p. 3).

Esta revista também serviu como base dos estudos histéricos dos
alunos, mostrando a veracidade com fontes materiais além das escritas
com as Cartas Anuas dos padres jesuitas. Assim, a localizagio ficou
evidente com os objetos 14 encontrados e toda a pesquisa feita pelo
CEPA consagrou a localizagio exata da redugao de Jesus Maria.

O produto final construido de forma colaborativa foi a figura
2 ja posta no trabalho, a qual levou como principio a historicidade
critica e a interdisciplinaridade dentro do componente curricular de
histéria. A localizago ainda que imprecisa ¢ a que os alunos mais
acreditaram que seria correta pois segundo as leituras as distAncias
eram todas de 1 dia de caminhada, conforme as cartas redigidas pelos
padres jesuitas.

Com isso alocalizagio exata aqui nao ¢ o produto principal, mas
sim toda a pesquisa e o enriquecimento histérico mostrando aos alu-
nos que nossa regiao teria sim habitacao jesuita e que toda a histéria

das missoes, também pertence ao territério da Quarta Colonia.

Geotecnologias e a reconstrucdo do
pensamento histdrico no tape

A implementacio da atividade pratica com o Google Maps per-
mitiu enfrentar o problema central identificado no cotidiano escolar:
a existéncia de profundas lacunas no conhecimento dos estudantes

sobre os povos origindrios da regido central do Rio Grande do Sul.
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Como observado durante as aulas, havia uma confusao inicial entre
as redugoes do Tape e os Sete Povos das Missoes, além de uma visao
histérica predominantemente eurocéntrica, que silencia a presenca
indigena anterior 4 imigragio alema e italiana.

Dessa forma, a tecnologia e a interdisciplinaridade atuaram
como ferramentas de ruptura e construgao de conhecimento. O uso
das geotecnologias, especificamente o Google Maps, demonstrou que
a técnica nio deve ser vista de forma meramente instrumental, mas
como um “tempo” que expressa relagdes sociais e histdricas. Ao con-
frontar o mapa histérico de 1630 (Fig. 1) com as imagens de satélite
atuais (Fig. 2), os alunos realizaram o que Marc Bloch define como o
papel do historiador: a andlise dos “homens no tempo”. A tecnologia
permitiu que a abstragio dos relatos das Cartas Anuas se transformas-
se em evidéncia concreta quando os estudantes identificaram o Rio
Jacui através do antigo nome Ygai, percebendo a continuidade das
formas geogréficas em meio as mudangas histdricas.

Essa interagio com ferramentas digitais corrobora a perspectiva
de Eduardo Marandola Jr., a0 afirmar que as geotecnologias favore-
cem uma leitura critica do espago, permitindo que o aluno interaja
com representagdes dinimicas do territério. O Google Maps nio foi
apenas um suporte visual, mas um instrumento de investigagio que
aproximou os educandos do trabalho do historiador, incentivando a
andlise de fontes e a construgio de interpretagoes proprias.

Portanto, a compreensio do primeiro ciclo missioneiro sé foi
plenamente alcancada através da articulagao entre Histdria ¢ Geo-
grafia. Como destaca Circe Bittencourt, o ensino de Histéria deve
possibilitar a compreensao das relagoes entre sociedade e espago ao
longo do tempo. Ao localizar as redugées de Santa Ana e Natividade,
os alunos nao apenas marcaram pontos em um mapa, mas compreen-

deram as razdes estratégicas daquelas escolhas: a proximidade com o
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Rio Jacui para comunicagio e a protecio oferecida pelo relevo aciden-
tado para evitar as incursdes bandeirantes.

Nesse sentido, o conceito de espago de Milton Santos — como
um conjunto indissocidvel de sistemas de objetos e de a¢des — ma-
terializou-se na pratica pedagdgica. Os estudantes perceberam que o
territério da Quarta Col6nia ¢ resultado de camadas de processos his-
téricos sobrepostas. A interdisciplinaridade permitiu superar a frag-
mentagio do conhecimento, integrando a analise da longa duragio de
Braudel (as estruturas geogréficas) com os acontecimentos imediatos

do século XVII (a fundagio e o ataque as redugdes).

O protagonismo discente e a desconstrugdo de narrativas

A discussao dos resultados evidencia que a metodologia adotada
cumpriu as competéncias previstas pela BNCC, ao priorizar a proble-
matizagdo e a interpretacio em detrimento da memorizagao passiva.
O produto final — o mapa colaborativo — representa uma “ruptura
histérica” necessaria para a valorizagao da ancestralidade regional. Ao
identificar que o sitio de Jesus Maria situa-se em Candeldria e que San-
ta Ana e Natividade ocupavam o coragao da atual Quarta Col6nia, o
aluno deixa de ver o indigena como uma figura genérica e passa a com-
preendé-lo como um agente social que transformou o espago local.

Logo, o protagonismo estudantil ¢ a principal ferramenta de
empoderamento educacional, ele ¢ mecanismo que gira a educagio
em passos largos, pois esse estudante ird alcangar objetivos propostos
mais facilmente e elevard o seu aprendizado. O educando protago-
nista neste trabalho mobilizou o uso das tecnologias, a socializago,
o trabalho em grupo, discussoes guiadas, leituras dirigidas com foco
de distanciamentos entre outras habilidades que sao despercebidas ao

longo das aulas.
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Em suma, a articulagio entre o suporte tecnoldgico ¢ o didlogo
entre autores cldssicos e contemporaneos validou a premissa de que
o ensino de Histéria Regional ganha novos significados quando es-
pacializado. A tecnologia, sob uma orientagio pedagégica clara, tor-
nou-se o veiculo para que o estudante se reconhecesse como parte de
uma trajetdria histérica complexa e diversa, essencial para a formagao

de uma cidadania critica e reflexiva.

Consideragdes finais

Entao, o trabalho sintetiza a jornada de reconstrucio do co-
nhecimento histérico sobre o primeiro ciclo missioneiro na regiao
do Tape, evidenciando como a integragio entre teoria e prética pode
transformar a sala de aula. Este artigo demonstrou que as lacunas exis-
tentes na memoria regional sobre as redugdes de Santa Ana e Nossa
Senhora da Natividade podem ser superadas quando o ensino de His-
téria se abre para novas linguagens e metodologias investigativas.

A interdisciplinaridade entre Histdria e Geografia revelou-se o
pilar fundamental para essa compreensio. Ao articular as categorias
de tempo e espaco, foi possivel superar a fragmentagio do conheci-
mento, permitindo que os estudantes percebessem o territério nio
como um dado estdtico, mas como um “conjunto indissocidvel de sis-
temas de objetos e de agdes”

O dialogo entre autores como Marc Bloch, Milton Santos e
Circe Bittencourt fundamentou a ideia de que entender o passado
exige situd-lo espacialmente, transformando o Rio Jacui (Ygai) ¢ o
relevo da Quarta Colénia em documentos vivos de uma resisténcia
indigena secular.

Nesse processo, o papel das geotecnologias, especialmente do

Google Maps, transcende o uso meramente instrumental. Podendo
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ser utilizada em outros objetos de conhecimento dentro da histéria
e geografia. A ferramenta atuou como um recurso mediador que per-
mitiu a espacializagao de processos histdricos abstratos, transforman-
do relatos das Cartas Anuas em pontos georreferenciados e visiveis. O
confronto entre a cartografia de 1630 ¢ as imagens de satélite atuais
proporcionou um exercicio de andlise critica que aproximou o aluno
do fazer cientifico do historiador, incentivando a investigagio e a in-
terpretagao de fontes materiais e digitais.

A viabilidade de uso dessa proposta em sala de aula mostrou-se
plena, exigindo apenas objetivos pedagdgicos claros e o uso de recur-
sos ja presentes no cotidiano escolar, como os chromebooks. A ex-
periéncia prética nas turmas de 7° ano comprovou que a tecnologia,
quando bem orientada, ¢ um veiculo poderoso para despertar o inte-
resse ¢ a curiosidade intelectual.

Por fim, esta abordagem consolida um ensino de histéria mais
signiﬁcativo, que rompe com narrativas eurocéntricas e silenciamen-
tos histéricos ao valorizar a ancestralidade dos povos origindrios. Ao
converter o estudante de um espectador em um protagonista de sua
prépria aprendizagem, a escola cumpre seu papel social de formar
cidadios criticos e reflexivos. O mapa colaborativo construido pelos
alunos ¢ mais do que um produto final; ¢ o registro de uma conscién-
cia histérica despertada, onde o jovem reconhece a complexidade do
territério que habita e se percebe como parte integrante e ativa de um

processo histérico continuo.
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Inteligéncia Artificial e Ensino de Historia:

possibilidades e limites para a formacao do
pensamento critico

CrisTIAN MARCEL DA SiLva DE OLIVEIRA
Fiupe Gomes DA Siva

A presenga das Tecnologias da Informacio ¢ Comunicagao (TICs)
no cotidiano dos estudantes deixou de ser um elemento externo ao
ambiente escolar e passou a integrar as formas contemporineas de
aprender, comunicar-se e produzir conhecimento. No ensino de
Histdria, essa transformacio assume contornos especificos diante do
avango das Inteligéncias Artificiais (IAs), que passaram a interferir
diretamente nas maneiras pelas quais os sujeitos acessam, interpretam
e reorganizam informagdes sobre o passado.

Nesse contexto, a crescente utilizagio de ferramentas baseadas
em Inteligéncia Artificial tem despertado debates relacionados as suas
possibilidades pedagdgicas e aos desafios que sua incorporagio pode
gerar no ambiente educacional. A principal problematica que orienta
este trabalho consiste na necessidade de compreender de que maneira
a Inteligéncia Artificial pode ser incorporada ao ensino de Histéria
sem comprometer o desenvolvimento do pensamento critico, da ané-

lise histdrica e da autonomia intelectual dos estudantes.
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Ao longo da elaboragio deste estudo, compreendeu-se que a In-
teligéncia Artificial nao deve ser analisada apenas como recurso tec-
nolégico inovador, mas também como elemento que influencia pra-
ticas de pesquisa, produgao textual e acesso as informagoes histdricas.
Em razao disso, torna-se necessério refletir sobre os limites e as poten-
cialidades dessas ferramentas no contexto escolar, especialmente em
uma disciplina que exige interpretagio, problematizacio de fontes e
andlise de diferentes narrativas histéricas.

No contexto contemporaneo, uma das ferramentas de Inteli-
géncia Artificial que mais ganhou destaque foi o ChatGPT, sistema
generativo baseado em modelos de linguagem natural. Sua popula-
rizagio ocorreu, sobretudo, pela facilidade de acesso proporcionada
pelos smartphones e pela interface de interagio simples ¢ acessivel aos
usudrios. Ferramentas como essa passaram a integrar o cotidiano de
muitos estudantes, influenciando praticas de pesquisa, escrita e orga-
nizagao das informacgoes escolares.

Entretanto, a ampliagio do acesso as Inteligéncias Artificiais
também evidencia preocupagoes relacionadas a superficialidade das
respostas produzidas por sistemas automatizados, a circulagao de in-
formagdes sem verificagio critica e & tendéncia de compreensio do
conhecimento histérico como algo pronto e acabado. No ensino de
Histdria, tais questdes tornam-se ainda mais relevantes, uma vez que
o conhecimento histérico nao se constitui por verdades absolutas,
mas por interpretagdes construidas a partir de fontes, disputas de nar-
rativas e andlises historiograficas.

Diante disso, o presente trabalho busca discutir os limites e as
possibilidades da utilizagao da Inteligéncia Artificial no ensino de
Histoéria, compreendendo-a como ferramenta mediada criticamente
pelo professor e nao como substituta do processo de construcio do

conhecimento histérico.
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A proposta apresentada foi elaborada conjuntamente pelos au-
tores ¢ aplicada em uma turma de 9° ano do Ensino Fundamental da
Escola Municipal de Ensino Fundamental Reinaldo Markus, localiza-
da no bairro S3o José, no municipio de Paverama — RS. A aplicagio
prética da atividade ocorreu no contexto de atuagio docente de um
dos autores do trabalho, aspecto que contribuiu diretamente para a
construcio da proposta pedagdgica apresentada.

A turma era composta por 14 estudantes ¢ a atividade foi desen-
volvida no componente curricular de Histdria, utilizando o contetido
Revolugio Russa como eixo temdtico para as discussoes propostas. A
escolha da turma e da temdtica também esteve relacionada a realidade
observada no cotidiano escolar, uma vez que os estudantes demons-
travam familiaridade com ferramentas digitais e utilizagao frequente
de smartphones como meio de pesquisa e acesso as informagoes.

Dessa forma, aproximou-se o ensino de Histéria das praticas
digitais j4 presentes no cotidiano dos alunos, utilizando o préprio
ChatGPT como simulador de personagens histéricos envolvidos no
contexto da Revolugao Russa. Mais do que incorporar tecnologia ao
ambiente escolar, a proposta procurou desenvolver uma prética pe-
dagdgica voltada a andlise critica das respostas produzidas pela Inte-
ligéncia Artificial, estimulando investigagao, comparagio de fontes,
interpretacao histdrica e reflexao acerca das informagoes produzidas e

compartilhadas na cultura digital contemporénea.

Inteligéncia Artificial e ensino de Historia:
entre inovagdo tecnolégica e formacéo critica

A discussio acerca da Inteligéncia Artificial vem ganhando es-

pago em diferentes dreas da sociedade contemporinea, especialmente
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apds a ampliagio do acesso as tecnologias digitais e & popularizagio de
plataformas capazes de produzir textos, imagens, respostas automati-
zadas e diferentes formas de interagio por meio da linguagem natural.
No campo educacional, esse debate tornou-se ainda mais significativo
diante das mudangas provocadas pelas tecnologias digitais nas formas
de ensinar, aprender e acessar informagdes.

As discussoes sobre Inteligéncia Artificial nao surgiram recen-
temente. Desde meados do século XX, pesquisadores da 4rea da
computagio passaram a investigar a possibilidade de construgio de
sistemas capazes de reproduzir determinadas capacidades cognitivas
humanas. Nesse contexto, destaca-se o Dartmouth Summer Research
Project on Artificial Intelligence, realizado em 1955, considerado um
dos marcos iniciais da drea. O encontro reuniu pesquisadores interes-
sados em compreender como méquinas poderiam simular aspectos da
inteligéncia humana, estabelecendo bases importantes para o desen-
volvimento posterior da IA.

Ao longo da elaboragio deste trabalho, observou-se que McCar-
thy constitui uma das principais referéncias para a compreensio do
conceito de Inteligéncia Artificial, especialmente por sua contribui-
¢a0 no desenvolvimento inicial desse campo de estudos. A partir da
proposta elaborada para o Dartmouth Summer Research Project on
Artificial Intelligence, em 1955, McCarthy e seus colaboradores esta-
beleceram bases fundamentais para o entendimento da IA enquanto
possibilidade de simulagio de aspectos da inteligéncia humana por
sistemas computacionais (McCarthy et al., 2007).

O desenvolvimento dessas tecnologias esteve diretamente rela-
cionado ao avango da informatica, da automagio e da capacidade de
processamento de dados ao longo das décadas seguintes. Inicialmente
restritas a ambientes militares, académicos e industriais, as Inteligén-

cias Artificiais passaram gradativamente a integrar diferentes ativida-
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des do cotidiano social, ampliando seu alcance para dreas como co-
municagio, entretenimento, saude e educagio.

A partir dessas discussoes iniciais, diferentes pesquisadores pas-
saram a desenvolver defini¢oes para a Inteligéncia Artificial, relacio-
nando-a a capacidade das méquinas de executar tarefas associadas ao
raciocinio humano, 4 interpretacio de dados e a resolu¢ao de proble-
mas. Nesse contexto, Russell e Norvig (2021) compreendem a Inteli-
géncia Artificial como um campo da ciéncia da computagio voltado
a criagdo de sistemas capazes de agir racionalmente e realizar tarefas
que normalmente exigiriam inteligéncia humana.

Com o avango das tecnologias digitais e da capacidade de proces-
samento de dados, as Inteligéncias Artificiais passaram a ocupar espagos
cada vez mais presentes no cotidiano social. Ferramentas baseadas em
IA comegaram a ser utilizadas em atividades relacionadas  pesquisa, co-
municagio, organizagao de informagoes e produgio textual, ampliando
significativamente sua presen¢a também nos ambientes educacionais.

A populariza¢io dessas tecnologias ocorreu de forma ainda
mais intensa com a expansio do acesso a internet e, posteriormen-
te, com a disseminagao dos smartphones. A facilidade de utilizagao
de plataformas digitais contribuiu para que estudantes passassem a
acessar informagdes de maneira cada vez mais rdpida e imediata, al-
terando significativamente as formas de pesquisa e interagao com o
conhecimento escolar.

No contexto contemporaneo, uma das ferramentas de Inteligén-
cia Artificial que mais ganhou destaque foi 0 ChatGPT, sistema gene-
rativo baseado em modelos de linguagem natural desenvolvido para
interagdo textual com os usudrios. Sua popularizagao ocorreu princi-
palmente pela facilidade de acesso proporcionada pelos smartphones
e pela interface simples de utilizagao, permitindo que estudantes uti-

lizassem a ferramenta em diferentes atividades escolares e académicas.
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Bentivoglio (2023) define 0 ChatGPT como:

(ChatGPT) sigla de Chat Generative Pre-trained
Transformer, um chatbot anabolizado desenvolvido
em parceria com a Microsoft e que usa um mecanismo
generativo capaz de examinar extensos bancos de da-

dos e dialogar em diferentes linguas com os usudrios

(Bentivoglio, 2023, p. 316).

A presenca crescente dessas ferramentas no cotidiano escolar
passou a provocar debates relacionados as suas possibilidades pedagé-
gicas e aos desafios envolvidos em sua utilizacao no processo educati-
vo. Em muitos casos, os estudantes passaram a utilizar plataformas de
Inteligéncia Artificial como mecanismos rdpidos de pesquisa, elabo-
ragio de respostas ¢ organizagio de conteudos, alterando significati-
vamente a relagio com a producio do conhecimento escolar.

A rapidez na obtengao de respostas ¢ a facilidade de acesso as
informagdes representam algumas das principais caracteristicas da
cultura digital contemporinea. Segundo Lévy (1999), a cibercul-
tura produz novas formas de interagio social e circulagao de conhe-
cimentos, modificando as relagdes dos sujeitos com a informagao
e com os processos de aprendizagem. Nesse cendrio, a escola deixa
de ocupar o papel exclusivo de transmissio de conhecimentos, pas-
sando a dividir espago com diferentes meios digitais de produgio e
circulagio de informagaes.

Nesse cendrio, diferentes pesquisadores passaram a discutir os
impactos da cultura digital no ambiente educacional e a necessidade
de desenvolvimento de praticas pedagdgicas capazes de dialogar criti-
camente com essas transformagdes tecnoldgicas. Conforme Fonseca
(2003), o ensino de Histdria necessita acompanhar as mudancas so-
ciais ¢ culturais do tempo presente, compreendendo as novas formas

de produgao e circulagio do conhecimento na contemporaneidade.
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Além disso, Lucchesi (2022) destaca a importincia da formagio
critica dos profissionais da drea diante das transformacoes tecnoldgi-

cas contemporaneas:

O historiador, desde o inicio da sua formacio uni-
versitdria, deve estar ciente da necessidade constante
de se especializar ¢ atualizar. Torna-se essencial que o
professor compreenda ¢ trabalhe de maneira critica
as novas tecnologias, tanto na produgio de pesquisas
historiograficas quanto na adogio de novas préticas

docentes (Lucchesi, 2022, p. 1308).

A reflexdo proposta por Lucchesi evidencia que o debate sobre
Inteligéncia Artificial no ensino de Histéria nao se limita a utiliza-
¢ao de ferramentas tecnoldgicas em sala de aula. Trata-se também de
compreender como essas tecnologias influenciam a produgio das in-
formagdes, a circulagao de narrativas histéricas e a propria relagao dos
estudantes com o conhecimento histérico.

No ensino de Histéria, a utilizagao de tecnologias digitais exi-
ge atencdo especial, pois o conhecimento histérico nao se resume a
memorizagio de datas e acontecimentos. A aprendizagem histérica
envolve interpretagio, anélise de fontes, compreensao de temporali-
dades e construgio de narrativas sobre o passado. Nesse contexto, o
uso da Inteligéncia Artificial precisa estar articulado a préticas peda-
gogicas que estimulem reflexdo e problematizagao, evitando que os es-
tudantes assumam respostas automatizadas como verdades absolutas
e incontestaveis.

Ao mesmo tempo em que as Inteligéncias Artificiais ampliam
possibilidades de acesso s informacées e potencializam diferentes
préticas pedagdgicas, também surgem preocupagoes relacionadas a

superficialidade das respostas produzidas por sistemas automatiza-

Cristian Marcel da Silva de Oliveira E Filipe Gomes da Silva

79



80

dos, a auséncia de verificacio das fontes utilizadas e 3 tendéncia de
simplificacdo de conteudos histéricos complexos.

No ensino de Histdria, essas questoes tornam-se especialmente
relevantes porque o conhecimento histérico nio se constitui como
verdade pronta e acabada, mas como resultado de interpretagoes
construidas a partir de fontes, disputas de narrativas e diferentes pers-
pectivas historiograficas.

Riisen (2001) destaca que a consciéncia histérica estd relaciona-
da a capacidade dos sujeitos de interpretar o passado para compreen-
der o presente ¢ orientar suas agoes no tempo. Assim, a aprendizagem
histérica nio se limita a0 acumulo de informagdes, mas envolve a
construgio de interpretagdes criticas acerca das experiéncias huma-
nas. Quando utilizadas sem mediagao adequada, ferramentas de Inte-
ligéncia Artificial podem reduzir esse processo a simples reproducao
de respostas répidas e descontextualizadas. A utilizagao de Inteligén-
cias Artificiais no contexto escolar exige mediagio docente e andlise
critica constante, evitando que os estudantes assumam respostas auto-
matizadas como informagdes neutras e definitivas.

A prépria Coordenagao de Aperfeicoamento de Pessoal de Ni-
vel Superior (CAPES), em documento recente sobre o uso da Inteli-
géncia Artificial na educagio, reconhece a necessidade de utilizagao
ética, responsavel e pedagogicamente orientada dessas tecnologias no

ambiente escolar.

Os 6rgaos e instituigdes responsaveis pela educagio
devem estabelecer diretrizes sobre o uso ético, res-
ponsdvel e pedagdgico da IA nas escolas, destacando a
importincia de valer-se da tecnologia para aprimorar
o desenvolvimento formativo nas dimensdes ética, po-

litica e estética (CAPES, 2025, p. 18).
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Ao considerar essas questdes, compreende-se que a Inteligéncia
Artificial nao deve ser entendida apenas como ferramenta tecnoldgica
voltada a automatizagao de respostas, mas como elemento inserido
em disputas culturais, politicas e sociais que influenciam diretamente
os processos de ensino e aprendizagem. No ensino de Histéria, sua
utilizagao exige préticas pedagdgicas capazes de estimular investiga-
¢ao, interpretagao histdrica, andlise critica das fontes e reflexao sobre

a produgao das informagdes na cultura digital contemporanea.

IA, cultura digital e pensamento critico:
entre respostas rapidas e a construgdo da consciéncia historica

A popularizagio de ferramentas baseadas em Inteligéncia Arti-
ficial alterou significativamente a forma como os estudantes acessam
informagdes e produzem conhecimentos no cotidiano escolar. Plata-
formas como o ChatGPT passaram a ser utilizadas em atividades rela-
cionadas a pesquisa, organizagao de contetidos, elaboragao de textos e
busca por respostas répidas, influenciando diretamente as préticas de
aprendizagem desenvolvidas dentro e fora da escola.

Nesse contexto, o avango das tecnologias digitais encontra-se di-
retamente relacionado as transformagdes provocadas pela cultura di-
gital contemporinea. Segundo Lévy (1999), a cibercultura estabelece
novas formas de circulagio das informagdes e reorganiza as relages dos
sujeitos com o conhecimento, produzindo dinAmicas marcadas pela ve-
locidade, conectividade e ampliagao do acesso aos contetidos digitais.

A rapidez no acesso as informagoes tornou-se uma das princi-
pais caracteristicas da cultura digital contemporinea. Com poucos
comandos, os estudantes conseguem acessar respostas prontas, re-

sumos automdticos ¢ diferentes conteudos produzidos por sistemas
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digitais. Embora esse cendrio represente ampliagio das possibilidades
de acesso ao conhecimento, também produz desafios relacionados a
superficialidade das leituras, ao excesso informacional e 4 dificuldade
de andlise critica das informag¢des consumidas no ambiente virtual.

No ensino de Histdria, tais questdes tornam-se ainda mais re-
levantes, pois o conhecimento histérico nao se constitui apenas pela
memorizagio de datas, acontecimentos ou personagens. A aprendi-
zagem histdrica envolve interpretacio, andlise de fontes, compreen-
sao das temporalidades e problematiza¢io das narrativas construidas
sobre o passado.

A utilizacio da Inteligéncia Artificial pode produzir tensoes im-
portantes no ensino de Histdria. Ao apresentar respostas organizadas
e aparentemente completas, sistemas como o ChatGPT podem indu-
zir os estudantes 3 ideia de que o conhecimento histérico constitui
uma verdade pronta, neutra e definitiva. Entretanto, a Hist6ria é mar-
cada justamente pela existéncia de disputas narrativas, diferentes in-
terpretagoes e conflitos de perspectivas sobre os processos histéricos.

Além disso, as respostas produzidas pela IA geralmente nao ex-
plicitam de maneira clara as fontes utilizadas para constru¢ao das in-
formagoes apresentadas. Isso pode dificultar o processo de verificagio
e andlise critica dos contetidos acessados pelos estudantes, especial-
mente quando tais respostas passam a ser utilizadas como referéncias
Unicas para compreensao de temas histéricos complexos.

Outro aspecto importante refere-se a propria logica de funcio-
namento das Inteligéncias Artificiais generativas. Os sistemas produ-
zem respostas a partir de padroes identificados em grandes bancos de
dados disponiveis digitalmente. Assim, as informagoes apresentadas
ndo sio neutras ou imparciais, mas resultado de selecoes, algoritmos
e padroes de linguagem que também carregam visdes de mundo, in-

teresses econdmicos, disputas ideoldgicas e limitagdes interpretativas.
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Bonaldo (2023) destaca que a utilizagio da Inteligéncia Artifi-
cial no campo da Histdria nao deve desconsiderar os impactos politi-
cos e culturais envolvidos na produgao automatizada das informagoes.
Para o autor, os sistemas digitais ndo apenas organizam conteudos,
mas também influenciam formas de interpretagao histérica e constru-
¢ao das narrativas sobre o passado.

As aplicagoes de Inteligéncia Artificial no ensino de Histéria
também nao podem ser analisadas apenas pelo potencial de dinami-

zag¢ao das aulas ou pela facilidade de acesso as informagoes. Conforme

Gil (2021):

Asaplicacdes de IAs no Ensino de Histéria ndo devem
ignorar o fato destas tecnologias nao serem recursos
pedagégicos desconectados de interesses econdmicos,
politicos e ideoldgicos. Desse modo, suas aplicagoes
no ensino nao se justiﬁcam exclusivamente pelas pos-
sibilidades que oferecem para a elaboragio e execugao
de aulas mais dinimicas e atrativas, mas também pelas
discussoes sobre as conjunturas e interesses capitalis-

tas (Gil, 2021, p. 1317).

A reflexdo proposta por Gil evidencia que o debate sobre Inteli-
géncia Artificial na educagio precisa ultrapassar perspectivas tecnicis-
tas ou meramente instrumentais. No ensino de Histdria, torna-se ne-
cessario compreender de que maneira essas tecnologias influenciam a
produgio das informagdes, a circulagio das narrativas histéricas e as
formas pelas quais os estudantes interpretam o passado no contexto
da cultura digital.

Por outro lado, quando utilizadas de maneira critica e mediada
pedagogicamente, as Inteligéncias Artificiais também podem con-
tribuir para o desenvolvimento de praticas de aprendizagem mais

investigativas e participativas. Ferreira e Barros (2024) destacam que
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ferramentas digitais podem ampliar possibilidades de acesso a docu-
mentos, imagens, diferentes linguagens e simula¢des histéricas, po-
tencializando estratégias pedagdgicas voltadas a investigacao e 4 ana-
lise critica.

Nesse cendrio, o papel do professor torna-se ainda mais relevan-
te. A mediacdo docente ¢ fundamental para orientar os estudantes na
andlise das respostas produzidas pela Inteligéncia Artificial, incenti-
vando comparagio de fontes, verificagio das informagoes e proble-
matiza¢io das narrativas apresentadas pelos sistemas automatizados.
Assim, o ensino de Histéria pode utilizar as tecnologias digitais nao
como substitutas do conhecimento histérico, mas como instrumen-
tos capazes de estimular reflexdo, interpretagio e construgao critica da
consciéncia histdrica dos estudantes.

Além disso, o uso critico da Inteligéncia Artificial no ambiente
escolar também pode contribuir para o desenvolvimento da autono-
mia intelectual dos alunos. Ao questionar respostas prontas, identi-
ficar simplificacoes historicas e analisar diferentes perspectivas nar-
rativas, os estudantes passam a compreender que o conhecimento
histérico ¢ resultado de interpretagées construidas socialmente e nao
de verdades absolutas apresentadas de forma automdtica pelas tecno-
logias digitais.

Dessa maneira, discutir Inteligéncia Artificial no ensino de His-
téria nao significa apenas incorporar novas ferramentas tecnoldgicas
as praticas pedagdgicas, mas refletir criticamente sobre os impactos da
cultura digital na formagio dos estudantes, na produgio das informa-

¢oes e na construcio das interpretagoes histéricas no tempo presente.
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A preparacdo e organizacdo da pesquisa

Este trabalho caracteriza-se como uma pesquisa qualitativa ¢ ex-
ploratéria, fundamentada em revisao bibliogréfica acerca do uso da
Inteligéncia Artificial no ensino de Histéria e das relagdes entre cultu-
ra digital, tecnologias educacionais e formagao critica dos estudantes.
A pesquisa qualitativa, conforme Minayo (2001), busca compreender
fendmenos sociais a partir da anélise de experiéncias, interpretacdes
e significados construidos pelos sujeitos em determinados contextos.

Além darevisao bibliografica, o trabalho também se aproxima de
um relato de experiéncia pedagdgica, uma vez que descreve e analisa
prética desenvolvida no contexto da educagao basica. Nesse sentido,
buscou-se nao apenas discutir teoricamente a presenca da Inteligéncia
Artificial no ensino de Histéria, mas também refletir sobre possibili-
dades concretas de utilizacio dessas ferramentas em sala de aula, con-
siderando os limites e desafios presentes no cotidiano escolar.

A elaboragio do trabalho partiu do levantamento de artigos,
dissertacoes, teses e documentos institucionais relacionados ao uso da
Inteligéncia Artificial na educagio e, especialmente, no ensino de His-
téria. Ao longo da pesquisa, observou-se que a produgio académica
acerca dessa temdtica ainda se encontra em processo de consolidacio,
principalmente no que se refere as experiéncias aplicadas na educagio
basica. Em razao disso, muitos estudos recentes ainda se concentram
em discussoes tedricas sobre os impactos das tecnologias digitais nos
processos de ensino e aprendizagem.

Esse cendrio evidencia que as discussoes sobre Inteligéncia Arti-
ficial na educagio ainda constituem um campo recente de investiga-
¢ao, marcado por répidas transformagoes tecnoldgicas e constantes
mudangas nas formas de acesso 4 informagao. Assim, compreende-se
que a ampliacio de pesquisas voltadas ao ensino de Histéria pode

contribuir para reflexdes mais aprofundadas acerca das possibilidades
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pedagégicas e dos limites envolvidos na utilizagao dessas ferramentas
no ambiente escolar.

A proposta pedagdgica apresentada foi elaborada conjunta-
mente pelos autores, sendo aplicada no contexto de atuagio docente
de um deles na Escola Municipal de Ensino Fundamental Reinaldo
Markus, localizada no municipio de Paverama — RS. A atividade foi
desenvolvida em uma turma de 9° ano do Ensino Fundamental, com-
posta por 14 estudantes, durante as aulas do componente curricular
de Historia.

A escolha da turma esteve relacionada tanto ao contetido traba-
lhado quanto as caracteristicas observadas no cotidiano escolar. Os
estudantes j& demonstravam familiaridade com ferramentas digitais e
utilizagdo frequente de smartphones como meio de pesquisa e acesso
as informagoes. Além disso, 0 9° ano apresenta maior possibilidade de
desenvolvimento de discussoes relacionadas a interpretagao histérica,
andlise critica e problematiza¢io das informagdes, aspectos considera-
dos fundamentais para a proposta desenvolvida.

O contetdo selecionado para a prética pedagdgica foi a Revo-
lucao Russa, tema que possibilita diferentes interpretagoes histéricas,
disputas narrativas e analises relacionadas aos processos politicos e so-
ciais do inicio do século XX. A escolha dessa temdtica também esteve
associada a possibilidade de utilizacao da Inteligéncia Artificial como
simuladora de personagens histéricos envolvidos naquele contexto,
permitindo aos estudantes contato com diferentes perspectivas e dis-
cursos relacionados ao periodo estudado.

A atividade foi organizada com o objetivo de utilizar o Cha-
tGPT nio apenas como ferramenta de resposta automdtica, mas
como objeto de andlise critica dentro do ensino de Histdria. Assim
estimulou-se os estudantes a questionarem as respostas produzidas

pela Inteligéncia Artificial, analisando interpreta¢oes, comparando
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informagées e refletindo sobre os limites presentes nas respostas ge-
radas pelo sistema.

Durante a aplicagao da proposta, os estudantes utilizaram o
laboratério de informdtica da escola para acessar o ChatGPT. A ati-
vidade ocorreu de forma orientada pelo professor responsavel pela
aplicacdo, que mediou os debates, prop6s questionamentos e auxi-
liou os alunos na anélise das respostas produzidas pela Inteligéncia
Artificial. Esse processo de mediagio foi considerado fundamental
para evitar a simples reprodu¢ao automdtica das informagdes apre-
sentadas pela plataforma.

Inicialmente, os estudantes foram orientados a realizar per-
guntas relacionadas a4 Revolugao Russa utilizando o ChatGPT. Pos-
teriormente, as respostas geradas pela Inteligéncia Artificial foram
comparadas com outras fontes utilizadas nas aulas de Histdria, como
o livro didatico, materiais disponibilizados pelo professor e discus-
soes realizadas coletivamente em sala de aula. A partir dessa com-
paragio, buscou-se identificar simplificagdes, auséncias de contexto
histérico e possiveis limitagoes interpretativas presentes nas respos-
tas automatizadas.

Além da comparagio entre fontes, os estudantes também foram
incentivados a refletir sobre a maneira como a Inteligéncia Artificial
organiza e apresenta as informagdes histéricas. A proposta procurou
demonstrar que o conhecimento histérico nao se constitui como
verdade pronta e definitiva, mas como resultado de interpretagoes
construidas a partir de diferentes narrativas, fontes e perspectivas
historiogréficas.

A organizagao da atividade ocorreu ao longo de trés periodos
de aula. No primeiro momento, realizou-se contextualizagao tedrica
acerca da Inteligéncia Artificial e discussao sobre o uso das tecnologias

digitais no cotidiano dos estudantes. No segundo momento, ocorreu
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a utilizagao pratica do ChatGPT para realizagio das perguntas rela-
cionadas ao contetdo estudado. Por fim, no terceiro momento, foram
desenvolvidas discussoes coletivas e atividades de andlise critica das
respostas produzidas pela ferramenta.

Embora a proposta tenha apresentado resultados positivos no
contexto em que foi aplicada, compreende-se que sua realizagio de-
pende das condi¢des estruturais e tecnoldgicas disponiveis em cada
realidade escolar. O acesso A internet, a disponibilidade de dispositi-
vos digitais e as condigoes de infraestrutura podem representar limita-
¢coes significativas para o desenvolvimento de atividades semelhantes
em diferentes contextos educacionais. Dessa forma, entende-se que
as possibilidades de utilizagio da Inteligéncia Artificial no ensino de
Histéria precisam considerar as desigualdades presentes na educagio

brasileira e as particularidades de cada escola.

A IA como objeto de analise no ensino de historia

A proposta diddtica apresentada neste trabalho parte da com-
preensio de que a Inteligéncia Artificial pode ser utilizada no ensino
de Histdria nao apenas como ferramenta de obtengao de respostas ra-
pidas, mas também como objeto de andlise critica e problematizagio
histérica. Nesse sentido, buscou-se desenvolver uma pratica pedagé-
gica capaz de aproximar os estudantes das tecnologias presentes em
seu cotidiano sem abandonar principios fundamentais da aprendiza-
gem histérica, como interpretagao, anélise de fontes e reflexdo critica.

A atividade foi elaborada considerando as discussoes apresen-
tadas anteriormente acerca dos limites e das possibilidades da Inte-
ligéncia Artificial no ambiente educacional. Assim, compreendeu-se
que a utilizagio do ChatGPT em sala de aula poderia contribuir para

o desenvolvimento da consciéncia histérica dos estudantes quando
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acompanhada de mediacio docente ¢ andlise critica das informagoes
produzidas pela plataforma.

Além disso, a proposta também procurou dialogar com a reali-
dade observada no cotidiano escolar. Durante as aulas, percebeu-se
que os estudantes frequentemente utilizavam smartphones e ferra-
mentas digitais como mecanismos de pesquisa e acesso as informa-
¢oes. Em muitos casos, tais recursos eram utilizados de forma répida e
pouco reflexiva, especialmente em atividades relacionadas 4 busca de
contetidos escolares.

Diante desse cendrio, a proposta nao buscou proibir ou afastar os
estudantes das tecnologias digitais, mas transformar essas ferramentas
em elementos de investigacdo histérica e reflexdo pedagédgica. A in-
tengao consistiu em demonstrar aos alunos que as respostas produ-
zidas pela Inteligéncia Artificial nao representam verdades prontas e
definitivas, mas constru¢des elaboradas a partir de algoritmos, bancos
de dados e padrées de linguagem que também carregam limitagoes e
interpretagdes especificas.

A proposta teve como principal objetivo promover o desenvol-
vimento da anélise critica e da consciéncia histérica dos estudantes
por meio da problematizagio das respostas produzidas pela Inte-
ligéncia Artificial. Assim, estando de acordo com a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2018), conforme o cédigo
EF09HI11, que tem como objetivo: identificar as especificidades e
os desdobramentos mundiais da Revolugao Russa e seu significado
histérico. Priorizou-se estimular os alunos a questionarem informa-
¢oes prontas, compararem diferentes fontes histéricas e refletirem
sobre a constru¢ao das narrativas histéricas no contexto da cultura
digital contemporanea.

Além disso, a atividade procurou desenvolver maior autonomia

intelectual dos estudantes diante das informagoes encontradas em
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ambientes digitais. Em vez de utilizar o ChatGPT apenas como ferra-
menta de resposta automdtica, os alunos foram incentivados a analisar
criticamente os contetdos apresentados pela plataforma, identifican-
do simplificagoes, auséncias de contexto histdrico e diferentes possi-
bilidades de interpretagao.

Outro objetivo importante consistiu em aproximar o ensino de
Histéria das praticas culturais ji presentes no cotidiano dos estudan-
tes, utilizando recursos digitais familiares aos alunos como instru-
mentos pedagdgicos mediados criticamente pelo professor.

Também buscou-se demonstrar que o ensino de Histdria pode
dialogar com tecnologias contemporaneas sem abandonar elementos
fundamentais da disciplina, como andlise de fontes, interpretagio
histérica, problematiza¢ao das narrativas e construgao reflexiva do
conhecimento histérico.

Dessa forma, o desenvolvimento da atividade ocorreu em uma
turma de 9° ano do Ensino Fundamental da Escola Municipal de
Ensino Fundamental Reinaldo Markus, localizada no municipio de
Paverama — RS. A turma era composta por 14 estudantes e a ativi-
dade foi desenvolvida durante as aulas do componente curricular de
Histdria, utilizando como temdtica principal o conteido Revolu-
¢ao Russa.

A escolha do contetdo ocorreu em razio das possibilidades de
debate relacionadas as disputas politicas, sociais e ideoldgicas pre-
sentes naquele contexto histérico. Além disso, a Revolugao Russa
possibilita diferentes interpretagdes historiograficas e construgio de
narrativas variadas sobre os acontecimentos histéricos, aspecto consi-
derado importante para os objetivos da atividade.

A pratica foi organizada utilizando o ChatGPT como simula-
dor de personagens histéricos relacionados ao contexto da Revolugio

Russa. Os estudantes puderam formular perguntas direcionadas a fi-
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guras histéricas vinculadas ao periodo estudado, como trabalhadores
russos, revoluciondrios, membros da burguesia e representantes do
governo czarista. A partir das respostas produzidas pela Inteligéncia
Artificial, iniciou-se processo de andlise e problematizagio das narra-
tivas apresentadas pela plataforma.

Durante a atividade, os estudantes utilizaram os computadores
do laboratério de informdtica da escola para acessar o ChatGPT. A
utilizagio dos computadores ocorreu de forma orientada pelo profes-
sor responsavel pela aplicacao da proposta, que acompanhou conti-
nuamente as interagoes realizadas pelos alunos.

Inicialmente, os estudantes foram organizados em pequenos
grupos, permitindo discussoes coletivas acerca das perguntas que
seriam realizadas a Inteligéncia Artificial. Essa organizagio também
possibilitou maior troca de interpretagdes entre os proprios alunos,
estimulando participagao ativa durante o desenvolvimento da pratica.

Apds a formulagio das perguntas, os estudantes passaram a ana-
lisar as respostas produzidas pelo ChatGPT. Nesse momento, o pro-
fessor promoveu questionamentos relacionados a confiabilidade das
informagdes, as possiveis simplificagdes presentes nas respostas e as
interpretagdes histdricas construidas pela ferramenta digital.

Em diferentes momentos da atividade, os alunos foram incenti-
vados a comparar as respostas produzidas pela Inteligéncia Artificial
com outras fontes utilizadas nas aulas de Histéria, como livro didati-
co, materiais complementares e discussoes realizadas coletivamente
em sala de aula. A comparagio permitiu identificar diferencas narrati-
vas, auséncias de contextualizagao histérica e simplificagdes presentes
em determinadas respostas produzidas pela IA.

Além disso, buscou-se discutir com os estudantes a prépria 16-
gica de funcionamento da Inteligéncia Artificial, demonstrando que

as respostas apresentadas pelo sistema nao eram resultado de “cons-
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ciéncia” ou “neutralidade”, mas constru¢des produzidas a partir de
padroes identificados em grandes bancos de dados digitais.

Ao longo da pratica, observou-se que muitos estudantes inicial-
mente demonstravam tendéncia a considerar as respostas produzidas
pelo ChatGPT como informagoes corretas ¢ definitivas. Entretanto,
a medida que as comparagdes entre fontes e os debates coletivos fo-
ram sendo desenvolvidos, os alunos passaram a perceber que diferen-
tes interpretagdes histdricas podem existir sobre um mesmo aconte-
cimento histérico.

A atividade foi desenvolvida ao longo de trés periodos de aula.
No primeiro momento, realizou-se discussao introdutéria acerca da
Inteligéncia Artificial, suas possibilidades pedagdgicas e os desafios
relacionados a utilizagao critica das tecnologias digitais no ambien-
te escolar.

No segundo momento, ocorreu a utilizagio pritica do Chat-
GPT pelos estudantes, envolvendo formulagio de perguntas, intera-
¢ao com os personagens histéricos simulados pela plataforma e regis-
tro das respostas obtidas durante a atividade.

J& no terceiro momento, realizou-se andlise coletiva das respos-
tas produzidas pela Inteligéncia Artificial. Os estudantes participa-
ram de debates mediados pelo professor, comparando informagoes,
identificando simplificacoes histdricas e refletindo sobre os limites
das respostas automatizadas no processo de construgio do conheci-
mento histérico.

A organizagio da atividade buscou valorizar tanto o protago-
nismo dos estudantes quanto a media¢io docente durante o processo
de aprendizagem. Dessa forma, o professor atuou nio apenas como
transmissor de contetdos, mas principalmente como mediador das
andlises, interpretages e problematizac¢oes desenvolvidas ao longo da

prética pedagdgica.
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A mediac¢io docente mostrou-se fundamental para que a ativi-
dade nio se resumisse ao uso instrumental da tecnologia. Em diferen-
tes momentos, tornou-se necessario questionar respostas produzidas
pela IA, solicitar aprofundamentos interpretativos ¢ incentivar os
estudantes a analisarem criticamente as narrativas apresentadas pelo
sistema digital.

Assim, a avaliagio da aprendizagem, a partir desta pratica peda-
gbgica, ocorreu de maneira processual, considerando principalmente
a participagao dos estudantes nas discussoes, a capacidade de andlise
critica das respostas produzidas pela Inteligéncia Artificial, um texto
escrito e a construgio de reflexdes relacionadas as diferentes interpre-
tagdes historicas trabalhadas durante a pratica

Além da producio escrita, também foram considerados aspec-
tos relacionados & participa¢io nos debates, formulagao de questiona-
mentos e capacidade de problematizagao das informagoes apresenta-
das pela Inteligéncia Artificial.

Mais do que avaliar respostas prontas ou memorizagio de con-
tetdos, a proposta procurou valorizar processos de investigacao histé-
rica, interpretagao critica e reflexdo sobre as formas de produgao das
informagoes no contexto da cultura digital contemporinea. Dessa
maneira, pode-se compreender a avaliagio como parte integrante da
construgao da consciéncia histérica e do desenvolvimento da autono-

mia intelectual dos estudantes diante das tecnologias digitais.

Consideragoes finais

A presenca das Inteligéncias Artificiais no contexto educacio-
nal representa uma das transformages mais significativas da cultura
digital contemporinea, impactando diretamente as formas de acesso

a informagio, produgao de conhecimento e desenvolvimento das pra-
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ticas pedagdgicas. No ensino de Histéria, essas mudangas apresentam
tanto possibilidades quanto desafios, especialmente no que se refere a
formagao critica dos estudantes diante das informagoes produzidas e
compartilhadas no ambiente digital.

Ao longo deste trabalho, buscou-se discutir os limites e as po-
tencialidades da utilizagao da Inteligéncia Artificial no ensino de His-
téria, compreendendo que tais ferramentas nao devem ser utilizadas
de maneira automatica ou descontextualizada. O conhecimento his-
térico exige interpretacgio, andlise critica, problematizagio de fontes
e compreensdo das diferentes narrativas que constituem os processos
histéricos, aspectos que nio podem ser substituidos por respostas
prontas produzidas por sistemas automatizados.

A discussio desenvolvida ao longo da pesquisa procurou de-
monstrar que a IA nao deve ser compreendida apenas como inovagao
tecnoldgica aplicada a educagio, mas como elemento que transforma
a relagao dos estudantes com o conhecimento, com a pesquisa e com
a prépria construcio das interpretacdes histéricas. A velocidade no
acesso as informagdes ¢ a facilidade de obtengao de respostas rdpidas
podem contribuir para préticas superficiais de aprendizagem quando
nio acompanhadas de mediagio critica e reflexao pedagdgica.

Ao mesmo tempo, ignorar a presenca dessas tecnologias no co-
tidiano escolar também significa afastar o ensino das transformagoes
sociais e culturais vivenciadas pelos estudantes. As Inteligéncias Ar-
tificiais jé fazem parte das praticas de pesquisa, comunicagio e pro-
dugio textual utilizadas por muitos alunos dentro e fora da escola.
Assim sendo, torna-se necessario que o ensino de Histdria desenvolva
estratégias pedagdgicas capazes de dialogar criticamente com essas
ferramentas, transformando-as em objetos de andlise e reflexao.

A proposta pedagdgica apresentada neste trabalho procurou

justamente utilizar a Inteligéncia Artificial para além de sua fungao
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instrumental. Ao utilizar o ChatGPT como simulador de persona-
gens histéricos durante o estudo da Revolugao Russa, desenvolvendo
nos estudantes a capacidade de questionar informagdes, comparar
narrativas e analisar criticamente as respostas produzidas pela IA.

Mais do que utilizar tecnologia em sala de aula, a pratica pro-
curou estimular processos de investigacao histérica e interpretagao
critica. Durante a atividade, os estudantes puderam perceber que as
respostas produzidas pelo ChatGPT nio constituem verdades abso-
lutas, mas construgoes elaboradas a partir de algoritmos, bancos de
dados e padroes de linguagem que também carregam limitagées, sim-
plificagbes e perspectivas especificas.

A comparagio entre as respostas da Inteligéncia Artificial e ou-
tras fontes histéricas permitiu aos alunos compreender que o conheci-
mento histérico nao ¢ fixo ou neutro, mas resultado de interpretagoes
construidas historicamente. Nesse aspecto, a proposta aproximou-se
da perspectiva de formagio da consciéncia histdrica discutida por
Riisen (2001), ao incentivar os estudantes a refletirem criticamente
sobre diferentes narrativas e interpretagoes do passado.

Além disso, o desenvolvimento da atividade evidenciou a im-
portincia da mediacao docente na utilizagao das tecnologias digitais
no ambiente escolar. Em diferentes momentos da prética, tornou-se
necessario orientar andlises, problematizar informagoes e incentivar
os estudantes a ultrapassarem leituras superficiais das respostas pro-
duzidas pela IA. Isso reforca a compreensio de que a Inteligéncia
Artificial nao substitui o papel do professor, uma vez que o processo
de aprendizagem histérica envolve interpretagao, contextualizacio e
construgao de sentidos que nao podem ser automatizados.

Outro aspecto importante observado ao longo da pesquisa re-
fere-se as desigualdades presentes no acesso as tecnologias digitais.

Embora a prética tenha sido possivel na realidade da escola em que
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foi aplicada, em razao da disponibilidade de internet e da familiarida-
de dos estudantes com recursos digitais, reconhece-se que diferentes
contextos educacionais podem enfrentar limitagoes estruturais rela-
cionadas ao acesso tecnoldgico. Dessa forma, as discussoes sobre In-
teligéncia Artificial na educagio também precisam considerar as con-
di¢oes concretas das escolas e as desigualdades existentes no sistema
educacional brasileiro.

Também se destaca que a utilizagio da IA no ensino de Histd-
ria exige formagio continuada dos professores e atualizagio constan-
te das praticas pedagdgicas. As rapidas transformagdes tecnoldgicas
tornam necessario que os docentes desenvolvam nao apenas dominio
técnico das ferramentas digitais, mas também capacidade critica para
compreender seus impactos sociais, culturais e educacionais.

Ao longo deste trabalho, procurou-se defender que a Inteligén-
cia Artificial pode contribuir para o ensino de Histéria quando utili-
zada de maneira critica, contextualizada e pedagogicamente mediada.
Seu potencial educativo nao estd na substitui¢io do trabalho docente
ou na automatiza¢io do conhecimento histérico, mas na possibilida-
de de ampliar formas de investigacao, anélise ¢ problematiza¢ao das
informagoes no contexto da cultura digital.

Por fim, compreende-se que as discussdes sobre Inteligéncia Ar-
tificial e ensino de Histéria ainda constituem um campo recente de
investigagio académica, especialmente no que se refere as experién-
cias aplicadas na educacio bdsica. Nesse sentido, torna-se fundamen-
tal ampliar pesquisas, debates e préticas pedagdgicas que permitam
compreender de maneira mais aprofundada os impactos dessas tecno-
logias na formacio critica dos estudantes e nas diferentes dimensoes

do ensino de Histdria contemporaneo.
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Patrimonio e Cultura Material:

usos didaticos no século digital

THIAGO ELLERT PiLz
Jost AnTonio MorAEs DO NASCIMENTO

Em uma realidade de contradi¢oes e influéncias cada vez mais calca-
das no mundo virtual, o presente artigo busca problematizar as rela-
¢Oes entre as praticas pedagdgicas e a educabilidade que permeiam a
cultura material em sala de aula. Em uma sociedade envolta em ele-
mentos abstratos ou soliveis no ar, o contato com aspectos materiais
¢ importantissimo para a pratica pedagdgica. Com base nisso, bus-
camos defender a ideia de que a solidez de objetos e aspectos fisicos
em sala de aula se justifica e deve ser muito bem-visto na construgio
de syjeitos que nao flutuam no espago das relagoes, mas que tém ha-
bilidades e saberes voltados também para elementos palpéveis de sua
realidade. Em esséncia, no século XXI, tanto aluno quanto professor
precisam se questionar qual o papel que devem ter em um cendrio
onde até mesmo fotos e videos podem ser falsos, manipulados por

inteligéncia artificial.
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Propomos um debate que vai além do uso ou nao de tecnologias
em sala de aula, mas que caminha no sentido de entender os aspectos
positivos e negativos do mundo online ¢ do mundo da materialida-
de. No ensino de Histéria, hd muitas oportunidades para o uso de
cultura material, isto ¢, 0 uso de um instrumento didético capaz de
aproximar os alunos de uma realidade com a qual eles nao tenham
contato cotidiano. Assim, tocar em um artefato arqueoldgico pode
ser o primeiro passo de uma jornada que envolve investigacao e busca
por conhecimento. Por outro lado, as tecnologias também permitem
transportar o aluno e ajudé-lo a abrir novos horizontes, por exemplo,
a partir do uso de recursos audiovisuais, como filmes ou mesmo vi-
deos com inteligéncia artificial, que permitem visitar lugares e tem-
pos histéricos distintos.

Em um primeiro momento, abordaremos a cultura material sob
uma perspectiva tedrica, buscando entender sua trajetéria enquanto
disciplina historiogréfica e sua ligagio com a ideia de patriménio.
Na segunda parte do texto, serdo descritas algumas préticas desen-
volvidas, a fim de ilustrar como foi, de fato, utilizada a ideia de ma-
terialidade em sala de aula. A titulo jé de conclusao, voltamo-nos a
ideia de materialidade no tempo presente, onde a superficialidade e
a artificialidade do mundo online sio marcantes, ¢ o contraponto da
materialidade se faz importante. Nesse ponto do texto, também serao
propostas discussoes a respeito da temdtica, pautadas pelos ensaios do
sociblogo polonés Zygmunt Bauman.

Esse artigo se desenvolve inspirado nas praticas pedagdgicas dos
projetos do estagio do professor Thiago Ellert Pilz, desenvolvidas em
2024, no curso de Licenciatura em Histéria da Universidade de Santa
Cruz do Sul (UNISC), quando ainda era graduando. Como de pra-
xe, esse processo envolveu a observagao e o desenvolvimento de aulas

préticas do componente curricular de Histéria, em turmas do Ensi-
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no Fundamental e do Ensino Médio. Nas duas ocasioes, os estigios
foram realizados sob a titularidade da professora Jaqueline Stohr, no
Colégio Estadual Poncho Verde, na cidade de Mato Leitao-RS. As
disciplinas de estagio foram orientadas e acompanhadas de perto pelo
professor José Antonio Moraes do Nascimento, que atua no curso de
Licenciatura em Histéria na UNISC.

No texto, serdo apresentados questionamentos e discussoes acer-
ca das atividades desenvolvidas a partir das experiéncias dos estdgios
que ocorreram ao longo do ano de 2024. Vale lembrar que o Estdgio
em Histdria I foi realizado com a turma 91, 9° ano do Ensino Funda-
mental, durante o periodo de margo até junho de 2024 ¢, o Estagio
em Histéria II, com a turma 103, 1° ano do Ensino Médio, entre os
meses de agosto ¢ novembro do mesmo ano.

A fim de enriquecer o percurso pedagdgico e construir o conhe-
cimento escolar, durante os estégios, foram desenvolvidas metodolo-
gias que propiciassem a associagio do conhecimento histérico com
outros saberes, tal como pode ser visto a seguir: Literatura: uso de
obras literdrias para problematiza¢iao; Musica: desde a produgao de
parddias até a andlise das letras; Documentos escritos: estudo a partir
de fontes primdrias; Estudo do meio: contato com o espago fisico;
Cartografia: utilizagio de mapas para visualizagio de diversos con-
ceitos; Museus: visitas e aprofundamento tedrico a partir do contato
com museus; Fotografia: fonte histéria e seu registro no tempo; Cul-
tura Material: contato fisico com artefatos e sua simbologia; Cinema:
trechos de filmes e documentérios sobre a temdtica.

Todavia, durante sua aplicagio em sala de aula (pelo envolvi-
mento dos estudantes da educagio bdsica) ¢ também no momento
de escrita dos relatérios de estdgio chamam a atengio a realizagio
de préticas pedagdgicas que envolveram a materialidade. Em fungio

disso, iniciamos um processo de reflexdo, o qual resultou nesse texto
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a fim de contribuir com os debates que permeiam a ideia de cultu-
ra material (e outros patrimdnios) e seu uso diddtico. Levamos em
consideragao que, em Histdria, os conhecimentos devem contribuir
para que o estudante possa selecionar e descrever registros de memo-
ria produzidos em diferentes tempos ¢ espacos, bem como diferentes
linguagens, reconhecendo e valorizando seus significados em suas
culturas de origem.

A curiosidade ¢ a vontade de descobrir proporcionam apren-
dizagem mais ampla para os estudantes. Para isso, a organizagio ¢ o
planejamento das aulas com metodologia dialética favorecem tal pro-
cesso. Conforme Vasconcelos (2002), no primeiro momento, é neces-
sdrio mobilizar os alunos para o contetdo a ser estudado, agug¢ando
sua curiosidade e percebendo o nivel de conhecimento prévio da tur-
ma. Depois, se segue com a construgio do conhecimento, momento
em que o conhecimento deve ser apropriado. Por fim, na sintese, ¢
quando se estabelece o quanto se apreendeu daquele conhecimento.

Dessa forma, o professor de Histéria, além de dominar temas
histéricos e versar sobre os mais diferentes contetidos, deve ser capaz
de propor estratégias de ensinagem criativas para problematizar o
mundo, levando seus estudantes a viajar pelos diferentes momentos

histéricos.

Experiéncias que transformaram

Em uma breve digressio, gostariamos de ressaltar, nesse momen-
to, como o uso de cultura material envolveu o percurso estudantil de
um dos autores desse texto. No Ensino Fundamental, ainda no Co-
légio Bom Jesus Aparecida, em Venancio Aires, ele teve contato com
uma caixa, mantida pelo Museu Municipal de Venancio Aires, con-

tendo, uma experiéncia “arqueoldgica”. Essa caixa foi trazida até a sala
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de aula pela professora Jaqueline (a mesma que, anos mais tarde, foi
supervisora dos estdgios obrigatdrios na graduacao), entio ele e os co-
legas “brincaram de arquedlogos” para encontrar e explorar artefatos
histéricos, como pedras lascadas que remontam ao periodo de homi-
nizagao, encontradas na regido da Bacia do Rio Taquari.

No comego da graduagao, quando foi integrado ao Programa
Institucional de Bolsas de Iniciagio & Docéncia (PIBID), o estudante
de histéria trabalhou com uma turma de sétimo ano do Ensino Fun-
damental, junto com a professora titular Yasmin Daniella D’Avila, na
Escola de Educacgao Bésica Goids, no centro de Santa Cruz do Sul.
Entre os contetdos trabalhados estavam as chamadas Grandes Nave-
gacoes, temdtica histdrica que discorre sobre as diversas expedicoes de
navios que saem da Europa em busca de novas rotas comerciais com
as Indias e para exploragio colonial da Africa.

Nesse contexto, a professora da escola apresentou a proposta
de trabalhar com as especiarias. Os alunos foram convidados a trazer
lanches que utilizassem ingredientes como canela, noz-moscada, pi-
mentas, gengibre, acafrio, cardamomo, entre outras ervas aromaticas.
Além de uma divertida aula com um “piquenique” compartilhado em
sala, os alunos puderam ter contato com os cheiros ¢ sabores desses
ingredientes incomuns que valiam verdadeiros tesouros nos séculos
XIV e XV e que hoje sao de uso cotidiano.

No primeiro estagio da graduagio, que ocorreu junto a turma de
9° ano do Ensino Fundamental do j4 citado Colégio Estadual Poncho
Verde, foram explorados contetidos que percorreram desde o Brasil
imperial até seu periodo republicano. Entre as unidades temdticas a
serem estudadas, estava a produgio cafeeira no Brasil. No plano de
aula que envolveu esse contetdo, o graduando solicitou aos alunos
que fechassem os olhos, enquanto distribufa entre eles graos de café

torrado. Ao pedir para que eles manuseassem e sentissem o cheiro do
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produto, nio demorou muito para que, ainda de olhos fechados, adi-
vinhassem que se tratava de café. Entre os comentarios dos alunos, foi
possivel notarmos que o olfato foi um fator determinante para sua
descoberta, mas também percebemos muitas expressdes confusas ou
surpresas, indicando que muitos estudantes conheciam apenas o café
em pé ou granulado soltvel, mais comuns em suas casas. Assim sendo,
por si s6, a interagao fisica e palpavel dos alunos com o grio foi uma
atividade interessante. Inclusive, alguns alunos pediram para ficar
com os graos para levarem para casa.

No segundo estdgio obrigatério, referente ao Ensino Médio, ao
trabalhar com uma turma de primeiro ano e estar estudando as civi-
lizagoes classicas, Grécia e Roma, novamente surgiu a oportunidade
de trabalhar com a cultura material. Nesse momento, idealizou-se
uma aula onde seria explorado o valor das cerdmicas como artefatos
arqueoldgicos, j4 que apds serem desenterradas, nos contam muito
sobre a cultura dos povos antigos, por meio de seus simbolos, pelo
status atribuidos a esses povos ¢ também pelos indicios da forma de
confec¢io do artefato. Com o intuito de simular a experiéncia de pin-
tar uma cerimica, os alunos receberam “quadrinhos” de argila e foi a
eles proposto que buscassem simbolos comuns no periodo para criar
ornamentos enquanto “imaginavam-se na Grécia Antiga’, como pode

ser observado na Figura 1.
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Figura 1. Registro de atividade. Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024).

Ao refletir sobre as praticas pedagdgicas, observamos que as
atividades com cultura material tiveram grande peso na formagio
docente do graduando. O uso exclusivo dos livros didaticos ou estra-
tégias que envolvam apenas textos e afins pode ser muito limitante.
Vale lembrar que o periodo de estdgios obrigatérios dos cursos de Li-
cenciatura existe para que o graduando se conecte com o ambiente
escolar, coloque em prética os saberes didéticos conquistados, teste
técnicas de ensinagem e se desenvolva como educador na prética.

Partindo desse pressuposto, ¢ interessante que ja nas primeiras
oportunidades praticas o educador em formacio se disponha a testar
o novo. Nesse contexto, a cultura material representa a porta de entra-
da de um novo professor para uma pratica docente nao comumente
utilizada.

Como vamos explorar no final desse texto, no mundo contem-
porineo, também existe uma grande relevancia na ideia de descone-
xao virtual, na qual as criangas em sala de aula passam a ter contato
com uma materialidade antes desconhecida, explorando o saber de

uma forma diferente do que os simples enunciados dos livros, elemen-
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to importante a ser trabalhado em uma geragao com significativa difi-
culdade de atencio, resultado do excesso de intera¢ao com os contet-

dos disponibilizados nas telas, como o computador e o celular.

A utilizacdo da cultura material em aula

O uso da cultura material como fonte histérica ¢ relativamente
recente. Na onda das problematizagdes provocadas pela Escola dos
Annales, no século XX, esse tipo de fonte passa a entrar no leque de
inovagdes que o movimento traz para a historiografia, quando busca
questionar o uso quase que exclusivo das fontes escritas para o traba-
lho historiogréfico, fruto de uma filosofia positivista muito proemi-
nente na época. Nesse sentido, cabe ressaltarmos que antes da aber-
tura do fazer histdrico, existia uma grande invisibiliza¢ao de culturas
e povos que nio produziam saberes escritos (Funari, 2008, p. 100).

Parafraseando Cardoso (2012, p. 11), essa reviravolta que nasce
na Franga se torna influente, pois passa a trabalhar com “hip6teses ve-
rificdveis’, adquirindo um “espirito critico” e também por se abrir para
uma “sistematizagao” e uma perspectiva “estrutural’, se aproximando
cada vez mais de uma ciéncia capaz de interdisciplinaridade do que
apenas da simples leitura e interpretagao acritica de documentos cal-
cados no altar do saber escrito. Vale a pena lembrar a forma como
pensava um dos expoentes do préprio movimento dos 4nnales. Para

Lucien Febvre:

A histéria faz-se com documentos escritos, sem du-
vida. Quando estes existem. Mas pode fazer-se sem
documentos escritos, quando nio existem. Contudo
o que a habilidade do historiador lhe permite utilizar
para fabricar o seu mel, na falta das flores habituais.
Logo, com palavras. Signos. Paisagens e telhas. Com
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as formas do campo ¢ das ervas daninhas (Le Goff,

2013, p. 489-490).

A renovagio metodoldgica do século XX amplia horizontes e
permite o giro organico do caleidoscdpio epistemolédgico (Oksala,
2011), isto é, novas formas de pensar passam a atuar sobre a socieda-
de, entdo ela se torna capaz de absorver novas ideias. Essa vertente que
passa a trabalhar com narrativas orais, musicas, tradi¢oes e mesmo ar-
tefatos materiais é responsavel por jogar luz sobre uma historiografia
que antes era desprezada. Nio apenas as palavras dos reis medievais
importam, mas também recebe peso o tipo de ferramentas que o sa-
pateiro do reino utilizava, mesmo que esse nunca tenha escrito uma
palavra.

Nessa direcio, a utilizagio do patriménio contribui para a cons-
trugdo da identidade e da histéria regional e ¢ uma forma de garantir
que aspectos socioculturais de uma determinada sociedade conti-
nuem visiveis ¢ possam ser utilizados nas aulas de histéria. O patri-
monio nao se restringe apenas aos palé.cios, As catedrais e aos castelos,
uma vez que inclui as formas de expressao, os modos de criar, fazer
e viver, os costumes, as cangdes e as crengas, os conjuntos urbanos e
sitios arqueolégicos, histéricos, paisagisticos, artisticos etc.

O patrimonio também ¢é um lugar de memoria, uma amostra
palpavel e perceptiva de um passado comum de uma comunidade e
como expansio do principio de pertencimento dos sujeitos e de sua
cidadania. Assim, podemos considerar “objetos e préticas como ma-
neiras de fazer usos publicos do passado, o que permite tanto pensa-
-los da perspectiva da histdria piblica como da diddtica da histéria”
(Santiago Junior, 2015, p. 267), no sentido de ser uma forma de per-
ceber a formulagio e a construgio de uma consciéncia histérica para

um publico mais amplo.
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Na mesma direcio, podemos entender a cultura material como
“aquele segmento do meio fisico que ¢ socialmente apropriado pelo
homem” (Meneses, 1983, p- 112). Portanto, todo o objeto ou o ar-
tefato possui, para além da sua materialidade, um valor social. Para

Abud, Silva e Alves:

O olhar da historiografia para o horizonte da cultura
material leva, inicialmente, ao desvelamento das trés
etapas de concepgio de um objeto (projeto, processo e
produto). Cabe & Histéria realizar o caminho inverso:
do produto final (o objeto e sua utilizagio) tenta en-
tender como foi concebido (quais materiais, etapas de
fabricacio, instrumentos utilizados para sua execugio,
recursos técnicos e tecnoldgicos, entre outros - ele-
mentos inerentes ao processo) e para quais finalidades
foi pensado, isto ¢, para satisfazer quais necessidades,
seja de um grupo social, seja da sociedade (etapa ine-
rente & concepgio da ideia, ao projero) [grifos dos au-
tores] (2010, p.111).

A linha de raciocinio expressa acima, ja desvela um interessante
caminho metodolégico a ser usado em sala de aula. Segundo Carbo-
nari, a “aproximagio da arqueologia e da histéria permite compreen-
der que o conjunto de artefatos e vestigios das sociedades humanas no
passado revelam seu cotidiano, as relagdes sociais, modos culturais e
se convertem em patrimoénio histérico e cultural” (2017, p- 10), ha-
vendo claro, a ressalva que a autora faz na sequéncia de que os arte-
fatos materiais nao sejam utilizados unicamente para ilustragao dos
saberes escritos. O papel da materialidade ¢ a manipulagio, ¢ a inves-
tigagio do objeto pelo aluno, que se torna assim envolvido na agén-
cia do seu préprio saber. Um processo similar se deu na génese dessa
Nova Histéria, onde a Arqueologia passa a atuar como ciéncia aliada

a historiografia. Na linha de pensamento de Funari,
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[...] os primeiros documentos arqueoldgicos, antes mes-
mo de se iniciarem as escavagdes cientificas, foram todo
aquele imenso material acumulado na forma de ‘anti-
guidades’ que passavam por um processo de transfor-
magio em fonte cientifica de informagao (2008, p. 86).

Da mesma forma, nio ¢ interessante que o professor traga uma
defini¢ao pronta do documento material. O ideal ¢ que seja papel do
aluno fazer daquele objeto “fonte cientifica de informagao”, sem es-
quecer que a busca de sentido em determinado objeto ¢ infrutifera
sem contexto. Meneses (1998, p. 92) sinaliza que “a integridade fisica
do artefato corresponde a sua verdade objetiva. Os discursos sobre
o artefato ¢ que podem ser falsos”. Assim, cabe ao professor a capa-
cidade de percepgio sobre essas questdes e o papel de guia da turma
durante o estudo critico sobre determinado elemento. Marcelo Rede
(1996) acredita ser necessario uma analise mais ampla, que inclusive
vai além da vida do objeto, (seu significado pode durar mais do que

sua materialidade fisica), ¢ preciso considerar a

[...] trajetéria em que o préprio objeto perde e incorpo-
ra atributos, em que atravessa redes de significados que
o classificam ¢ reclassificam em categorias constituidas
culturalmente, nio se trata mais de desvendar caracte-
risticas perenes, mas de identificar as alteragdes ¢ expli-
car suas razdes. Pela sua prépria materialidade, os obje-
tos perpassam contextos culturais diversos e sucessivos,
sofrendo reinser¢des que alteram sua biografia e fazem
deles uma rica fonte de informagio sobre a dinimica
da sociedade (transformagdes nos modos de relaciona-
mento com o universo fisico; mudancas nos sistemas de

valores etc.) (Rede, 1996, p. 276).

Sob uma perspectiva didética, a cultura material pode ser pensa-

da e explorada seguindo diversos caminhos, ressaltando aspectos so-
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ciais do meio a que pertencem e estio inseridas, bem como a recortes
temporais que podem alterar seu significado. O professor que traz um
arco ¢ flecha para sala de aula pode estar falando tanto dos medos per-
sas quanto dos amerindios. E até mesmo interessante problematizar
as origens do estudo da cultura material, observado a perspectiva que
Marcelo Rede (2012, p.135) elenca:

[...] a colonizagio pds os europeus em continuo con-
tato com populagdes distantes, sobretudo africanas,
asidticas e da Oceania. A antropologia emergente, que
acompanhou de perto ¢ fez parte do processo de ex-
pansio, coube o esforco intelectual de inserir tais so-
ciedades, vistas como “primitivas’, em uma linhagem
evolutiva que tendia a ser universalizante e situava a
Europa no cume civilizacional.

Em sala de aula, um dos papéis centrais do professor que orienta
as discussoes ¢ buscar problematizar o maximo de aspectos possiveis
acerca de todo e qualquer artefato analisado. E interessante que ele
fomente para que as perguntas também partam dos alunos. Todos os
questionamentos sao vélidos: O objeto era usado no trabalho ou no
lazer? Tinha valor estético ou era unicamente util? Era usado por to-
dos na sociedade estudada, ou somente por uma parte das pessoas,
representando uma classe social? Esse item era raro? Custava caro?
Vinha de um lugar distante? Era comercializado? O artefato ¢ fer-
ramenta do homem para suas a¢oes, em outras ocasides, o artefato ¢

agente motivador do homem.

A cultura material no mundo digital

No século XXI, escrevemos praticamente apenas nos tecla-

dos, dividimos e multiplicamos quase sempre com uma calculadora,
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estamos cercados por algoritmos e cddigos bindrios. O sonho da bi-
blioteca de Alexandria estd concretizado, ja que temos uma biblio-
teca com todo o saber do planeta em um s6 lugar: na palma da mao.
Mas de que serve escrever mais répido, ler em qualquer lugar, tradu-
zir qualquer idioma, calcular instantaneamente se nio formos além
disso? A educacio brasileira ¢ um espago de transformagdes cada vez
mais veloz: do catecismo jesuitico, passando pela tentativa de forma-
lizar uma histéria oficial do Brasil no Instituto Histérico e Geogréfico
Brasileiro (IHGB), vivemos ainda o positivismo no ber¢o da Repu-
blica, o nacionalismo exacerbado sob Vargas, a repressao da ditadura
e a autonomia freiriana, chegamos no século XXI, convivendo com
o analfabetismo, 20 mesmo tempo em que nos jogamos de cabega na
revolugio digital e conversamos continuamente com o ChatGPT e
seus semelhantes.

Nao ¢ raro encontrar uma crian¢a de quatro ou cinco anos en-
sinando aos pais ou aos avés dela como utilizar algum aplicativo no
celular. Esse embate entre geragoes ¢ cada vez mais forte. Mas e quan-
to ao ensino? O portugués segue sendo falado no celular, talvez mais
abreviado, porém ainda assim vigente. A matemdtica ¢ o nucleo cen-
tral das linguagens de programaciao que regem o mundo. E a Histéria?
Podemos colocar os alunos em contato com diversas fontes primdrias
utilizando um computador, entretanto nao estaria faltando algo? Fo-
tos e videos de especiarias sio excelentes, melhores do que qualquer
livro estdtico, mas e o cheiro e o gosto?

A escola, principalmente a publica, for¢osamente teve que se
modernizar na ultima década. No momento da pandemia de Co-
vid-19, enquanto os escritorios aprcndiam 0 que era bomeoﬁ%e, as
escolas ampliaram sua percep¢io do Ensino Remoto Emergencial.
Nesse cendrio, para trabalhar a temdtica da materialidade tudo fica-

va complicado. Se o professor nem tinha certeza de que por tras das
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cAmeras desligadas existia um aluno prestando ateng¢io, como po-
deria ele pensar em uma aula que fosse além da imaterialidade, que
envolvesse som, cheiro, sabor, tato... Os sentidos sao grandes aliados
do aprendizado, mas nada disso passa pelo sinal de Wi-fi. Sao inu-
meros os professores que, naquela ocasiao, ansiavam por poder voltar
presencialmente para a sala de aula. Alegavam que o distanciamento
nao gerava o engajamento necessario, os alunos se dispersaram mais
facilmente, nio seguiam o ritmo das aulas e acabavam perdidos no
contetdo.

A internet ¢ veloz, busca qualquer resposta em um piscar de
olhos, conecta familias separadas, permite transagoes a distincia e
gera intercAmbio cultural como nunca antes visto, mas também ¢ uma
terra de superficialidade e de artificialidade. Para usar as palavras de
Bauman (2013, p. 23), parece que vivemos em “cultura do desengaja-
mento, da descontinuidade e do esquecimento”. Um HD guarda um
volume inimagindvel de informagio, todavia somente a mente huma-
na ¢ capaz de criatividade genuina. Mesmo com menos dados, nds
somos mais inovadores, temos capacidade critica e analitica diferente
de todo o resto.

As inteligéncias artificiais que parecem se multiplicar semanal-
mente sdo impressionantes, mas mesmo quando generativas simples-
mente trabalham prevendo o que deve vir a seguir, sem conseguir
criar. Por mais complexas € impressionantes que sejam suas respostas,
ainda assim ¢ preciso lembrar que se trata de cddigo bindrio organi-
zado de dados e isso ¢ muito distinto de pensar. As Figuras 2 e 3 sdo
quadros de um video formulado totalmente com inteligéncia artifi-
cial. Esse video simula o cotidiano de um operério inglés durante a
Revolugio Industrial, comparando-o com sua contraparte artesanal
pré-industrializagao. Esse tipo de material ¢ muito interessante de ser

utilizado em sala de aula e pode trazer uma dimensio interessante
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para os alunos, porém ¢ necessdrio reafirmar, esse material no passa

de um garimpo muito preciso do que os humanos ja produziram.

Figuras 2 e 3. Cotidiano de um operario. Fonte: Revolugio Industrial (1760-1900) | O
Mundo Antes ¢ Depois das Fébricas, YouTube, 2026.

Como as imagens atestam, hd material de qualidade disponivel
online, s6 que ¢ preciso usd-lo com parcimonia. E papel do professor
nao transformar seus alunos em pendrives recheados de conhecimen-

to estocado e incapazes de relacionar os diferentes arquivos, mas sim
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de formar cidadaos criticos, capazes de pensar e exercer uma atuagao
influente na sociedade, agindo como poténcias criativas. Nesse sen-
tido, a materialidade engrandece. A manipulag¢io, o dominio sobre
o saber, a exploracio com todos os sentidos sio fatores primordiais

para que esse sujeito-ator social de fato se concretize. Segundo Pontes

(2014, p. 104):

Bauman considera que a cultura liquido-moderna nao
estimula a prética da aprendizagem e da acumulagao
de conhecimento; ela incentiva o rdpido descarte, o
desengajamento, a descontinuidade e 0 esquecimento,
tudo em favor da frenética vontade de consumir.

Utilizando a 6tica de Bauman a respeito deste assunto, po-
demos refletir sobre a pedagogia da Alternncia, fundada em 1935,
por agricultores franceses: trata-se de uma técnica capaz de juntar o
que as maos faziam com o que a cabega pensava, em virtude de uma
insatisfaco da juventude com o que era visto na escola: saberes de
pouca utilidade (Manfio, 2024). Em um mundo “s6lido”, os saberes
da escola dialogam diretamente com o mundo real. J4 em uma reali-
dade, conforme proposta por Bauman, liquefeita, os mesmos saberes
capazes de ultrapassar as paredes da escola ¢ influenciar o mundo real
se tornam inefetivos, supérfluos. Um saber construido em sala de aula
a ser utilizado na vida cotidiana ou na futura vida profissional dos
alunos derrete diante de uma realidade que nio percebe, nos saberes
préticos, instrumentos que sejam, de fato, tteis.

Nesse contexto, essa diddtica nasce por uma necessidade de
trazer materialidade para um ensino muito erudito e distante da rea-
lidade dos alunos, uma intelectualidade que nao tinha muito valor
didético, ou seja, ndo comovia os alunos. Serd que a mesma légica nao

poderia ser aplicada em um mundo de superficialidade do espago di-
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gital? Cada vez mais imersos em algoritmos e redes sociais, a materia-
lidade escapa por entre os dedos dos estudantes contemporineos. Se
alinguagem erudita nao comovia no século XX, a internet, no século
XXI, ¢ igualmente alienadora. Nas duas situag¢oes, nio hd interagao
do mundo com o aluno e vice-versa. Assim sendo, frisa-se o papel dos
professores, como diz Bauman, de “’agitar’ os estudantes e incitar-lhes
a davida sobre a imagem que tém de si e da sociedade em que estao
inseridos e, nesse movimento, desafiar o consenso prevalecente” (Al-
meida, Gomes e Bracht, 2009). Para isso, a cultura material pode ser
um excelente caminho.

O uso da filosofia de Bauman nesse artigo ¢ proposital, pois a
cultura material ¢ o bastido da solidez em um mundo liquefeito, tal
como os escritos do autor nos mostram. “Se o antigo mundo moder-
no, conforme a célebre tese de Bauman, foi fraturado e estd em cacos,
a escola nao pode passar imune a essa transformagao” (Almeida, Go-
mes e Bracht, 2009, p. 84).

Nesse sentido, o socidlogo desenvolve a tese de que a educagio
passou igualmente a atuar em uma légica mercadoldgica (por exem-
plo, com a ideia de educagio por toda a vida), voltada para a produ-
¢ao de consumidores e agentes produtores de lixo, onde os alunos, na
verdade, no passam de clientes. Percebe-se uma transi¢ao explicitada

por Veiga Neto:

[...] se a vontade de solidez e da ordem que estava na
base da escola moderno-sélida visava a formagio de
individuos (e corpos) déceis, fixos, unos, indivisiveis,
centrados ¢ ordenados, a organizagio escolar moder-
no-liquida visa & formagao de sujeitos (e corpos) liqui-
dos, flexiveis, dindmicos, fragmentados e multiplos,
mas aptos a lidar com a incerteza, a velocidade ¢ a mo-
bilidade da vida contemporinea (Veiga Neto, 2008
apud Almeida, Gomes e Bracht, 2009, p. 80).
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A sociedade de consumo que envolve esse mundo liquefeito
que ancora o pensamento do socidlogo polonés carrega ainda outra
vertente central para a didatica da Histéria. Além da falta de mate-
rialidade, o século XXI nos eleva enquanto sociedade a um patamar
onde existe tanta informagao quanto lixo, tudo produzido tio répido
que muito acaba se perdendo. Enquanto pessoas, nds nos tornamos
fantasmas maquiados para o social e deixamos de lado, para serem
esquecidas, as nossas impressoes mais profundas, antes uma fonte tio
importante, agora desprezadas por nio serem boas o bastante para as
redes sociais. Essa também pode ser uma questao problematizadora

interessante para debater em sala de aula.

Consideracgdes finais

Atualmente, vivemos em um espago de hiperconexao, entio tor-
na-se necessario refletirmos e indagarmos: Serd que o contato com
as fontes histdricas primérias nao nos trard de volta um senso de ma-
terialidade que estamos lentamente perdendo? Mesmo que na aula
sobre Brasil colonial possamos colocar o aluno em um espaco 3D de
realidade virtual para caminhar no meio de uma plantagao de cana-
-de-agticar, nao haveria um valor diferente na interagio com um pe-
daco de cana-de-agicar? As folhas duras e cortantes, o sabor distante
dos adogantes e agtcares industriais, o cheiro forte ¢ o peso de um
pedago da planta dao ao aluno uma perspectiva interessante.

Evidentemente, nio se deve descartar totalmente o uso das tec-
nologias mas, devemos saber aproveitar ao nosso favor, haja visto que,
sem duvida, elas tém muito a acrescentar nas préticas educativas. To-
davia, o termo “interatividade”, que também se destaca no texto de

Abud, Silva e Alves (2010), nos soa imprescindivel. Vivemos em uma
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realidade onde o aluno que viaja 0 mundo por meio da tela de um ce-
lular ndo se surpreende com nada. Talvez seja possivel que esse mesmo
aluno, ao perceber a ferrugem na espora de um cavaleiro da Revolugao
Farroupilha, chegue em casa empolgado com uma histdria espetacu-
lar a contar para os pais.

E papel do professor educar mais do que disputar a atengio do
aluno, entretanto ¢ necessirio que nos adaptamos a uma realidade
que ¢ mais virtual do que mundana. Nesse sentido, talvez seja possivel
conjecturar que a superficialidade da internet atue de forma parecida
com a negativa dos positivistas de olharem para além dos tratados,
atas e documentos de Estado. H4 todo um mundo 14 fora para ser
tocado e descoberto. O Ensino Bésico que se distancia da materiali-
dade estd em falta com seus estudantes. Afinal, eles estao muito mais
proéximos da crianca que descobre o mundo com a ponta dos dedos,
do que na inteligéncia artificial que entende somente linhas de cédi-
go. O contato, o manuseio ¢ a interagio sao partes indispensaveis do

saber humano.
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Entre Lapides e Memorias:

Educacéo Patrimonial e Biografias
no Ensino de Historia

Luiz FernanDpo MacHADO KocH
MAaTeUs SiLtva SKoLAUDE

O presente capitulo tem como objetivo discutir as potencialidades
da educagio patrimonial no ensino de Histéria, tomando os espagos
cemiteriais como lugares de meméria, identidade e produgao de co-
nhecimento histérico. Partindo de uma perspectiva interdisciplinar, a
andlise procura compreender de que forma os patriménios culturais,
especialmente aqueles ligados 4 arquitetura tumular e as biografias de
sujeitos locais, podem ser mobilizados como instrumentos pedagdgi-
cos capazes de aproximar os estudantes da histéria local, da pesquisa
cientifica e da reflexdo critica sobre memoria, pertencimento e preser-
vacao cultural. Nesse sentido, o texto articula referenciais tedricos do
campo do patriménio cultural, da educagao patrimonial e dos estu-
dos sobre memoria, buscando demonstrar como préticas educativas
desenvolvidas para além da sala de aula possibilitam novas formas de
aprendizagem histérica e de relagio com o espago urbano.

Do ponto de vista metodoldgico, o estudo estrutura-se a partir

de uma abordagem qualitativa, fundamentada na revisio bibliogréfica
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e na andlise de um estudo de caso relacionado ao projeto “Biografias
santa-cruzenses: educacao, histdria e patrimoénio cultural’, desenvol-
vido junto a Escola de Educagio Basica Educar-se, em Santa Cruz do
Sul/RS. A organizagio do capitulo foi dividida em diferentes tépicos
inter-relacionados. Inicialmente, discute-se o conceito de patrimonio
cultural e os processos histéricos de construgao, selecio e preservagao
das memorias coletivas. Em seguida, aborda-se a educagio patrimo-
nial enquanto prética pedagdgica vinculada as metodologias ativas e
a formagio critica dos estudantes. Posteriormente, o texto analisa os
patriménios cemiteriais como espagos de meméria e possibilidades
educativas no ensino de Histdria. Na sequéncia, apresenta-se o estudo
de caso do projeto desenvolvido no Cemitério Municipal de Santa
Cruz do Sul, destacando suas etapas metodoldgicas, experiéncias pe-
dagdgicas, repercussoes e percepgdes dos estudantes envolvidos. Por
fim, sao apresentadas as consideragdes finais, enfatizando os limites,
desafios e potencialidades das préticas de educagio patrimonial vin-
culadas aos espagos funerarios e a construgao de narrativas biograficas

no contexto escolar.

Patriménio Cultural

Falar sobre patriménio ¢, inicialmente, falar sobre heranga. Des-
de a etimologia da palavra, na jungao dos termos pater (pai) e monium
(recebido), se tem a ideia da transmissao de um “tesouro” de uma ge-
rago para outra (Pedrazani, 2022). Isto foi transportado para o con-
ceito moderno de patrimonio, nascido no século XVIII, durante a
Revolugio Francesa, onde o valor dessa heranga se torna histérico e
cultural, ¢, além disso, extrapola o individuo e se torna uma heranga

publica, de interesse do povo, em uma escala de vai do local a0 mun-
dial (Pedrazani, 2022).
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O que levou a transmutagio do valor do patriménio para algo
sentimental, surgiu nos processos de constru¢ao identitaria realiza-
dos pelos Estados-nagao modernos, que, na necessidade de criar um
sentimento de unido e identificacio, utilizou também de suas bases
materiais, os tornando simbolos de sua cultura e na¢ao, transforman-
do-os em seu patriménio nacional, para que os sujeitos olhassem um
espago, objeto e/ou praticas e neles enxergassem um elemento hist6-
rico de conexio entre os sujeitos de um determinado grupo, assim ge-
rando o molde do que passou a ser considerado patriménio (Funari;
Pelegrini, 2006).

Entao, hd de se entender que, para um objeto se tornar patrimoé-
nio, sendo ele material ou imaterial, natural ou fabricado, é necessario
que uma sociedade, ou uma parcela dela, empregue um certo valor
simbdlico que o ligue aquela cultura de forma significativa, o diferen-

ciando do resto dos artefatos e paisagens cotidianas.

Mas esse passado invocado, convocado, de certa forma
encantado, ndo ¢ um passado qualquer: ele é localizado
e selecionado para fins vitais, na medida em que pode,
de forma direta, contribuir para manter e preservar a
identidade de uma comunidade étnica ou religiosa, na-

cional, tribal ou familiar (Choay, 2011, p. 18).

Isso implica no fato de que a designa¢do de um patrimoénio cul-
tural, enquanto processo de negociagao e imputacio de valores his-
téricos e culturais, ¢ também um ato de escolha e exclusio, sujeito a
uma revisao constante, que julga e define quais “merecem” ou nio se-
rem lembrados e preservados (Smith, 2021). No Brasil, por exemplo,
a forma de preservacio patrimonial estabelecida na década de 1930
era relacionada a colonizagio e as classes proprietérias, o que excluia,
em maior parte, os nao proprietrios, os trabalhadores negros ¢ os

brancos pobres que nao eram considerados construtores de cultura.
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Essa concepgao era tomada tanto pelas politicas publicas de preser-
vagdo quanto pelo ensino escolar, tal abordagem teve como resultado
um afastamento de grande parte da populagao com o patrimoénio cul-
tural, afinal, visto que este representava apenas um restrito grupo, nio
via nele nada seu.

Foi apenas na década de 1980, periodo em que o Brasil passava
pelo movimento de redemocratizagao que tal processo viabilizou o
surgimento de revisdes tedricas na drea dos bens culturais, ultrapas-
sando a pratica palaciana e “fachadista” que restringia-se a recupera-
¢ao da imagem plastica. O efeito prético disso foi a mudanga de prio-
ridade de prote¢io de monumentos isolados para aqueles de espago
publico e de convivio (Funari; Pelegrini, 2006). Isso implicou em
uma mudanca constitucional, com o Art. 216 da Constitui¢io Fede-
ral Brasileira (Brasil, 1988) o conceito de patriménio previsto em lei
foi ampliado, compreendendo todos os bens de natureza material e
imaterial, portadores de identidade, a¢do e memoria de um ou mais
grupos, sendo eles as formas de expressio, os modos de criar, fazer
e viver, as criagdes cientificas e artisticas, as obras, documentos, ar-
quivos e edificagbes destinados a manifestagoes artisticas-culturais, os
conjuntos urbanos ou sitios histéricos.

Porém, limitar esse conceito apenas a uma defini¢ao técnica pre-
sente na constitui¢ao ¢ insuficiente para explicar a complexidade des-
se fendmeno, afinal, mesmo que um povo nao possua interesse na pre-
servagio ou nao foque na questao histdrica do material, a pratica de

colecionar itens de valor simbdlico ¢ quase intrinseca ao ser humano.

Todo ¢ qualquer grupo humano exerce algum tipo de
atividade de colecionamento de objetos materiais, cujo
efeito ¢ demarcar dominio subjetivo em oposi¢io ao
“outro”. O resultado dessa atividade é precisamente a
construgio de um patrimdnio (Gongalves, 2003, p. 29).
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Lembrando que, como dito anteriormente, essa pratica nao ¢
um ponto fixo no tempo. Pelo contrério, o processo sacralizagao de
um bem a categoria de patriménio e, principalmente, sua preservagao,
¢ um trabalho de revisiao ¢ também de confronto constante, sempre
na busca de manter viva no subconsciente uma memoria coletiva se-
lecionada, entre tantas outras, pelo ideal daquele momento e/ou pelo
grupo que o faz (Motta, 2023). Consequentemente, tal agio pode se
apresentar em uma perspectiva vertical, onde ¢ possivel visualizar uma
espécie de relagio de poderes que atuam no meio patrimonial. Por
exemplo, so as institui¢des que possuem o poder de deliberar quais
bens, materiais e imateriais, serdo escolhidos em detrimento de ou-
tros, montando uma hierarquia onde as préticas sacralizadas sao mais
simbdlicas para cultura de uma sociedade do que as préticas conside-
radas comuns, portanto devem ser tombadas, revitalizadas, divulga-
das ¢ preservadas (Canani, 2005).

Em sintese, para a criagio ¢ manuten¢io de um patrimonio, ¢
necessirio que uma sociedade, ou uma parcela dela, empregue algum
valor simbdlico a um certo objeto ou pritica que esteja ligado a um
determinado tempo, acontecimento, personagem ou grupo. Porém,
independente do tipo de simbolo agregado, 4 preservagio, tanto dos
bens materiais ou imateriais, s6 ¢ possivel quando eles possuem um
sentido no presente, enquanto ainda mantém sua aura simbdlica na
qualidade de lugar de meméria (Nora; Khoury, 1993). Eventualmen-
te, quando ocorre uma desvincula¢iao do patriménio com o imagi-
nério popular, segue-se um processo de esquecimento e abandono,
resultando em uma falta de investimento publico e privado necessario
para sua preservagao. Para evitar essa negligéncia ¢ que surgem os tra-

balhos de educagio patrimonial com a comunidade.
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Educacéo Patrimonial

Atualmente se discute muito as dindmicas de ensino aplicadas
nas escolas de ensino basico, em destaque nas aulas da disciplina de
Histéria. As metodologias tradicionais, principalmente aquelas cen-
tradas na fixagao de contetdos transmitidos pelo professor, apesar de
possuirem func¢io, nao bastam como ferramenta tinica de ensino, pois
nao sao capazes abarcar todas as especificidades necessérias para reali-
zar um trabalho escolar satisfatério com a geragio do século XXI. Em
geral, grande parte da critica dirigida as aulas de histéria frisa no foco
singular dado as questdes teéricas em detrimento da pratica, o que
dificulta a visualizagao da aplicagao do contetdo fora da sala de aula,

ponto crucial em uma sociedade utilitaria como a nossa.

Para ensinar Histdria, na atualidade, hd necessidade
de fazer mudanga quanto as metodologias/técnicas
para proporcionar meios/recursos que o estudante ao
ler a Histéria tenha uma agdo critico-reflexiva na
aquisi¢ao dos saberes num “que-fazer” por prazer, por
sentir-se bem (Silva, 2021, p. 29).

Em razdo disso, surge um movimento de metodologias ativas,
que também encontra seu espago no ensino de histéria, onde o estu-
dante deixa de ser um observador e se torna um participante ativo,
incluido e atuante em um processo de ensino histérico constante. O
objetivo ¢ fazer com que esse aluno, ao se perceber como agente his-
térico, seja capaz de realizar uma leitura e uma reflexao critica sobre o
mundo em que vive, agucando sua percep¢io sobre a sociedade além
da escola (Silva, 2021).

Para atender esse tipo de “nova” demanda, um dos caminhos
possiveis a ser seguido ¢ da utilizagio dos espagos culturais, especial-

mente para o trabalho com educacio patrimonial. Indo além do espa-
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co escolar, esse contato direto com o patriménio cultural permite o
desenvolvimento do sentimento de pertencimento nos sujeitos que o
vivenciarem (Silva; Mendes; Cutrim, 2025). E através disso que, en-
tendendo a relevincia para sua identidade cultural, o aluno ¢ sensibi-

lizado para a preservacio dos patriménios.

Com isso, torna-se necessario essa apropriagao do co-
nhecimento peculiar da localidade que este individuo
estd inserido para promogio de a¢des que promovam
a valorizagio destes bens culturais para que nio sejam
esquecidos, mas revitalizados e valorizados (Rocha;

Mota; Vel6so, 2024).

Mas para que esse processo de fato manifeste sua capacidade
educacional de forma plena, ¢ necessério que apresente perspectivas
de: consciéncia histérica, didlogo, criticidade, pertencimento, identi-
dade e diversidade cultural. Somado a isso, ainda existe uma necessi-
dade congénita em trabalhar a educagio patrimonial em um formato
interdisciplinar, pois se trata de uma “confluéncia entre educagio, a
memdria, a cultura, o patrimonio ¢ a preservacao” (Chagas; 2006, p.
5), ¢ para abordar tais aspectos de forma apropriada, ¢ preciso evi-
tar uma visio segmentada e partir para um olhar amplo e aberto ao
didlogo com as outras dreas do saber, como por exemplo a Antropo-
logia, Arqueologia, Geografia, Biologia e Arquitetura, que podem
enriquecer o processo de produgio do conhecimento, trazendo novas

observagoes, anlises ¢ conclusdes sobre o objeto de estudo (Silveira;
Bezerra, 2007).

No que se refere & prética educativa, ¢ preciso consi-
derar o patriménio cultural como tema transversal,
interdisciplinar e/ou transdisciplinar, ato essencial ao
processo educativo para potencializar o uso dos espa-
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cos publicos e comunitirios como espagos formativos

(Rocha; Mota; Veloso, 2024).

Ressalta-se a complexidade de elaborar um trabalho de educagao
patrimonial com os estudantes. O processo de aprendizagem com os
acervos culturais, além de levar tempo, necessita de prética e de um es-
forco consciente, que deve ser refinado através de exercicios e tarefas.
O professor que se propde a realizar tal atividade precisa pensar em
formas de estimular a memoria, despertar uma motivagio e produzir
uma emogao no aluno que o conecte ao objeto de estudo, refinando
sua percep¢ao, o que trard aprendizagens mais satisfatérias e completas.

A autora Evelina Grunberg (2000) apresentou uma concepgio
desse tipo de metodologia, dividindo ela em quatro etapas. Uma delas
¢ a observagio do objeto, que envolve percepgoes sensoriais e simboli-
cas, que se manifestam em medigdes, perguntas ¢ dedugoes. Essa parte
tem como finalidade identificar o objeto, sua fun¢ao e significado. A
outra etapa consiste no registro que aborda todas as formas de armaze-
namento de informagoes sobre o objeto, podendo ser anotagdes, des-
crigoes, fotos, videos, desenhos, mapas, etc. Isso tudo tem como propd-
sito aprofundar a observagao, o olhar critico e a fixar o conhecimento.

Adicionalmente, existe a etapa da exploragao, onde o estudante
ird analisar e refletir sobre os dados coletados e registrados, diversifi-
cando e expandindo suas fontes, desenvolvendo um julgamento cri-
tico. Por fim, a apropriacio permite a recriagao de um novo elemento
cultural envolvendo aquele patriménio, gerando um sentimento de
identificaio, assim criando um propdsito para a preservagio do bem
cultural. Ressalta-se que mesmo que estejam bem compartimenta-
das, essas etapas nao necessariamente vao ocorrer individualmente

e em diferentes momentos, podendo, inclusive, procederem juntas

(Grungberg, 2000).
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Se tratando da ideia de uma visita a um patrimé6nio material,
como um centro monumento ou centro histdrico, a escolha do local
deve passar por algumas reflexdes. Por que esse local? O que viemos
ver? Que tipo de trabalho posterior posso desenvolver a partir dessa
exploracio? Esses questionamentos irdo nortear o avango do traba-
lho, para que ao final, o aluno possa aprender com o passado e dar-lhe

valor.

Esta visita serd positiva se ao finalizé-la o aluno tiver
uma compreensao coerente do lugar, de sua estrutura
politica, econdmica, social ¢ tecnoldgica, de seu fun-
cionamento na época, da populacio que ali viveu, so-

nhou, trabalhou (Grungberg, 2000, p. 176).

Visto a importancia dessa vertente educacional, é notavel dizer
que essas a¢oes educativas alcancam um leque de possibilidades mais
diverso quando cria vinculos com outras 4reas de politicas publicas,
como por exemplo o turismo e desenvolvimento urbano, trazendo
um intercAmbio de ideias que enriquece esse processo pedagdgico
(Floréncio, 2019).

Por fim, ¢ indispensavel que todas essas a¢oes tenham divulga-
¢ao para a comunidade durante ou no término da pratica, afinal, trata
se de um trabalho que opera com a meméria e a identidade de um
povo, tornando vital que haja um sentimento de apropriagio e per-
tencimento do que foi estudado durante a tarefa, ja que, como foi dito

anteriormente nesse projeto,

Quanto mais nos sentimos pertencentes a um grupo,
mais temos condi¢des de ter consciéncia do nosso pa-
pel social e da nossa condigao de cidaddo. Os clos de
pertencimento que estabelecemos com o grupo permi-
tem a tomada de consciéncia critica e a interpretacao
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aut6noma do universo cultural. Quando os grupos sao
capazes de apropriar-se de scu passado, de reinventa-
-lo em contextos atuais, estio dando continuidade ao
processo criador. Isso é condigéo necessaria para uma

atitude cidada (Barroso et al., 2010, p. 26).

Assim desenvolvendo um autoconhecimento do valor e da he-
terogeneidade cultural de uma sociedade (Thompson; Souza, 2015),
permitindo uma manifesta¢io cultural mais democrética e pluraliza-
da, com troca de experiéncias, valores ¢ costumes, ampliando a rique-

za cultural da sociedade

Patriménios Cemiteriais

Confrontado com a nogao da finitude do corpo, o ser huma-
no se tornou a Gnica espécie que apresenta a necessidade de ocultar
seus cadaveres, desenvolvendo uma variedade de ritos ou praticas en-
volvendo o corpo, a memdria ¢ a “alma” do morto. Em funcio dessa
pluralidade cultural, diferentes abordagens foram tomadas ao longo
das eras, alguns povos tratavam de realizar rituais para se desfazerem
dos vestigios mortais, enquanto outros procuravam preservar o corpo
através de processos de mumificagao e até erigiam monumentos fiine-

bres para homenagear o falecido.

Todas as civilizages, de acordo com sua cultura e reli-
gido, criaram locais, formas e rituais proprios relaciona-
dos & morte, sendo os sepultamentos realizados de ma-
neira geral de trés formas: covas no solo, timulos sobre
a superficie e edificios funerdrios (Wink, 2010, p. 9).

Devido a esse ultimo caso, surgiu o trabalho de arquitetura tu-

mular, onde grandes monumentos, timulos, edificagdes ou os cemité-
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rios secularizados sao construidos para armazenar os restos mortais de
um ou mais individuos, e com isso ter uma representagao material de
lembranca daqueles que ja partiram. Foi no século XIX, com o adven-
to do discurso higienista, que 0s mortos deixaram de conviver com os
vivos nas igrejas para serem realocados para os cemitérios afastados
dos centros urbanos, evitando o contato dos vivos com a decomposi-
¢ao dos corpos (Motta, 2009).

A autora Clarissa Grassi comenta que essa nova modalidade per-
mitiu que as familias da época constituissem uma memoria familiar
através de representagdes tumulares que procuravam evocar um sen-
timento de unido e de heranca da linhagem, o jazigo tornava-se uma
espécie de continuagio da casa da familia. Esse modelo de inumagio
foi benquisto pela elite brasileira, que acabou se apropriando dos es-
pagos cemiteriais e das praticas de enterramento, representando sua
posi¢ao privilegiada e sua origem genealdgica por meio de uma arqui-
tetura tumular opulenta, ostentando o sobrenome ¢ o status daqueles
ali enterrados (Grassi, 2018). Entrando nas primeiras décadas do sé-
culo XX, uma mudanga nos hébitos de enterramento faz com que a
individualizagao suceda o costume da inumagao familiar, desviando o
foco da familia para o individuo. Nesse cendrio, a arquitetura sepul-
cral passa a tratar de abrigar uma pessoa por vez, focando em evocar
as caracteristicas e os méritos realizados em vida ou no momento de
sua partida (Motta, 2009).

Esses movimentos arquitetonicos e artisticos, ao longo do tem-
po, produziram monumentos que portam simbolos referentes a
crengas, a ritos, condutas e diferentes formas de utilizagao do local,
que expdem como era a relagéo que 0s Vivos tinham com a morte, até
mesmo o material utilizado nos tumulos conta detalhes da relagao de

produgio e consumo da época.
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Os discursos presentes nos cemitérios sio de signifi-
cacio da vida social, dos sentidos das praticas sociais
e dos valores envolvidos no ato de enterrar os mortos,
além de exprimirem as caracteristicas ¢ os interesses de

determinado grupo (Pégo; Rosendo, 2024, p. 7).

Apresentado esses pontos, ¢ vidvel enxergar os cemitérios tam-
bém como espagos de valor histdrico e cultural, por consequéncia,
de identidade de um determinado grupo, afinal sio locais de recorda-
¢ao mas também de esquecimento, repletos de subjetividades (Portal,
2020), 0 que torna-os elegiveis a categoria de patrimoénio, e como tal,
devem ser empregados nas iniciativas de preservagio, tanto publicas
quanto privadas. E importante relembrar que, para que isso ocorra, é
necessario tratar os cemitérios como possibilidade de objeto de estu-
do e de a¢des patrimoniais , principalmente para continuagio, ou até
ressignificago, da memoria coletiva que o patriménio evoca sobre o

seu territorio.

Os cemitérios podem ser entendidos e analisados en-
quanto patriménio cultural visto que contemplam
cultura, memdria, identidade e arte, além de outros
significados relacionados & vida social. Os cemitérios
sdo espagos construidos socialmente, onde ocorrem
diferentes praticas sociais, permitindo a leitura cul-
tural da sociedade onde insere-se (Mancini; Heredia,

2024, p. 53).

Quando se trata, mais especificamente, da aplicagio de ativida-
des pedagdgicas nesses espagos, que oferecem variadas op¢oes de foco
para estudo, o contato dos estudantes com os sujeitos que ali jazem,
que podem ser artistas, politicos, empresarios, personalidades conhe-
cidas ou até mesmo individuos andénimos, “apagados” do registros

oficiais, apresenta a eles o conceito de continuagio e de esquecimen-
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to do passado que permeia o processo continuo de construgio e ma-
nutengio identitdria da nossa sociedade. Nesse sentido, o cemitério
além de ser o local de ritos de sepultamento, também ¢ onde podemos
tocar a memdria local, tanto a coletiva quanto a individual, lembrar
do passado “esquecido’, apresentar a histéria nao contada dos peque-
nos sujeitos ¢ até ressignificar a memoéria das grandes personalidades
(Portal, 2020).

Essa revitalizagio do espago cemiterial através de diferentes pré-
ticas, trazendo as pessoas para uma relagio mais préxima e significati-
va, sensibiliza a populagio, tanto nas esferas publicas quanto privadas,
para a necessidade de preservagao destes patrimoénios culturais pre-

sentes na arquitetura urbana.

Estudo de Caso: Projeto Biografias santa-cruzenses

Como estudo de caso, foi escolhido o projeto Biografias santa-
-cruzenses: educagio, histdria e patriménio cultural, coordenado pelos
professores Mateus Silva Skolaude, Taynd Luiza Henn e Cicero Au-
gusto Schneider. O trabalho tinha como proposta apresentar as con-
tribui¢oes epistemoldgicas, tedricas e metodoldgicas da pesquisa de-
senvolvida na disciplina de Prdtica e Produ(A)¢io Cientifica da Escola
de Educagao Basica Educar-se que estéd presente no curriculo do Novo
Ensino Médio, assim como na Base Nacional Curricular Comum
(BNCC). A realizagao da atividade foi feita entre os meses de agosto
e dezembro de 2022, em duas horas/aula, todas as quintas-feiras, em
duas turmas de 1° ano do Ensino Médio, que somadas totalizavam 40
estudantes.

A pesquisa tinha como objetivo fundamental biografar os atores
sociais de “notoriedade ptiblica” e também os “anénimos” sepultados

no Cemitério Municipal de Santa Cruz do Sul, com o intuito de fa-
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zer o relato histérico da trajetéria destes sujeitos, relacionando-os ao
contexto social, cultural, politico e econémico no qual estiveram inse-
ridos. Tal demanda exigiu a adogao de um procedimento pedagdgico
com enfoque que buscava, principalmente, garantir a experiéncia cien-
tifica através do acesso a arquivos e da investigagao, seleco, entrecru-
zamento, anélise e interpretacio das fontes. Na perspectiva metodold-
gica, a organizacao da pesquisa foi elaborada em cinco fases distintas e
inter-relacionadas, que foram: embasamento tedrico; saida de campo;
coleta de fontes; produgio textual e apresentagio das biografias.

Como visto, a primeira etapa se tratava do embasamento tedri-
co, em conjunto da apresentagio do projeto de pesquisa idealizado
pelos professores coordenadores e da divisao dos grupos de estudan-
tes — no minimo de dois ¢ no maximo de trés participantes —. Para
complementar, foi propiciada a exposi¢ao de estudos que possuem
uma certa relagio com a proposta indicada. Um exemplo a se destacar
foi apresentagio ¢ o debate realizados a partir da obra Menino 23:
Infincias perdidas no Brasil, uma produgio que originou-se de uma
pesquisa de doutorado feita pelo historiador Sydney Aguilar Filho,
que foi defendida junto ao Programa de Pés-Graduagao em Educagio
da Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP).

Dando seguimento as etapas do trabalho, temos a saida de campo
nalocalidade do Cemitério Municipal de Santa Cruz do Sul, na manha
do dia 24 de agosto de 2022. Os estudantes e professores se deslocaram
da escola em dire¢io a necrépole, onde tiveram o periodo das 09:30 até
as 12:00 para percorrer o espago cemiterial sob a orientacao do zelador
municipal, este que mencionou em sua fala a histéria do cemitério, a
dimensao cartogréfica em diferentes temporalidades, a separagao entre
catélicos e protestantes e também indicou alguns dos jazigos mais im-
ponentes, assim como as familias tradicionais e as personalidades poli-

ticas, empresariais e religiosas que estavam sepultadas no local.
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Em um segundo momento, durante a atividade de campo, os es-
tudantes tiveram a liberdade de explorar de forma auténoma o lugar,
identificando jazigos, fazendo captura de fotos, buscando informagoes
dos personagens e ji efetuando a selecdo, criada de maneira livre, se-
guindo parimetros estabelecidos pelo préprio grupo, de uma ou mais
lapides como objeto e fonte da pesquisa. Apenas foi ressaltado pelos
professores coordenadores a importincia de selecionar, pelo menos
no instante inicial, mais de um ator social a ser biografado, em caso
de nio conseguirem encontrar fontes relacionadas ao primeiro, terem
outro ator social como forma de “plano B’, para continuar a pesquisa,
tendo em vista que esta possuia um tempo relativamente curto.

Ao final da selego efetuada pelos alunos, foram definidos os se-
guintes atores sociais a serem biografados: Matheus Rafael Raschen
(18 de abril de 1992 - 31 de janeiro de 2013); Armando Wink (09
de agosto de 1929 — 15 de setembro de 2014); Luis Arthur Jacobus
(29 de margo de 1924 - 13 de julho de 1971); Mustafa Husni Hasan
Ali (15 de agosto de 1933 — 02 de margo de 2007); Friedrich Wilhem
Bartholomay (06 de junho de 1839 — 09 de junho de 1888); Arno
Jodo Frantz (09 de agosto de 1922 — 12 de dezembro de 2019); Julio
Machado da Silva (13 de janeiro de 1922 — 03 de novembro de 2006);
Alcirio José Kessler (09 de agosto de 1948 — 21 de abril de 1971);
Hainsi Gralow (19 de junho de 1939 — 01 de marco de 2006); Flora
Dornelles (26 de dezembro de 1929 - 26 de junho de 2006); Wilson
Kniphoff da Cruz (14 de mar¢o de 1945 - 05 de janeiro de 2007);
Valdir Waechter (08 de janeiro de 1954 — 21 de margo de 2010); Carl
Robert Griindling (13 de julho de 1873 — 27 de setembro de 1936);
Heinz Von Ortenberg (01 de dezembro de 1879 — 10 de dezembro de
1959); Rejane Wartchow (26 de dezembro de 1957 - 10 de outubro
de 2018); Célia Elisa Miiller Ferrugem (19 de novembro de 1941 -
19 de marco de 2015).
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E fundamental lembrar que no dia 26 de agosto de 2022, na sex-
ta-feira, um dia apds a saida de campo, a capa do Jornal Gazeta do
Sul foi publicada com a seguinte manchete: Uma aula inusitada no
cemitério. Isso mostra como a pesquisa, sobretudo sua segunda etapa,
ganhou muita notoriedade da imprensa santa-cruzense, marcando

presenca tanto no meio impresso quanto nos portais digitais.

Figura 1. Reportagem sobre saida de campo. Fonte: Jornal Gazeta do Sul, 26/08/2022.
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Vale destacar o excepcional alcance da publicagio realizada pelo
Portal Gaz (hetps://www.gaz.com.br/), uma vez que, utilizando-se das
redes sociais, a matéria rompeu o continente, chegando até ao antro-
pologo italiano Michelangelo Giampaoli, Professor Dr. na Universi-
dade de Chicago e referéncia mundial no estudo de espagos funeré-
rios e na relagao entre 0 homem e a morte. Devido a isso, foi possivel
organizar, por intermédio dos professores coordenadores, uma con-
feréncia virtual, na manha do dia 15 de setembro, que contou com a
presenga do préprio antropdlogo.

Um dos tépicos abordados por Giampaoli durante o encon-
tro, foram suas pesquisas em cemitérios desenvolvidas no continente
europeu, no estado de Sao Paulo ¢ nos Estados Unidos da América
(EUA). Da mesma forma, ele destacou a importancia de projetos edu-
cacionais que desmitifiquem os espagos cemiteriais enquanto perspec-
tiva relacionada, dnica e exclusivamente, ao sofrimento e 4 morte, em
concordéncia com o que foi apresentado por este texto, as necrépoles
s30 espagos vivos, que guardam memorias individuais e coletivas, ao
passo que se transformam e se modificam com o decorrer do tempo,
como uma espécie de patriménio versétil, que traz elementos cultu-
rais e artisticos da sociedade, tanto do passado quanto do presente. A
conferéncia com Michelangelo, junto da repercussao da pesquisa, foi
alvo de apreciagao da imprensa local, que aproveitando o feriado de
Finados, na data do dia 2 de novembro, publicou mais uma matéria
sobre o trabalho feito pela escola Educar-se.

Apos a selecao de 16 atores sociais, o projeto passou por duas
fases simultaneamente, que foram a escrita dos artigos ¢ a coleta de
fontes. Para que esse processo pudesse ocorrer de forma paralela, os
alunos foram divididos em duas equipes ¢ designados para diferen-
tes espagos, que eram alterados entre si regularmente. Os professores

Taynd Luiza Henn e Cicero Augusto Richter Schneider levaram o
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maior grupo para o laboratério de informatica, no bloco 17 da Uni-
versidade de Santa Cruz do Sul (UNISC), onde o rastreamento de
fontes com pesquisas online ¢ a tentativa de contato com familiares,
amigos e conhecidos dos biografados, era feito a0 mesmo tempo que
redigiam o artigo. Enquanto isso, o professor Mateus Skolaude, tra-
balhava com um nimero menor de estudantes na Biblioteca Central
da UNISC, onde a tarefa era procurar e analisar informagoes dispo-
nibilizadas pelo acervo do Jornal Gazeta do Sul, a partir dos antincios
funebres, geralmente publicados no periédico um dia apds a data de
falecimento. Entao como ultima etapa, foram entregues os artigos e
feita as apresentagoes finais nos dias 1, 8 ¢ 15 dezembro.

Como forma de avaliagio da prética pedagdgica empreendida
no cemitério de Santa Cruz do Sul, foi realizada uma pesquisa quan-
titativa e qualitativa no formato de uma enquete com as turmas que
fizeram parte do projeto Biografias santa-cruzenses: educagdo, histéria
e patriménio cultural. A ideia dessa pesquisa era entender qual foi o
grau de aceitagio do projeto e qual o impacto na formagio que cle
teve, segundo a visao dos préprios estudantes. Aplicada na manha do
dia 15/08/2024, nas salas 301 e 302 da Escola Educar-se, com auxilio
da professora Taynd Luiza Henn, a enquete consistia em 7 perguntas
objetivas e 6 perguntas descritivas, que foram respondidas por um to-
tal de 34 alunos de forma anénima.

Logo no inicio, apds as questoes de identificagio 1 e 2, o pri-
meiro ponto que se destacou foi a resposta favoravel que os alunos
deram em relagdo ao projeto. Na questao nimero 3, que diz “Avalie
a importincia do projeto na sua formagio académica em uma escala
de 1 a5, onde 1 ¢ “Nenhuma importancia” e 5 ¢ “Muita importin-
cia”, em torno de 64% da turma avaliou o projeto com uma nota de
4 ou 5, se contar as respostas que colocaram o projeto na categoria

3 ou superior, a porcentagem passa dos 90%. Esse retorno positivo
8
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se mantém nas questdes objetivas 4 e 5, sendo na quarta apresentada
o seguinte questionamento: “Vocé acha que o projeto ajudou a me-
lhorar suas habilidades de pesquisa?”. Em resposta a essa pergunta,
os alunos demonstraram um consenso geral, com 100% das respos-
tas sendo “SIM”. Lembrando do fato de que essa pratica pedagdgica
foi aplicada na disciplina Pritica e Produ(A)¢io Cientifica, que visa
ampliar a capacidade de problematizar e de investigar de forma me-
todoldgica e cientifica, o projeto foi assertivo em trazer a pratica de
uma pesquisa em fontes académicas ¢ histdricas para a realizacio do
projeto, o que familiariza o estudante aos processos complexos que
permeiam dissertagées, artigos, monograﬁas ¢ etc. Enquanto isso, na
quinta pergunta, 76% dos entrevistados afirmaram que tiveram uma
ampliacao no interesse pela histdria local, principalmente sobre as
origens de cidade de Santa Cruz do Sul e da diversidade de sua po-
pulagao, multiplos relatos corroboram com essa estatistica, como o
dessa aluna: “Acredito que influenciou de forma positiva, aprendendo
determinados assuntos que nao saberia sem isso, como por exemplo, o
modo como a cidade se iniciou e cresceu com influéncia desses nomes
pesquisados.” (Estudante 1).

Retomando a ideia da influéncia alcangada, a sexta questiao
aprofunda a indagacio sobre as habilidades desenvolvidas durante
o decorrer do projeto, nela os alunos deveriam responder com que
frequéncia utilizaram esses conhecimentos em outras matérias, ran-
queando entre “Nunca, Raramente, Ocasionalmente, Frequentemen-
te ou Sempre”. Dos 34 entrevistados, 20 deles disseram que utilizam
ocasionalmente ¢ 10 raramente, sendo essas as duas op¢oes que mais
se destacaram. Mesmo que as respostas n3o sejam necessariamente
negativas, afinal mais da metade dos alunos responderam que ja vie-
ram a empregar as competéncias que foram aprimoradas, ainda assim,

parece que foram poucas as ocasiées em que isso foi ponto chave para
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execucdo das dindmicas propostas em outras matérias. Nesse sentido
¢ possivel seguir duas linhas de raciocinio, nao sendo necessariamente
excludentes entre si, a primeira ¢ que os estudantes ainda nao sabem
como colocar esses fundamentos em prética para auxiliar na realiza-
¢ao de outros trabalhos, o0 que parece pouco provével, visto que jé tive-
ram essa experiéncia de forma avancada, para o ensino médio, durante
o projeto. A segunda linha aparenta ser mais realista, ela consiste em
um fator mais estrutural da educagio brasileira, que seria o fato de que
a base curricular de ensino brasileiro ainda conta com pouquissimo
espaco para aplicacoes de pesquisas e artigos cientificos.

Encerrando a parte quantitativa da enquete, temos a seguinte
pergunta: “O projeto influenciou sua escolha de carreira?”. Aqui é no-
tivel a dicotomia em relagio as demais respostas positivas, em torno
de 93% dos entrevistados disseram que o projeto nao teve influéncia
na escolha de carreira. Apesar de parecer um elemento negativo no
primeiro instante, ¢ preciso olhar para as respostas dessa questao jun-
to ao contexto das outras respostas. O peso efetivo do trabalho jé foi
confirmado anteriormente, os alunos entenderam a importincia que
as competéncias trabalhadas durante essa atividade possuem em suas
formagoes, entdo hd de se notar que essa proposta pedagégica quebra
afamosa barreira que os estudantes criam: “No que isso vai influenciar
minha vida?” ou “Nunca vou usar isso no meu trabalho”. Essa con-
quista ¢ essencial para todas as praticas escolares, afinal dificilmente
um aluno ird se interessar por todas as disciplinas e atividades, entdo
cabe ao professor desenvolver propostas que cativam os estudantes até
para conteudos que a principio no sio de seu interesse.

De forma geral, esse modelo quantitativo de pesquisa conseguiu
abranger questdes mais gerais e pontuais, que permitem uma andlise
mais fria durante a avaliagio do projeto. J4 ¢ possivel dizer que a re-

cepgao por parte dos alunos foi positiva, as estatisticas mostram que a
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maior parcela do grupo entendeu a importincia do trabalho do qual
participaram e o quanto ele influenciou e melhorou suas capacidades
como estudantes em formagio. Mas para aprofundar essa analise ¢
preciso ir além de nimeros. Por isso, a segunda parte da entrevista tra-
ta de questdes descritivas, onde os relatos pessoais dos entrevistados
trazem elementos tnicos, permitindo um olhar mais complexo sobre
as nuances presentes no decorrer da pesquisa.

Essa nova parte do questiondrio comega com a seguinte questio:
“Descreva como o projeto “Biografias Santa-cruzenses” influenciou
seu entendimento sobre a importincia do patriménio cultural”. Ape-
sar de se tratar de um trabalho sobre biografias, o aspecto patrimonial
nio pode ser deixado de lado, pois ¢ nele que se encontra uma das ba-
ses que permitiu o desenvolvimento das praticas pedagdgicas que uti-
lizaram os espagos tumulares. Como comentado no capitulo anterior,
os alunos realizaram uma visita presencial ao Cemitério Municipal de
Santa Cruz do Sul, esse contato direto ¢ essencial para despertar nas
pessoas o sentimento de memdria ligado ao patriménio, para que o
material possa ser visto e reconhecido como um elemento importante
a ser preservado, pois nele hi grande valor histérico, fato que foi per-

cebido e mencionado pelos estudantes durante a atividade:

O patriménio cultural ¢ de suma importincia para
preservar a histéria local, as pessoas que aqui viveram
¢ as marcas deixadas por elas em nossa sociedade. A
partir dele, podemos reviver tais histdrias e evidenciar
as marcas deixadas por essas personalidades locais (Es-
tudante 3).

Outros relatos falam sobre a curiosidade despertada e o conhe-

cimento obtido em relagio  fundagio da cidade. Aspectos como a

influéncia que um individuo possa vir a ter na criagao da cultura local,
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e como a cultura local também influencia o individuo, entraram junto

nas exposigoes a seguir:

Com o projeto pude entender e conhecer melhor as
pessoas que passam pela nossa cidade, todas as histd-
rias e contribui¢des que eles tiveram para construir o
espago que hoje é Santa Cruz do Sul, mostrando como
cles foram importantes e seus legados (Estudante 6).

Para continuar na linha dos relatos individuais, a préxima ques-
tao traz o seguinte: “Relate uma experiéncia ou descoberta significativa
que vocé teve durante o projeto.”. Aqui ¢ onde se entra em contato com
o conteudo produzido pelos alunos, suas descrigoes trazem informa-
¢oes sobre as biografias desenvolvidas durante o projeto e nelas estao
presentes as histérias tinicas dos sujeitos que jazem enterrados em San-
ta Cruz do Sul. Os relatos envolvendo o que eles consideravam como
descobertas significativas, apresentaram uma pluralidade de experién-
cias que demonstram o quéo benéfico ¢ a realizacio de uma pesquisa
em espagos cemiteriais, afinal ¢ um patriménio que abrange, mesmo
que de forma desigual, todas as parcelas da sociedade que o cerca.

Os grupos selecionaram e pesquisaram sobre diferentes indivi-
duos, de diversas épocas, incorporando nos trabalhos uma heteroge-
neidade de vivéncias, como as de um fundador do municipio que era
amigo de Dom Pedro II, uma figura politica importante, que inclusi-
ve foi homenageado no nome do Ginésio Poliesportivo Arno Frantz,
um ex-pracinha que lutou na 2° Guerra Mundial, mas também de
pessoas “ordindrias’, de quem familiares e amigos mantém a memo-
ria preservada. Até mesmo o tépico da histéria econdmica da cidade
virou tema em duas experiéncias compartilhadas nos questionarios.
Um aluno comentou que: “Meu projeto de pesquisa foi sobre o ex-

-presidente da Afubra, entdo consegui aprimorar meus conhecimen-
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tos sobre a economia local e o quanto ela ¢ importante para a cidade
e para outros territérios.” (Estudante 7). O entendimento sobre a ori-
gem da industria do fumo ¢é essencial para compreender a situagio da
economia local e o crescimento desigual em relagio aos municipios
vizinhos, fato que nio passou despercebido pelo grupo. “Na minha
pesquisa aprendi muito sobre a fumicultura que ¢ parte essencial da
cultura e economia santacruzense.” (Estudante 1).

Ainda no quesito histéria e culturalocal, e levando em conta que
a cidade tem sua principal origem na imigracao alema, ¢ de se esperar
que esse topico estaria presente nas experiéncias trazidas: “Cultura
alema foi uma das primeiras e principais a vir para ¢4 no inicio” (Estu-
dante 8), os alunos até mesmo conseguiram esquadrinhar o processo
que o imigrante tinha que realizar para conseguir fazer a transicao de
um pais para o outro, “De que o pai do sujeito pesquisado veio direto
da Alemanha, achamos os documentos das terras que possuia, mais o
navio que chegara no Brasil.” (Estudante 4). O impacto que esses imi-
grantes alemaes e seus descendentes deixaram ¢, muitas vezes, motivo
de orgulho da populagio e até usado como propaganda pelo munici-
pio, basta lembrar que o principal evento local é a Oktoberfest. Mas
quando se trata de outros movimentos imigratérios, a visibilidade de-
cai bastante, normalmente nio vemos monumentos ou nomes de ruas
homenageando outras etnias, por isso ¢ tio surpreendente quando
um dos grupos relata que seu biografado era um imigrante da Palesti-
na, “Recordo de tomar conhecimento a respeito de um imigrante da
Palestina que foi soldado em seus pais de ‘origem’, ¢ migrou para Santa
Cruz do Sul em busca de uma vida melhor.” (Estudante 9).

E notdvel a semelhanga que os processos de imigragio possuem
entre si, principalmente na motivagao, o sujeito de descendéncia pa-
lestina era um soldado que procurou melhorar sua condigio de vida

ao mudar de pafs, fendmeno que foi muito comum entre os alemaes
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durante o periodo das guerras mundiais, no inicio do século XX.
Mas mesmo tendo similaridades, a trajetdria do europeu para o sul
do Brasil ¢ largamente mais celebrada na regido. Em uma época onde
a questao da convivéncia com imigrantes drabes tem se tornado tema
polémico, sobretudo com o crescimento dos conflitos entre Israel e
Palestina, ¢ de se reconhecer a importancia da, nas palavras do aluno,
“descoberta da presenca de uma populagio oriunda do oriente-médio
naregiao, algo que anteriormente €u nem cogitava existir” (Estudante
10), durante uma pesquisa escolar, visto que isso serve para conec-
tar os estudantes com realidades que parecem estar distantes do seu
convivio, mas que na verdade fazem parte e até ajudam a moldar a
sociedade em que vivem. O valor do trabalho feito por este grupo
foi reconhecido também no meio académico e gerou desdobramen-
tos em mostras cientificas da regiao, onde ganhou mencao honrosa
na Feira de Ciéncias da UNISC em 2023 e foi destaque na Mostra
Venincio-Airense de Cultura e Inovagio (MOVACI).

Casos assim ajudam a desmistificar a visdo, muitas vezes carrega-
da de extremismos e preconceitos, oriundos de influéncias politicas e
ou religiosas, que as populagoes ocidentais possuem com sujeitos da
cultura e descendéncia arabe, através de trabalhos educacionais com
jovens alunos. Por fim, focando mais na questao local, ainda traz uma
visibilidade para outras etnias que vivem a sombra da hegemoénica
cultura alema em Santa Cruz do Sul.

Através dos relatos citados foi possivel dimensionar os resul-
tados que as pesquisas obtiveram ¢ o impacto delas nos estudantes.
Mas para que um projeto chegue a um objetivo final ¢ necessario a
aplica¢ao de uma metodologia, nesse quesito, qual foi a visao que os
estudantes tiveram acerca das instrugdes sobre as agdes tedricas e pré-
ticas que os professores lhes passaram? Primeiramente a separa¢io das

turmas em grupos, pratica comum na realizacio de trabalhos esco-
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lares, mas que nao raramente gera confusio. O desenvolvimento de
um artigo pode ser desnecessariamente desafiador para um aluno de
ensino médio realizar de forma individual, entao contar com compa-
nheiros para dividir a carga de trabalho parece ser uma op¢ao mais
vidvel. Também foi constatado por eles que a presenca de mais de um
integrante permitiu uma troca de ideias e opinides que foram benéfi-

cas para realizacio do projeto, um aluno escreveu o seguinte:
]

O trabalho em grupo ¢ sempre muito importante
justamente por ter um confronto de ideias, assim po-
dendo colaborar ¢ elaborar ainda mais os argumentos,
caso alguma coisa nio esteja boa, podemos aprender
com o outro (Estudante 11).

Claro que tiveram exemplos onde houveram reclamagoes de al-
guns individuos, estes afirmaram terem feito grande parte do trabalho
sozinhos ou que a designagio de tarefas nio foi justa, mas parece ser
consenso geral que o método de divisao em grupos ¢ o ideal de ser
aplicado em um projeto como esse. Outra parte do desenvolvimento
do artigo, foi a realizacio da atividade prética no cemitério munici-
pal e a coleta de fontes realizada pelas turmas. Nessa parte, os alunos
procuraram informagdes entrando em contato com objetos materiais,
tumulos, jornais e também procuraram em fontes imateriais, que se-
riam os relatos dos familiares e amigos do falecido.

No quesito de pesquisa histérica, a utilizagio e a ligagao de dois
tipos de fontes ¢ deveras benéfica, mas serd que os alunos concordam
com isso? Procurando responder essa questio, a terceira pergunta
da parte descritiva aborda o seguinte questionamento: “Como vocé
avalia a integracdo das atividades préticas (saidas de campo, coleta de
fontes) com os contetidos tedricos abordados? As respostas tendem

a concordar que a integracio entre esses dois pontos foi realizada
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de forma satisfatdria, pois seguiam o mesmo caminho e acabavam
se complementando. O trecho a seguir corrobora com essa anlise:
“Ambos os métodos de ensino sao fundamentais, a prética nos ajuda a
visualizar e aplicar os contetidos teéricos.” (Estudante 7).

Diferentes respostas acabaram focando mais na perspectiva da
saida de campo exclusivamente, afinal se trata de um tipo de atividade
que chama mais a atengao, muito por conta do seu carater exdtico:
“Avalio como algo tnico na minha vida pois ¢ algo que gosto, acho
importante e além disso, a saida de campo nos ajuda a realizar quase
todas as pesquisas do projeto.” (Estudante 12). Aqui, apesar de mi-
noria, tiveram alguns relatos negativos quanto ao teor da atividade.
Duas alunas se mostraram desconfortdveis em realizar a prética no
cemitério. Uma delas escreveu o seguinte: “A primeira vez eu achei o
trabalho muito inapropriado pois estdvamos em periodo de pande-
mia, e poderia ser indelicado falar sobre a morte de um parente, tra-
zendo coisas boas e ruins  mente.” (Estudante 13). Por conta de casos
assim ¢ sempre importante ter cuidado na hora de realizar atividades
escolares em locais que possam despertar alguma sensibilidade nega-
tiva, como em hospitais, cemitérios ou até asilos. Lembrando que, no
ensino bisico, existe o agravante da grande maioria dos estudantes
ainda serem menores de idade.

O paragrafo anterior trouxe uma dificuldade apresentada por
duas estudantes, isto deflagrou um ponto crucial que deve ser leva-
do em conta durante uma anélise de projeto, as diversidades que se
apresentaram durante o percurso do trabalho. Para entender melhor
esse ponto, a enquete conta com a seguinte questao: “Quais foram
as principais dificuldades que vocé enfrentou durante a realizagao do
projeto?”. Normalmente, a pesquisa para trabalhos escolares se resu-
me A utilizagio dos primeiros sites que o Google indica sobre determi-

nado tema, mas e quando o trabalho exige encontrar alguma informa-
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¢30 que nao estd disponibilizada na internet? Essa quebra de padrao
trouxe o principal obsticulo que os grupos tiveram que enfrentar
para concluirem o projeto, a coleta de informagdes sobre o biografa-
do. Como relatado pela grande maioria, a procura de dados sobre os
sujeitos nao foi tarefa ficil, pois necessitavam de fontes confidveis e
que muitas vezes nao estavam disponiveis nos meios virtuais que estao

acostumados a acessar, um aluno escreveu sobre:

O projeto era bastante complexo e por se tratar de
uma cidade do interior, nio era fécil achar fontes para
pesquisa na internet. Porém, por outro lado, permitiu
a intensificagdao da pesquisa de campo ¢ entrevistas.”

(Estudante 11).

Para vencer tais adversidades, os alunos relatam ter usado de dois
métodos principais, a pesquisa em documentagao na biblioteca ¢ o
contato com os familiares do falecido. Sempre que possivel, essas duas
abordagens trabalharam juntas para se complementarem. Entretanto,
mais de um grupo relatou que os familiares nao estavam dispostos a
dar informagdes sobre o finado parente, “Tentamos fazer contato com
varios membros da familia, mas nenhum estava disposto a nos ajudar,
por isso pesquisamos por conta propria em fontes confidveis.” (Estu-
dante 1). Em geral, nos casos como esse, a metodologia aplicada para
superar esse contratempo foi a pesquisa em documentagio antiga,
principalmente no acervo de jornais da Gazeta do Sul disponiveis na
Biblioteca Central da UNISC “A principal dificuldade foi conseguir
abertura da familia do falecido. Entretanto, conseguimos diversas in-
formagdes em documentos antigos.” (Estudante 7).

E interessante pensar nas turmas realizando uma investigagio
em arquivos na busca de conseguir dados para seus artigos, todavia,

tal tarefa pode ser demasiada cansativa para aqueles que nao estiao
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acostumados com metodologias mais complexas como esta. Mesmo
que poucos, houveram explanagoes sobre a carga da pesquisa pesar
durante o desenvolvimento do projeto. Além disso, determinados
biografados nao possufam informagoes documentais, o que dificulta-
va ainda mais o levantamento de referéncias sobre o individuo.

Os casos mais complicados foram os que nao conseguiram lo-
calizar materiais sobre o sujeito escolhido e a familia também nao
quis colaborar com a pesquisa, sem muitas alternativas, os alunos se
viram obrigados a trocar de ator social “[...] tive que trocar a pessoa a
ser biografada no meio do processo ¢ foi algo bem desafiador.” (Estu-
dante 3). Recomegar a pesquisa do zero por falta de fontes pode ser
um revés incontorndvel, ainda mais se levar em conta o tempo habil
que tinham para completar a tarefa. Por essa, ¢ por outras questoes
que serdo apresentadas mais a frente no texto, ¢ imprescindivel ob-
servar as sugestoes deixadas pelos participantes na tltima questao do
questionario.

Mesmo que o nimero de sugestdes tenha sido consideravelmen-
te diminuto, uma delas vai ao encontro da dificuldade mais relatada
na questdo anterior, que seria encontrar informagdes sobre pessoas
antigas e as vezes desconhecidas. Na historiografia contemporinea,
a micro-histéria e memoéria dos excluidos ¢ muito valorizada na pro-
dugio académica, porém ¢ essencial lembrar que alunos do ensino
médio nao sdo historiadores, por mais que seja sedutor a ideia de apli-
car um trabalho utilizando personalidades periféricas, que ainda nio
tiveram suas histdrias narradas, isso pode vir acarretar diversos em-
pecilhos, como narrado pelo Estudante 14 “Dificuldades em associar
um pouco a histéria da biografia do “personagem” com contextos
histéricos [...]". E preciso equilibrar essa vertente social com o volume
de esfor¢o necessdrio para realizar uma pesquisa nesses moldes, nao

designando um fardo desproporcional e desinteressante para turma,
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o que transformaria uma atividade tinica e cativante em um processo
tedioso e magante.

Uma ideia apresentada durante o questiondrio pode auxiliar na
superagdo dessa adversidade. O Estudante 1 sugeriu que, em projetos
posteriores, o professor responsavel se encarregue de selecionar pre-
viamente os atores sociais a serem biografados, visando selecionar su-
jeitos que possuam dados razodveis e de forma acessivel. Essa politica
pode ser aplicada durante o planejamento para o projeto, evidente-
mente aumentando o volume de servi¢o do educador, mas permite
com que o professor escolha, se houver, individuos variados, tanto
abastados quanto periféricos, antigos e novos, assim nao deixando de
lado a questao social em virtude da aplicabilidade da atividade, ¢ ain-
da nio pesando o trabalho de pesquisa dos alunos demasiadamente.
Por fim, outras sugestoes falam sobre aumentar o tempo habil do pro-
jeto e, principalmente, propdem aumentar as saidas de campo sempre
que possivel em futuros trabalhos, o que nao ¢ surpreendente, pois
se trata da fase que mais se destacou do projeto, tanto para os alunos

quanto para espectadores externos.

Consideracées Finais

Ap6s anilise do projeto, fica claro que a proposta inusitada da
utilizagao de uma saida de campo em um espago cemiterial, como par-
te de um método pedagdgico para a produgio cientifica de biografias
de atores sociais de Santa Cruz do Sul, se mostrou como uma ativida-
de pensada e elaborada nos moldes contemporineos de ensino, pois
desde sua idealizagao teve como premissa colocar os estudantes como
os principais sujeitos atuantes do projeto.

As diferentes fases que estiveram presentes no desenvolvimen-

to da pesquisa traspassaram por diversos campos do conhecimento,
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trazendo uma interdisciplinaridade que contribuiu para o aperfeicoa-
mento de variadas habilidades académicas e socioemocionais, como
a ampliacao da capacidade de pesquisa, de escrita, sintese e apresen-
tagdo, assim como o refinamento do pensamento critico, do trabalho
em grupo, da comunicagio e do sentimento de autonomia dos alunos
enquanto individuos capazes de aprender e produzir, itens que atual-
mente sio considerados essenciais para um processo de ensino mais
completo, reflexivo e transformador.

Em especial, ¢ valido destacar a aproximagao dos alunos com o
patriménio cultural da cidade, nesse caso, a arquitetura tumular do
cemitério municipal. O contato com esse elemento patrimonial des-
tacou a necessidade de preservar esses espacos de memdria, pois atra-
vés de um deles foi possivel aprofundar a conexao dos estudantes com
a histéria local, os incentivando a partir para a pesquisa com fontes
documentais ¢ com a histéria oral dos familiares e conhecidos dos
atores sepultados, procurando entender as contribui¢ées individuais
dos biografados para a construgio identitdria ¢ o desenvolvimento

econdmico e cultural da regio.
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O RPG como dispositivo pedagdgico no
processo de ensino-aprendizagem:

potencialidades, fundamentos e implicagoes

Craubino Sitva e Souza

A educagio contemporanea estd imersa em um cendrio de transforma-
¢oes aceleradas, mediadas por dindmicas sociais, culturais e tecnoldgi-
cas que reconfiguram as formas de produgio e circulagio do conheci-
mento. Nesse horizonte, os modelos transmissivos e unidirecionais de
ensino revelam limites estruturais para responder as demandas forma-
tivas do século XXI, sobretudo no que tange a mobilizagao do interes-
se, a0 engajamento sustentado e a aprendizagem significativa. Torna-se
imperativo, portanto, incorporar ao repertério docente estratégias me-
todoldgicas que dialoguem com os c6digos culturais dos estudantes e
que reposicionem o aluno como sujeito ativo na construgio do saber.
Entre as metodologias ativas que vém sendo problematiza-
das pela literatura educacional, destacam-se a gamificagio ¢ o Role-
-Playing Game, ou RPG. Ambas extrapolam a no¢ao de recurso ludico
e se configuram como arquiteturas pedagdgicas capazes de articular

cognigao, afetividade e socializagio em ambientes de aprendizagem
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colaborativa. O RPG, em particular, caracteriza-se pela criagio coleti-
va de narrativas, pela assun¢ao de papéis e pela resolugao de situagoes-
-problema em contextos ficcionais regidos por regras consensuadas.
Essa estrutura favorece o desenvolvimento integrado de competéncias
cognitivas, como planejamento e tomada de decisao, de habilidades
socioemocionais, como empatia ¢ autorregulacio, ¢ de capacidades
comunicativas, como argumentagao e escuta qualificada.

O presente estudo tem como objetivo geral analisar o RPG en-
quanto dispositivo pedagdgico no processo de ensino-aprendizagem,
com énfase em suas contribui¢oes para o desenvolvimento cognitivo
e social de estudantes dos anos finais do Ensino Fundamental. Como
objetivos especificos, pretende-se compreender de que modo a me-
diagio por RPG incide sobre a motivagio e o engajamento discente;
mapear possibilidades didéticas do RPG como metodologia ativa em
contextos escolares e; discutir implicagdes interdisciplinares dessa
prética, considerando sua capacidade de articular literatura, histdria,
geografia, artes, teatro, matemdtica e ciéncias em torno de problemas
contextualizados.

A relevancia da investigagao assenta-se na urgéncia de inovagao
metodoldgica diante do desinteresse e da apatia frequentemente ob-
servados nas salas de aula. O RPG apresenta-se como estratégia capaz
de ressignificar o espago escolar, tornando-o mais interativo, autoral e
sensivel as trajetdrias dos educandos. Ao assumir personagens, nego-
ciar decisoes e cocriar enredos, os estudantes deslocam-se da posicio
de receptores de contetido para a condigio de agentes epistémicos,
o que fortalece autonomia, pensamento critico ¢ competéncia nar-
rativa. Além disso, a prética sistemética do RPG tende a estimular o
habito da leitura, a ampliagao do repertdrio lexical, o aprimoramento
da oralidade ¢ a consolidacio de vinculos de cooperagio, elementos

centrais para a formacao integral.
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O presente artigo analisou a importincia da inovagio metodo-
légica nas praticas pedagdgicas do ensino, dando énfase & como essas
praticas auxiliam no desenvolvimento cognitivo dos alunos dos anos
finais do Ensino fundamental, bem como, ofertam diversos benefi-
cios como a obteng¢ao do hébito da leitura e da escrita, a apropriagao
facilitada de conceitos e contextos, a aquisi¢io de um vocabuldrio
mais amplo e a melhorias com relagio a sua desinibi¢ao, tornando as
aulas apraziveis.

Além disso, o artigo busca uma aproximagao entre as discipli-
nas, podendo viabilizar encontros com a arte e 0 movimento, com o
teatro, com as disciplinas relacionadas as dreas das letras e das exatas,
e principalmente com a histdria, com a geografia e com as ciéncias.
Possibilitando a visualizagao de problemas cotidianos e fazendo com
que os alunos se identifiquem com sua comunidade e seu municipio
criando vinculos de pertencimento.

Justifica-se, assim, a necessidade de compreender as potencia-
lidades pedagdgicas do RPG nio como mera técnica de entreteni-
mento, mas como campo de experimentagio didatica alinhado as exi-
géncias de uma educagio dinimica, inclusiva e conectada as praticas
culturais contemporéineas. A gamificacio, que envolve o uso de ele-
mentos de jogos em contextos nao légicos, tem mostrado resultados
promissores em aumentar a participacao e o engajamento dos alunos.
J& o RPG (Role-Playing Game), que permite aos jogadores assumir
papéis e criar histdrias, pode ser uma ferramenta poderosa para desen-
volver habilidades sociais, criatividade e resolu¢ao de problemas. No
entanto, ainda hd muito a ser explorado sobre como essas abordagens
podem ser efetivamente implementadas em diferentes niveis de ensi-
no e contextos culturais.

A combinagio de gamificagio ¢ RPG pode oferecer uma abor-

dagem inovadora para abordar os desafios educacionais atuais, como
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a falta de engajamento ¢ a dificuldade de aprendizado de conceitos
complexos. Ao investigar essas abordagens, este estudo busca contri-
buir para o desenvolvimento de estratégias educacionais mais eficazes
e agraddveis, que possam preparar os alunos para os desafios do século
XXI. Isso pode incluir a criagio de ambientes de aprendizado mais
interativos, personalizados e colaborativos, que atendam as necessida-

des e interesses dos alunos.

Contextualizando a educac¢éo

A educagio contemporinea enfrenta tensoes estruturais no pro-
cesso de ensino-aprendizagem, sobretudo no que concerne & mobi-
lizagao do interesse, & participacao efetiva e & construgao de sentidos
por parte dos estudantes. Em diversos contextos escolares ainda preva-
lecem praticas centradas na transmissao unidirecional de contetdos,
nas quais o discente ocupa posi¢io predominantemente receptiva.

Esse modelo, ancorado em rotinas expositivas ¢ avaliativas pa-
dronizadas, revela-se insuficiente para responder as demandas cog-
nitivas, sociais e emocionais de sujeitos imersos em culturas digitais,
linguagens multimodais e formas de interagao cada vez mais colabo-
rativas. Impoe-se, portanto, o deslocamento de uma pedagogia da re-
petigio para uma pedagogia da experiéncia, capaz de articular saberes
escolares e vivéncias significativas.

E nesse horizonte que as metodologias ativas se consolidam como
alternativa epistemoldgica e didatica. Ao reposicionar o estudante no
centro do processo, tais abordagens valorizam autonomia, investiga-
¢ao, resolucio de problemas e construgao coletiva do conhecimento,
articulando dimensées cognitivas, socioemocionais e éticas. Con-

forme argumenta Moran (2018), metodologias ativas sio estratégias
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que estimulam o envolvimento direto dos aprendizes na produgio do
saber, tornando a aprendizagem mais profunda porque ancorada em
desafios, projetos e situagdes-problema que exigem agéncia e reflexao.

Nos anos finais do Ensino Fundamental, a adogio de préticas
inovadoras adquire relevancia particular. Essa etapa escolar coincide
com transformagdes marcantes no desenvolvimento: ampliagio da
capacidade de abstracao, consolidagio do pensamento critico, in-
tensificagio das relagdes interpessoais e busca por maior autodeter-
minagdo. Propostas pedagdgicas que dialoguem com esses vetores
de desenvolvimento tendem a produzir maior adesio e ressonincia
subjetiva. Nessa diregéo, a perspectiva piagetiana sustenta que o co-
nhecimento se constitui na interagio ativa do sujeito com o meio, por
meio de processos de assimilagio e acomodagao provocados por de-
sequilibrios cognitivos (Piaget, 2016). Assim, situagdes de ensino que
desafiam, desestabilizam e convidam 2 elaboracio favorecem a cons-
trugdo de esquemas mentais mais complexos.

Complementarmente, a abordagem histérico-cultural enfatiza
o papel constitutivo das intera¢oes sociais na génese das fung¢des psi-
colégicas superiores. Para Vygotsky (2017), a aprendizagem ocorre na
zona de desenvolvimento proximal, mediada por instrumentos cultu-
rais ¢ pela interlocu¢io com pares mais experientes. Préticas colabo-
rativas, portanto, nao apenas socializam conteudos, mas ampliam as
possibilidades de internalizagao de conceitos, de desenvolvimento da
linguagem e de constitui¢io de habilidades relacionais.

Em consonincia com esses fundamentos, destacam-se aborda-
gens como aprendizagem baseada em projetos, sala de aula invertida,
aprendizagem baseada em problemas, ensino hibrido, gamificagao e
RPG. O trago comum a essas estratégias ¢ a centralidade do protago-
nismo discente e a busca por aprendizagens situadas, nas quais o saber

se articula a contextos, propdsitos e produtos concretos.
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O Role-Playing Game, comumente identificado pela sigla RPG,
constitui um tipo de jogo centrado na criagio de personagens ¢ na
simula¢do de situagdes reais ou ficcionais, mediadas por um narrador
que conduz a trama e por jogadores que tomam decisdes ¢ constroem
coletivamente o enredo. Essa dindmica apresenta relevincia educacio-
nal por mobilizar habilidades complexas como resolugao de proble-
mas, colaboragio, comunicagio e pensamento critico. Além disso, a
estrutura do RPG permite que o docente acompanhe o desempenho
dos estudantes em tempo real e ofereca devolutivas imediatas, favore-
cendo processos de regulagao da aprendizagem.

Trata-se de uma abordagem metodoldgica flexivel, passivel de
adaptacio a diferentes contextos e etapas de ensino, da Educacio
Infantil 4 Educagio Superior. As variagdes incluem jogos de simu-
lagao histdrica, aventuras investigativas e experiéncias de estratégia,
todas orientadas pela l6gica da cooperacgio e da tomada de decisao
fundamentada. A origem do RPG remonta aos Estados Unidos, em
1971, com a publica¢io de Dungeons & Dragons, obra que se dis-
seminou mundialmente. No Brasil, a pratica consolidou-se a partir
do final da década de 1980, com o langamento do primeiro sistema
nacional, Tagmar, em 1991, e com a tradu¢ao de GURPS, voltado a
multiplos cendrios.

Do ponto de vista pedagdgico, o RPG destaca-se por seu cara-
ter artistico e pela énfase nas dimensdes emocional e interpessoal da
aprendizagem. Costa et al. (2008) argumentam que o jogo possui
potencial formativo significativo justamente por integrar produgio
estética, afetividade e intera¢io social, elementos que devem ser con-
siderados pela Pedagogia. Diferentemente de modelos competitivos,
o RPG nio estabelece vencedores ou perdedores; as narrativas estru-
turam-se em torno de enigmas e desafios cuja superagio depende do

trabalho em equipe, do didlogo e da construgao conjunta de solugaes.
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Nesse sentido, Marcatto (1996) ressalta que a finalidade do jogo nio
esta na vitdria individual, mas no uso da inteligéncia e da imaginagao
para cooperar com os demais participantes, configurando-se como
exercicio de didlogo, deliberagio coletiva e busca de consenso.

No que se refere a inovagio metodoldgica nos anos finais do En-
sino Fundamental, a utilizagao do RPG associada a obras da literatu-
ra nacional e estrangeira exige planejamento e repertério por parte
do docente. Toledo (2014) observa que o realismo das aventuras e
a consisténcia dos personagens dependem do nivel de detalhamento
construido, fator que mantém o engajamento dos estudantes ¢ evita
a desmotivagio. Para tanto, recomenda-se que professores e alunos
se preparem com antecedéncia por meio de leituras, experimentagio
de sistemas ja existentes e estudo de referenciais que fundamentem o
uso do RPG como suporte ao ensino e a aprendizagem. A efetividade
da proposta, portanto, estd condicionada ao dominio que o educador
possui da linguagem ludica e das especificidades da ferramenta, bem
como a sua capacidade de socializar conhecimentos e ajustar as estra-
tégias a partir da prética.

Estudos mais recentes reforcam essas perspectivas e ampliam o
debate sobre o papel dos jogos na educagio. Schlemmer (2020) defen-
de que jogos e narrativas gamificadas constituem ecologias de apren-
dizagem que favorecem o desenvolvimento de competéncias digitais,
a autoria ¢ a cidadania, especialmente quando articulados a metodo-
logias ativas e a projetos interdisciplinares. Na mesma direcao, Alves
e Coutinho (2021) apontam que o RPG pedagdgico contribui para a
formacao de leitores criticos e produtores de texto, pois a imerso nar-
rativa demanda interpretagio, argumentagio ¢ produgao escrita com
prop6sito comunicativo real dentro do jogo. Para as autoras, a mediagao
docente ¢ decisiva para converter o envolvimento ludico em apropria-

3o conceitual ¢ em desenvolvimento de habilidades socioemocionais.
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Dessa forma, o RPG pode ser empregado para criar ambien-
tes de aprendizagem mais interativos e significativos, nos quais os
estudantes mobilizam conhecimentos prévios, elaboram hipédteses
e negociam sentidos. Cabe ao educador planejar atividades que pro-
movam descobertas e que considerem a interagao com o meio, valori-
zando potencialidades individuais e coletivas. Contudo, ¢ necessario
ponderar que o RPG nio substitui metodologias tradicionais, mas as
complementa. Sua utilizagio mostra-se mais produtiva quando inte-
grada a outras abordagens, inovadoras ou nio, compondo um reper-
torio didatico diversificado.

A articulagao entre diferentes estratégias pedagdgicas torna-
-se, assim, fundamental para qualificar o processo educativo e para
sustentar praticas que jd demonstram resultados positivos. Quanto
mais cedo a inovagao metodoldgica for incorporada de forma critica
e fundamentada, maiores serdo as possibilidades de se formar sujeitos
autdnomos, cooperativos e capazes de atuar de maneira consciente na
sociedade contemporanea.

A gamificagio, especificamente, apropria-se de elementos estru-
turantes dos jogos para reconfigurar experiéncias de aprendizagem.
Ao mobilizar mecinicas como missoes, niveis, pontuagoes, feedback
imediato e narrativas, cria-se um ambiente que favorece motivagao
intrinseca, persisténcia e senso de progressio. Rezende ¢ Mesquita
(2017) definem a gamificagio como a transposicio de elementos de
design de jogos para contextos nio ludicos, com a finalidade de am-
pliar engajamento e participagio. No campo educacional, essa trans-
posi¢ao contribui para converter tarefas escolares em percursos desa-
fiadores, nos quais o erro ¢ ressignificado como etapa do processo ¢ a
conquista ¢ reconhecida de forma tangivel e simbélica.

A gamificagio ¢ compreendida como a apropriagio de elemen-

tos e mecinicas caracteristicas dos jogos em contextos que no sio,
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em sua origem, lidicos. Dessa forma, nio se trata simplesmente do
ato de jogar ou de desenvolver um jogo completo, mas da transposi-
¢ao de principios como desafios, pontuagoes, recompensas, feedback
imediato e narrativas para situagoes educacionais, organizacionais ou
sociais. Essa distin¢ao ¢ fundamental, pois evidencia que o objetivo
central da gamifica¢ao nio é o entretenimento em si, e sim a mobiliza-
¢ao do engajamento, da motivagao e da persisténcia dos sujeitos dian-
te de tarefas que, em formatos tradicionais, poderiam ser percebidas
como repetitivas ou pouco atrativas.

Trata-se de um campo conceitual que se estrutura a partir de
contribui¢oes de diferentes areas do conhecimento, como Intera-
¢do Humano-Computador, Ciéncia Cognitiva, estudos sobre jo-
gos ¢ formagio profissional. Essa base multidisciplinar confere a
gamificagio um cardter transversal, permitindo que seja mobilizada
para atender demandas diversas, desde a qualificagao de processos
de ensino-aprendizagem até a otimizagio de rotinas corporativas e
a promogao de mudangas comportamentais. Rezende ¢ Mesquita
(2017) destacam justamente essa pluralidade epistemoldgica, ar-
gumentando que a for¢a da gamificagio reside na articulagao de
saberes que compreendem tanto os aspectos técnicos do design de
experiéncias quanto os fundamentos psicoldgicos que explicam a
motiva¢io humana.

No ambito educacional, a adogao de estratégias gamificadas pos-
sibilita reconfigurar a relagio do estudante com o conhecimento. Ao
inserir metas claras, progressao por niveis e reconhecimento de con-
quistas, cria-se um ambiente no qual o erro ¢ ressignificado como eta-
pado processo e a aprendizagem torna-se mais autoral e participativa.
Assim, a gamifica¢io, fundamentada nessa perspectiva multidiscipli-
nar, apresenta-se como alternativa pedagdgica capaz de aproximar as

préticas escolares das linguagens culturais contemporaneas, favore-
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cendo o desenvolvimento de competéncias cognitivas, socioemocio-
nais e colaborativas sem abrir mao da intencionalidade formativa.

Os beneficios pedagédgicos da gamificagio sao multiplos: incre-
mento do interesse, qualificagio da participagio, fortalecimento da
autonomia, desenvolvimento de competéncias socioemocionais e
estimulo ao pensamento divergente. Kapp (2012) observa que a ga-
mificagio tem potencial para tornar a aprendizagem uma experiéncia
emocionalmente positiva, associada a superagio, ao pertencimento e
ao reconhecimento de conquistas individuais e coletivas. Além dis-
s0, a arquitetura gamificada permite personalizacao de trajetdrias, ao
oferecer niveis diferenciados de complexidade e rotas alternativas de
resolugio, respeitando ritmos heterogéneos e promovendo inclusao.

No interior desse espectro, o Role-Playing Game, ou RPG,
emerge como dispositivo pedagdgico de elevada densidade formati-
va. Definido como jogo de interpretagio de papéis mediado por um
narrador, o RPG estrutura-se em torno da cocriagio de narrativas nas
quais os participantes deliberam, enfrentam dilemas e constroem so-
lugoes de forma colaborativa. Sua poténcia educativa reside na articu-
lagao entre imaginagao, linguagem, raciocinio e interagio social. Du-
rante as sessoes, os estudantes exercitam leitura e produgio textual,
argumentagio oral, escuta ativa, negociagao de sentidos ¢ tomada de
decisdo sob condigoes de incerteza.

Marcatto (1996) caracteriza 0 RPG como metodologia ludica e
participativa, fundamentada na cooperagio e na elaboragio coletiva
de histérias. Diferente de jogos competitivos, o RPG privilegia in-
terdependéncia positiva, didlogo e corresponsabilidade, aspectos que
favorecem a aprendizagem colaborativa e a cultura de paz. As possibi-
lidades de inser¢ao curricular sao amplas.

Na Lingua Portuguesa e na Literatura, o RPG pode impul-

sionar praticas de letramento ao envolver criagio de personagens,
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desenvolvimento de enredos, exploragio de géneros textuais e in-
tertextualidade com obras canénicas. Na disciplina de Historia,
permite a imersao em contextos sociopoliticos, com a apropriagao
de perspectivas de atores histéricos e compreensio situada de pro-
cessos de mudanga e permanéncia. Em Geografia, favorece a andlise
de territorialidades, conflitos socioambientais e diversidade cultural.
J4 na drea de Ciéncias e Matemdtica, os desafios narrativos podem
incorporar investigagao experimental, modelagem, interpretagio de
dados e elaboragio de estratégias légicas, fortalecendo o raciocinio
hipotético-dedutivo.

Costa ct al. (2008) ressaltam que o RPG possui valor pedagdgi-
co singular por seu cardter artistico, criativo e colaborativo, capaz de
mobilizar dimensdes emocionais e sociais da aprendizagem, além de
estimular autonomia, imaginagao e criticidade. Um atributo distinti-
vo do RPG ¢ sua vocagao interdisciplinar. A organizagao da narrativa
conecta 4reas do conhecimento em torno de problemas complexos,
aproximando-se da perspectiva transdisciplinar defendida por Morin
(2015) e Nicolescu (2014).

Para Morin, a educagio deve enfrentar a complexidade do real
por meio da religacao de saberes, superando a fragmentagio discipli-
nar. O RPG, ao integrar contetdos em situagoes significativas, ofere-
ce um caminho metodoldgico para essa religacio, articulando teoria e
prética, cognicao e afetividade, singularidade e coletividade.

No plano socioemocional, o RPG oportuniza experiéncias de
autorregulagio, manejo de regras, mediagao de conflitos, exercicio da
empatia e respeito a pluralidade. Estudantes que encontram barrei-
ras em formatos tradicionais frequentemente se sentem mais seguros
para participar em ambientes ludicos e colaborativos, o que contribui
para a elevagio da autoestima ¢ da autoconfianga. Ademais, por ad-

mitir multiplas formas de expressao e contribuicio, o RPG apresenta
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elevado potencial inclusivo, acolhendo diferentes estilos cognitivos,
ritmos de aprendizagem e necessidades educacionais especificas.

A despeito de suas potencialidades, a implementagao do RPG e
de outras metodologias ativas enfrenta entraves no cendrio educacio-
nal brasileiro. A formagio docente figura entre os principais desafios.
Muitos professores nao tiveram contato sistematico com essas abor-
dagens em sua formagao inicial e manifestam inseguranga quanto ao
planejamento, 4 condugio e & avaliagao de atividades dessa natureza.

Como observa Libanco (2013), a inovagio pedagdgica deman-
da nao apenas dominio técnico de novas estratégias, mas reconfigu-
ragio de concepgoes sobre ensino, aprendizagem e papel docente, o
que implica investimento em formagio continuada, comunidades de
prética e apoio institucional. Outro obsticulo refere-se as condi¢oes
materiais e organizacionais das escolas.

Limitacoes de infraestrutura, escassez de recursos e jornadas de
trabalho intensas dificultam a experimenta¢io metodolédgica. Con-
tudo, o RPG possui a vantagem de ser adaptével a contextos de baixa
tecnologia, podendo ser desenvolvido com materiais simples, narrati-
vas contextualizadas e mediagao criativa do professor. A intenciona-
lidade pedagdgica, o planejamento e a clareza de objetivos sio, nesse
caso, mais determinantes do que aparatos sofisticados.

A consolidagao dessas priticas requer ainda envolvimento da
gestdo escolar e da comunidade. Liderancas que fomentam cultura
de inovagio, asseguram tempos de planejamento coletivo e valori-
zam a autoria docente criam condig¢des para que metodologias ativas
se institucionalizem. Paralelamente, torna-se necessirio repensar os
processos avaliativos. Abordagens ativas demandam avaliagao forma-
tiva, processual e multidimensional, capaz de considerar percursos,
produgdes, interagoes e desenvolvimento de competéncias ao longo

do tempo. No RPG, a avaliagio pode incidir sobre a qualidade da par-
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ticipagdo, a coeréncia das estratégias, a construgio de personagens, a
resolu¢do de dilemas e a colaboragio, tornando o ato avaliativo parte
integrante da experiéncia de aprendizagem.

Para além dos ganhos pedagdgicos, o uso do RPG aproxima a
escola dos repertdrios culturais dos estudantes. Em uma sociedade
atravessada por midias interativas, narrativas transmidia e jogos digi-
tais, a incorporagao de linguagens ludicas e participativas ao curriculo
nao implica abandono de contetidos, mas ampliagao das vias de aces-
so a0 conhecimento. O equilibrio entre estratégias diversas permite
atender 4 heterogeneidade das turmas e potencializar aprendizagens
significativas.

A incorporagio de linguagens ladicas e interativas ao contexto
escolar responde a uma demanda epistemoldgica e cultural: formar
sujeitos capazes de compreender, problematizar e intervir em uma
realidade marcada por complexidade, ubiquidade tecnolégica e pro-
dugio colaborativa de conhecimento. Nesse quadro, o Role-Playing
Game ¢ os games digitais ndo devem ser entendidos como meros re-
cursos de entretenimento transpostos para a sala de aula, mas como
sistemas semioticos e metodolégicos que reorganizam tempos, papéis
e relagdes com o saber. Ao deslocarem a légica da recepgio passiva
para a légica da agdo situada, tais dispositivos instituem experiéncias
nas quais aprender equivale a decidir, narrar, simular e revisar escolhas
em contextos regidos por regras compartilhadas.

A especificidade do RPG pedagégico reside em sua arquitetu-
ra aberta. Diferentemente de jogos com percurso linear, a narrativa
¢ cocriada por estudantes e mediada por um docente que atua como
curador de conteudos e gestor de conflitos. Os objetivos curricula-
res convertem-se em dilemas, missdes e cenas que exigem mobiliza-
¢ao conceitual para serem superados. Assim, contetidos de Histdria

transformam-se em deliberagdes diplomaticas de um conselho ficti-
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cio; conceitos de Ciéncias tornam-se protocolos de investigagio para
conter uma epidemia em um vilarejo imaginario; problemas de Mate-
mética materializam-se em sistemas de troca, logistica e probabilidade
que regulam a sobrevivéncia do grupo. O conhecimento, portanto,
deixa de ser apresentado como dado a ser memorizado e passa a fun-
cionar como instrumento de agéncia dentro da ficgao.

Essa inversao tem implica¢des cognitivas relevantes. Ao assumir
personagens, o estudante exercita descentragio e multiperspectivida-
de, condi¢oes necessdrias ao pensamento critico ¢ 2 empatia histérica.
A necessidade de negociar cursos de agao em grupo mobiliza fun¢des
executivas como planejamento, monitoramento, flexibilidade cogni-
tiva e controle inibitério. A oralidade ganha finalidade comunicati-
va auténtica, pois argumentar bem aumenta as chances de sucesso da
equipe. A escrita, por sua vez, assume formatos diversos e funcionais:
relatérios de missao, cartas diplomaticas, didrios de bordo, verbetes en-
ciclopédicos do mundo ficcional. Desse modo, préticas de letramento
sdo vivenciadas em sua dimensao social, ¢ no apenas escolarizada.

Os games digitais complementam essa ecologia ao acrescenta-
rem camadas de feedback imediato, adaptatividade ¢ modelagem de
sistemas complexos. Jogos de simulagao permitem testar hipéteses em
ciclos rapidos, com custo emocional reduzido para o erro. Jogos de
estratégia exigem gestao de varidveis interdependentes, favorecendo a
compreensao de relagdes causais no lineares. Jogos cooperativos onli-
ne ampliam a escala da colaboragio e desenvolvem letramento digital,
coordenagio em rede e comunica¢io multimodal. A articulagao entre
RPG analégico e games digitais pode ocorrer por hibridiza¢ao: dados
gerados em um simulador informam decisdes na mesa de RPG, ou
descobertas narrativas disparam investiga¢des em ambientes virtuais.

Do ponto de vista da inclusao, ambos os formatos oferecem ro-

tas diferenciadas de participagio. No RPG, a distribui¢ao de papéis
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valoriza repertdrios heterogéneos: estudantes com fluéncia verbal
podem atuar como porta-vozes, enquanto aqueles com perfil anali-
tico gerenciam recursos e planilhas, ¢ os com sensibilidade estética
produzem mapas, brasoes e registros visuais da campanha. Nos games
digitais, recursos de acessibilidade como remapeamento de controles,
legendas, controle de velocidade ¢ modos de alto contraste reduzem
barreiras para estudantes com deficiéncia. Essa diversificagao de for-
mas de engajamento combate a monocultura avaliativa centrada ex-
clusivamente na escrita dissertativa e reconhece multiplas expressoes
de competéncia.

A mediagao docente, nesse cendrio, desloca-se para o campo
do design de experiéncias de aprendizagem. O professor arquiteta si-
tuagoes-problema, define condi¢oes de vitéria que exigem dominio
conceitual, regula a complexidade crescente dos desafios e conduz
processos de debriefing.

O debriefing constitui uma etapa fundamental nas metodolo-
gias ativas que utilizam jogos, gamificagio ¢ RPG no contexto edu-
cacional, pois possibilita a reflexdo sobre as experiéncias vivenciadas
durante as atividades. Mais do que apenas jogar, ¢ necessrio promo-
ver momentos de andlise e discussio acerca das decisdes tomadas, dos
desafios enfrentados ¢ das aprendizagens construidas coletivamente.
Nesse sentido, o debriefing favorece a consolidagao do conhecimento,
permitindo que os estudantes relacionem as experiéncias do jogo aos
contetidos trabalhados em sala de aula. Segundo Thiagarajan (1992),
o processo reflexivo apds as atividades ludicas ¢ essencial para trans-
formar a experiéncia pratica em aprendizagem significativa.

Além disso, o debriefing contribui para o desenvolvimento do
pensamento critico e da autonomia dos estudantes, uma vez que in-
centiva a autoavaliagio, a argumentagio e a socializagao das experién-

cias vivenciadas durante o jogo. Ao refletirem sobre suas escolhas,
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estratégias ¢ agoes, os alunos conseguem compreender melhor os
contetidos abordados, bem como identificar dificuldades, potencia-
lidades e possibilidades de melhoria. Para Lederman (1992), a apren-
dizagem em atividades experienciais torna-se mais efetiva quando
acompanhada de momentos de reflexao orientada, nos quais os parti-
cipantes analisam criticamente suas experiéncias e atribuem significa-
do as situagdes vividas.

No contexto do RPG e dos games educacionais, o debriefing
também fortalece as relagdes interpessoais ¢ o aprendizado colabo-
rativo, pois promove o didlogo ¢ a troca de percepgoes entre os par-
ticipantes. Durante essa etapa, os estudantes compartilham interpre-
tagdes, sentimentos e solugdes construidas ao longo das narrativas e
desafios, ampliando sua compreensio sobre os temas trabalhados. De
acordo com Kolb (1984), a aprendizagem experiencial ocorre a par-
tir da combinagio entre agio e reflexdo, sendo o momento reflexivo
indispensavel para a transformacio da experiéncia em conhecimento
efetivo e duradouro.

A sessao de debriefing ¢ etapa estruturante: nela se explicitam
conceitos mobilizados, analisam-se decisdes tomadas, identificam-se
equivocos e transfere-se o aprendizado do contexto ficcional para si-
tuacoes do mundo real. Sem esse momento de sistematizagao, corre-se
o risco de a atividade permanecer no plano do envolvimento afetivo
sem consolidagao cognitiva.

A avaliagio, coerente com a natureza processual dessas meto-
dologias, deve ser formativa, multidimensional e dialégica. Rubricas
podem contemplar critérios como coeréncia narrativa, uso de voca-
bulério disciplinar, qualidade da argumentagao, contribui¢io para o
coletivo e capacidade de revisio de estratégias. Portfdlios de missio
retnem artefatos produzidos ao longo da campanha: hipéteses re-

gistradas, célculos realizados, mapas elaborados, textos de género di-
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versos. A autoavaliagio e a avaliagio por pares incorporam percepgio
sobre escuta, respeito a turnos, assun¢ao de riscos e corresponsabili-
dade. Em contextos com games digitais, dados de telemetria relativos
a tempo em tarefa, progressio e padroes de erro podem subsidiar in-
tervengdes pedagdgicas mais precisas.

A implementagao dessas préticas, contudo, enfrenta condicio-
nantes institucionais que extrapolam a vontade individual do docen-
te. A fragmentacio do tempo escolar em aulas de cinquenta minutos
tensiona a imers3o necessdria a narrativas consistentes. Alternativas
vidveis incluem organiza¢do por blocos interdisciplinares, projetos
com culminéncia bimestral ¢ uso de “ganchos narrativos” que man-
tenham a tensdo cognitiva entre encontros. A legitimidade perante a
comunidade também precisa ser construida. E fundamental comuni-
car objetivos pedagégicos, compartilhar produtos das campanhas em
mostras abertas e envolver familias em oficinas, desfazendo a dicoto-
mia entre jogo ¢ estudo.

Outro aspecto decisivo ¢ a formagao continuada. Para além do
dominio técnico de regras e plataformas, o professor necessita de-
senvolver competéncia para alinhar mecinicas de jogo a habilidades
previstas no curriculo, para mediar conflitos interpessoais emergentes
na ficgdo e para converter engajamento em aprendizagem conceitual.
Como argumenta Libaneo (2013), a inovagio pedagdgica exige re-
configuragao de concepgdes sobre ensino, aprendizagem e docéncia,
o que implica constitui¢io de comunidades de prética, tempo de pla-
nejamento coletivo e apoio institucional consistente.

Partindo-se por essas premissas o RPG e os games configuram-
-se como dispositivos pedagdgicos capazes de religar saberes, lingua-
gens e sujeitos. Nao substituem outras metodologias, mas ampliam o
repertério diddtico ao instituir situagdes nas quais conhecer ¢ condi-

30 para agir e agir qualificado retroalimenta o conhecer. Ao articu-
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lar cognigao, ética, estética e cidadania, essas praticas respondem ao
imperativo de uma educa¢ao que forme para a complexidade, para a
colaboragio e para a autoria. Sua adogao critica e planejada fortalece
a escola como espago de experimentagio intelectual, de produgao cul-
tural e de desenvolvimento integral, alinhando-se as exigéncias for-
mativas de uma sociedade que demanda nao apenas informagao, mas
capacidade de interpretar, criar e transformar.

Dessa forma, o RPG configura-se como dispositivo pedagdgico
capaz de reconfigurar o ambiente escolar em espago de criagio, coo-
peragio e investigacao. Sua adogio favorece nio apenas a apropriagao
de conteudos disciplinares, mas a formagao integral, ao integrar cog-
nigao, ética, estética e cidadania. Evidencia-se, portanto, que meto-
dologias inovadoras, especialmente o RPG e a gamificagio, possuem
potencial substantivo para qualificar a educagio, ao promover enga-
jamento, protagonismo e humanizagio dos processos formativos, for-

talecendo a escola como lécus de desenvolvimento pleno dos sujeitos.

Consideracgdes finais

A presente investigagio permitiu compreender o Role-Playing
Game como dispositivo pedagdgico dotado de densidade formati-
va, capaz de contribuir para a ressignificagio do processo de ensino-
-aprendizagem nos anos finais do Ensino Fundamental. Inserido em
um cendrio atravessado por transformagdes sociais, culturais e tecno-
l8gicas aceleradas, o campo educacional ¢ desafiado a superar mode-
los transmissivos e a incorporar metodologias que estabele¢am didlo-
go efetivo com os repertdrios, interesses e linguagens dos estudantes.
Nesse horizonte, o RPG e a gamifica¢io nio se limitam a estratégias
acessorias de motivagao, mas constituem caminhos metodoldgicos

que articulam participag¢ao ativa, construgao coletiva do conhecimen-
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to e desenvolvimento integral dos sujeitos, a0 mobilizarem dimensoes
cognitivas, socioemocionais, éticas e estéticas.

A anélise desenvolvida ao longo do estudo demonstrou que o
RPG ultrapassa a condigio de recurso ludico pontual ou de mera ati-
vidade de entretenimento. Sua arquitetura, fundamentada na inter-
pretagao de papéis, na deliberagao compartilhada e na elaboragio de
narrativas abertas, institui experiéncias de aprendizagem situadas, nas
quais o saber ¢ condi¢do para agir e a agio qualificada retroalimenta a
compreensao conceitual. Ao assumir personagens, negociar sentidos
e enfrentar dilemas, o estudante desloca-se da posi¢ao de receptor de
informagées paraa de agente que investiga, argumenta, cria € revisa
estratégias. Esse reposicionamento subjetivo ¢ decisivo para a consti-
tui¢io de percursos formativos mais autorais, reflexivos e comprome-
tidos com a realidade.

O didlogo com referenciais tedricos como Piaget (2016), Vygot-
sky (2017), Moran (2018), Morin (2015) e Nicolescu (2014) permitiu
sustentar que metodologias ativas, especialmente o RPG, favorecem
a mobilizacido de competéncias estruturantes para a contemporanei-
dade. A aprendizagem, nessa perspectiva, nao se reduz a retengio de
conteudos fragmentados, mas envolve processos de investigagio, pro-
blematizagio, colaboracio e producio de sentidos. A interagao com
0 meio ¢ com os pares, a mediagao simbdlica e a vivéncia de situa-
¢oes-problema complexas ampliam esquemas mentais, consolidam
fungoes psicoldgicas superiores e fortalecem a autonomia intelectual.
Desse modo, o RPG opera como pritica integradora que aproxima
teoria e vivéncia, cogni¢ao e afetividade, singularidade e coletividade.

Um dos aspectos mais promissores identificados refere-se a vo-
cagdo interdisciplinar e transdisciplinar do RPG. A construgio de
missdes e arcos narrativos permite articular 4reas distintas do conhe-

cimento em torno de problemas comuns, superando a légica discipli-
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nar estanque. Contetidos de Literatura, Histéria, Geografia, Ciéncias,
Matemitica e Arte podem coexistir em uma mesma campanha, exi-
gindo dos estudantes leitura critica de fontes, interpretagao de dados,
raciocinio légico, expressao escrita e oral e elaboragio de hipéteses.
Essa religagio de saberes dialoga com a epistemologia da complexi-
dade proposta por Morin (2015) e com a perspectiva transdisciplinar
de Nicolescu (2014), a0 reconhecer que os fendmenos educacionais e
sociais nio se deixam capturar por abordagens reducionistas.

Para além das contribui¢es cognitivas, o estudo evidenciou a
relevincia do RPG no desenvolvimento socioemocional e na quali-
ficagao das relagoes interpessoais. As sessoes de jogo demandam es-
cuta ativa, empatia, negociacio de conflitos, corresponsabilidade e
tomada de decisio sob condig¢oes de incerteza. Tais habilidades sio
fundamentais para a convivéncia democrética e para a formacao ci-
dada. A légica nao competitiva do RPG, baseada em interdependén-
cia positiva, também amplia seu potencial inclusivo, pois reconhece
multiplos estilos cognitivos e formas de participagio. Estudantes com
dificuldades em préticas expositivas tradicionais frequentemente en-
contram no ambiente narrativo e colaborativo um espaco seguro para
expressar-se, colaborar e ser reconhecido.

Entretanto, a pesquisa revelou entraves estruturais que condi-
cionam a efetividade dessas metodologias no contexto educacional
brasileiro. Destacam-se a insuficiéncia de formagio docente inicial e
continuada voltada ao design de experiéncias gamificadas, a escassez
de recursos materiais e de tempo para planejamento coletivo, a rigidez
da organizacio curricular e a persisténcia de culturas escolares centra-
das na transmissao e no controle. Superar esses obstaculos exige poli-
ticas publicas que valorizem a inovagio pedagdgica, investimentos em
formagao que articulem fundamentos teéricos e experimentagao pra-

tica, ¢ apoio institucional & autoria docente e 4 interdisciplinaridade.
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Outro elemento critico diz respeito a intencionalidade pedagd-
gica. A poténcia formativa do RPG nio decorre automaticamente de
sua inser¢ao na rotina escolar. Sem objetivos claros, alinhamento cur-
ricular, mediagio qualificada e sistematizagio posterior, o jogo pode
ser reduzido a atividade recreativa esvaziada de sentido conceitual.
Nesse sentido, o papel do professor como designer de experiéncias,
facilitador de processos e condutor de debriefings é central. E na etapa
de debriefing que a experiéncia vivida ¢ analisada, conceituada e trans-
ferida para outros contextos, convertendo engajamento em aprendi-
zagem consolidada. A avaliagio, coerente com essa ldgica, deve ser
formativa, processual e multidimensional, considerando percursos,
produgdes, interagoes e desenvolvimento de competéncias.

Conclui-se, portanto, que o RPG se configura como metodolo-
gia inovadora de elevado potencial formativo. Sua adogao qualificada
favorece o protagonismo discente, amplia o engajamento, fortalece
competéncias cognitivas e socioemocionais, promove inclusio e apro-
xima a escola das linguagens culturais contemporineas. Mais do que
alternativa pontual, apresenta-se como via concreta para a construgao
de préticas pedagdgicas humanizadas, criativas e sintonizadas com as
demandas do século XXI. Espera-se que as reflexdes aqui sistematiza-
das contribuam para o avango do debate sobre metodologias ativas e
inspirem educadores, gestores e pesquisadores a experimentar, avaliar
e institucionalizar propostas que tornem a aprendizagem mais signi-

ficativa, colaborativa e transformadora.
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Escola do campo no meio rural gatcho:

a influéncia dos movimentos sociais na
implantacdo e consolidacdo das EFAs

JoAo FeLipe FAGUNDES

A educagio do campo, ao longo da histéria brasileira, constituiu-se
em meio a tensdes sociais, disputas politicas e desigualdades estrutu-
rais que marcaram profundamente a popula¢io campesina. Durante
décadas, a escola localizada no meio rural esteve desvinculada das es-
pecificidades culturais, econdmicas e sociais dos sujeitos do campo,
funcionando, muitas vezes, como instrumento de reprodug¢io de uma
l6gica urbana e excludente, distante da realidade campesina. Nesse
contexto, os processos educativos voltados ao meio rural foram his-
toricamente marcados por politicas educacionais pouco sensiveis as
particularidades das comunidades rurais, desconsiderando seus mo-
dos de vida, suas formas de organizagao social e seus saberes e fazeres
tradicionais.

Historicamente, a educagio do campo no Brasil foi concebida a
partir de uma perspectiva assistencialista, frequentemente associada a

projetos de modernizagio agricola e integragiao do campo ao mode-
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lo de desenvolvimento urbano-industrial. Essa concepgao contribuiu
para a desvalorizagao das identidades campesinas e para o enfraqueci-
mento das relagdes sociais e culturais presentes no meio rural. Como
consequéncia, muitos jovens foram incentivados a migrar para os cen-
tros urbanos em busca de oportunidades educacionais e profissionais,
o que contribuiu para processos de éxodo rural e para o envelheci-
mento da populagio do campo.

A partir da segunda metade do século XX, especialmente com o
fortalecimento dos movimentos sociais do campo, novas perspectivas
passaram a emergir no debate sobre educagio do campo no Brasil.
Esses movimentos passaram a reivindicar nao apenas o acesso  terra
e melhores condi¢oes de trabalho, mas também o direito a uma edu-
cagdo que respeitasse as especificidades das populagoes do campo e
contribuisse para o fortalecimento das comunidades campesinas.

Nesse contexto, os movimentos sociais do campo emergem
como protagonistas na luta pela democratizagio do acesso a terra, por
melhores condi¢oes de trabalho e pela construgao de politicas publi-
cas que reconhecam os direitos histéricos dessa populacio. Entre essas
reivindicagoes, a educagio ocupa lugar central, sendo compreendida
nio apenas como mecanismo de escolarizagio formal, mas também
como instrumento de emancipacio social, fortalecimento identitario
e promocio do desenvolvimento regional.

A consolidagio da educagio do campo no Brasil resulta, portan-
to, de um processo histdrico de mobilizagao social ¢ de construgao
coletiva de propostas educacionais em didlogo com a realidade rural.
No Rio Grande do Sul, esse processo esteve diretamente vinculado a
atuagao dos movimentos sociais do campo, que foram decisivos para
a formulagdo de politicas publicas voltadas a valorizacao das popula-
¢oes camponesas ¢ ao desenvolvimento de préticas pedagdgicas con-

textualizadas.
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Nesse cendrio, destacam-se experiéncias educacionais como as
Escolas Familias Agricolas (EFAs), que se fundamentam em propos-
tas pedagdgicas voltadas 4 valorizagao da agricultura familiar campo-
nesa, ao fortalecimento da identidade rural e 4 formagao de jovens
comprometidos com o desenvolvimento de suas comunidades. Essas
experiéncias representam importantes iniciativas na busca por uma
educacio que dialogue com as realidades sociais, culturais e produti-
vas do meio rural.

Ao articular revisio bibliogréfica e andlise de dados empiricos
provenientes da Empresa de Assisténcia Técnica e Extensao Rural do
Rio Grande do Sul (EMATER), este trabalho busca compreender as
concepgoes dialéticas que permeiam a EFAs, evidenciando as contra-
digoes, os avancos ¢ os desafios ainda presentes nesse processo de con-

solidagio. Conforme destaca Santos (2018),

A educagio do campo assume o compromisso com a
intervengao social, por meio do reconhecimento de
projetos de desenvolvimento regional como instru-
mentos de formagio para o trabalho no campo, bem
como com a valorizagio da cultura dos povos campe-

sinos (2018, p. 194-195).

Nesse sentido, torna-se fundamental o fortalecimento de pro-
cessos educativos que resgatem, preservem e recriem os valores cultu-
rais das comunidades campesinas. Ainda segundo a autora, a gestao
das escolas deve constituir-se como um espago publico e democratico,
ampliando a participacio dos diferentes sujeitos envolvidos no pro-
cesso educativo dos alunos, professores, pais, gestores ¢ comunidade
e tanto nas decisdes quanto na construcio de propostas que contri-
buam para a transformacio do cotidiano escolar.

Além disso, a escola do campo deve dialogar com as experién-

cias da educacio popular, incorporando diferentes formas de ensinar
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e aprender, bem como reconhecendo os processos educativos que
acontecem para além dos muros da escola. Nessa perspectiva, o cur-
riculo deve ter como eixo central a formagao humana, priorizando a
relagio com o trabalho na terra como forma de fortalecer a identida-
de camponesa, independentemente da atividade profissional que os
sujeitos venham a exercer. Assim, uma nova postura pedagdgica ¢ a
construcao de vinculos mais estreitos entre professores e comunida-
des camponesas tornam-se fundamentais para garantir uma educagio
do campo que atenda as demandas e as especificidades dessa popula-
¢ao (SANTOS, 2018).

O municipio de Passo do Sobrado foi escolhido como recorte
espacial desta pesquisa em razio da relagao direta do pesquisador com
esse territdrio. Nascido e criado no municipio e filho de agricultores
familiares, o pesquisador possui uma trajetdria marcada pela vivéncia
no meio rural, o que contribui para uma compreensao mais préxima
das dinAmicas sociais, culturais e produtivas presentes no campo.

Nesse contexto, o conhecimento sobre as préticas relacionadas
ao trabalho camponés nio se limita apenas a dimensio tedrica, mas
também se constrdi a partir de experiéncias vividas. Desde a infincia,
as atividades ligadas ao trabalho no campo fazem parte da rotina das
familias rurais do municipio, sendo transmitidas entre geragées por
meio do processo de sucessao familiar. Da mesma forma, os aspectos
dialéticos presentes na realidade da EFAs também siao compreendi-
dos a partir dessas experiéncias empiricas, articuladas com os estudos
tedricos que fundamentam esta pesquisa.

Diante desse cendrio, o presente texto tem como objetivo ana-
lisar a influéncia dos movimentos sociais campesinos na construgao
das politicas pablicas voltadas a educagio do campo, tomando como
recorte espacial o municipio de Passo do Sobrado, no estado do Rio

Grande do Sul. Da mesma forma, apresenta uma relevancia social da
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temdtica e vinculo histérico e cultural do pesquisador com o espaco
investigado, possibilitando uma analise que articula teoria e experién-
cia empirica. Além disso, este estudo busca contribuir para o debate
académico acerca da educagio do campo, evidenciando a importincia
das lutas sociais na constru¢ao de politicas educacionais mais inclusi-
vas e contextualizadas ao meio rural.

Ao refletir sobre a realidade do municipio de Passo do Sobrado,
pretende-se também ampliar a compreensio sobre os desafios e pos-
sibilidades relacionados & permanéncia das familias no meio rural, a
valorizagao da agricultura familiar camponesa e & construgao de estra-

tégias que fortalecam o desenvolvimento regional sustentavel.

Os procedimentos metodoldgicos

No que se refere aos procedimentos metodolégicos, o presente
artigo resultou da realiza¢io de uma pesquisa bibliogréfica, com o ob-
jetivo de compreender a influéncia dos movimentos sociais campesi-
nos no processo de construgao e consolida¢ao da educagao do campo,
no estado do Rio Grande do Sul. Para tanto, buscou-se alcancar as
metas inicialmente tracadas por meio de uma revisdo sistemdtica da
literatura que aborda a tematica da educagio do campo, das lutas so-
ciais no meio rural e da formulagio de politicas pablicas voltadas as
populagdes camponesas.

Nesse sentido, a pesquisa caracteriza-se como de natureza qua-
litativa, uma vez que busca compreender fendmenos sociais e educa-
cionais a partir da interpretagao de referenciais teéricos e da anélise
de dados empiricos. A abordagem qualitativa possibilita uma com-
preensdo mais aprofundada das relagdes existentes entre educacio,

movimentos sociais ¢ desenvolvimento rural, permitindo analisar os
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processos histdricos, sociais e politicos que influenciaram a constitui-
¢ao da EFAs no Brasil e, de forma mais especifica, no estado do Rio
Grande do Sul.

Além disso, apresenta cardter exploratdrio e descritivo. Explo-
ratdrio porque busca ampliar a compreensio acerca da influéncia dos
movimentos sociais na formulagio das politicas educacionais voltadas
ao campo, e descritivo porque procura identificar e analisar as carac-
teristicas e especificidades dessas politicas no contexto do municipio
de Passo do Sobrado.

A pesquisa bibliografica constituiu-se como etapa fundamental
para a construgao do referencial tedrico do trabalho. Por meio dela,
foram analisadas diferentes produg¢des académicas, como livros, ar-
tigos cientificos, dissertagdes, teses ¢ documentos institucionais que
tratam da educagio do campo, da atua¢io dos movimentos sociais no
meio rural e das politicas publicas voltadas 4 educagao do campo no
Brasil. O objetivo dessa etapa foi identificar as principais concepgoes
teoricas relacionadas a temdtica investigada, bem como compreender
as diferentes interpretagdes acerca do papel desempenhado pelos mo-
vimentos sociais na construgao das propostas educacionais voltadas as
populagdes campesinas.

A coleta e a organizagio das informagdes ocorreram por meio
daleitura sistematica das obras selecionadas, com elaboragao de ficha-
mentos e registros analiticos. Esse procedimento permitiu identificar
conceitos, argumentos ¢ categorias centrais para a discussio proposta
no estudo. Assim, construiu-se um embasamento tedrico consistente
para sustentar as andlises desenvolvidas na pesquisa.

Nesse sentido, adotou-se como referéncia conceitual a defini¢ao
de pesquisa bibliografica apresentada por Fonseca (2002), citada por
Gerhardt e Silveira (2009), segundo a qual:
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[-..] a pesquisa bibliografica ¢ feita a partir do levanta-
mento de referéncias tedricas j4 analisadas ¢ publica-
das por meio de escritos eletronicos, como livros, arti-
gos cientificos, pdginas e websites. Qualquer trabalho
cientifico inicia-se com uma pesquisa bibliogréfica,
que permite ao pesquisador conhecer o que ja se estu-
dou sobre o assunto (p. 37).

Além da revisao bibliografica, também foi utilizou dados empi-
ricos provenientes da Empresa de Assisténcia Técnica e Extensao Ru-
ral (EMATER), cedidos ao pesquisador para fins académicos. Esses
dados tém origem na chamada ptblica SAF/ATER n° 10/2012, lote
47, que contempla dezesseis municipios localizados na regiao centro-
-serrana do estado do Rio Grande do Sul. Essa regiio ocupa uma drea
aproximada de 13.268,83 km? o que corresponde a cerca de 4,72%
do territério gaucho.

Entre os municipios abrangidos por esse lote estd Passo do So-
brado, recorte espacial adotado nesta pesquisa. No municipio, foram
entrevistadas 240 familias de agricultores familiares camponeses de-
dicados a produgio de tabaco ¢ outras 70 que nao desenvolvem essa
atividade. Os dados obtidos permitiram identificar aspectos da orga-
nizagio das propriedades familiares camponesas, além de compreen-
der caracteristicas socioecondmicas das familias que vivem e produ-
zem no meio rural.

A analise dos dados referentes ao municipio foi realizada a partir
de um recorte amostral quantitativo. Dos 240 questionarios aplica-
dos em propriedades familiares camponesas (PFCs) onde ocorre o
cultivo de tabaco, foram selecionados para analise 42 questiondrios.
J& entre as 70 (PFCs) em que nao h4 o cultivo dessa cultura, foram
analisados 12 questiondrios, totalizando uma amostra superior a 5%

das unidades produtivas familiares do municipio.
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O critério utilizado para a selecio das PFCs que compuseram
a amostra analisada foi a ordem alfabética, buscando garantir maior
imparcialidade e organiza¢io no processo de escolha das unidades
analisadas. A partir da andlise desses dados, foi possivel estabelecer
relagoes entre as condigdes socioecondmicas das familias de agricul-
tores familiares camponeses do municipio e os desafios relacionados a
escolarizagdo, & permanéncia das familias no campo e a sucessao fami-
liar nas propriedades familiares.

Por fim, a anélise dos dados foi realizada de forma articulada
entre os referenciais tedricos discutidos ao longo da pesquisa e as in-
formagdes empiricas obtidas por meio da EMATER. Essa articulagao
permitiu compreender, de maneira mais ampla, como os movimentos
sociais contribuiram para a construcio das politicas educacionais vol-
tadas & educagao do campo ¢ quais desafios ainda se apresentam para
a consolidagao dessas propostas no contexto do meio rural gatcho.

A pesquisa caracteriza-se como de natureza qualitativa, funda-
mentada em revisio bibliogrifica e analise documental. Foram con-
sultados autores que discutem a educagio do campo, bem como do-
cumentos institucionais e politicas publicas voltadas ao meio rural.
A andlise buscou compreender o processo histérico de construgao da
educagio voltada para o meio rural no Brasil ¢, de maneira particular,
no estado do Rio Grande do Sul, destacando a influéncia dos mo-
vimentos sociais na implantagio e consolidagio das Escolas Familias

Agricolas.

Conhecendo o contexto sécio-historico

A educagio do campo no Brasil passou por um conjunto signifi-
cativo de transformagdes a partir da promulgagio da Lei de Diretrizes

e Bases da Educacio Nacional — LDB n° 9.394/1996 — ¢ dos Para-
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metros Curriculares Nacionais — PCNs. Esses marcos normativos im-
pulsionaram a readequacio da educagio rural a critérios que, embora
importantes, foram incorporados de forma gradativa e lenta, processo
que ainda se desdobra na contemporaneidade.

Historicamente, a escola do campo permaneceu estagnada e so-
cialmente desvalorizada. Durante décadas, prevaleceu uma visao pe-
jorativa sobre os sujeitos oriundos do meio rural que migravam para
os centros urbanos em busca de continuidade nos estudos. Esse estig-
ma associa 0 campo ao atraso e a inferioridade cultural, reforcando
hierarquias entre o rural e o urbano no espago escolar.

Essa realidade ainda marca a trajetdria de grande parte dos estu-
dantes do campo. O preconceito vivenciado no ambiente escolar, so-
mado a inadequagio curricular e A distAncia geogréfica, constitui um
dos principais fatores de desmotivagio e evasao. Assim, a superacio do
estigma ¢ a constru¢ao de uma escola efetivamente vinculada a iden-
tidade camponesa permanecem como desafios centrais para a conso-
lidagao de uma educagao do campo critica, inclusiva e de qualidade.

Os movimentos sociais do campo utilizando-se das prerrogati-
vas que lhe sao vélidas estao mobilizando-se para que as escolas do
campo nio sejam apenas depdsito de mao de obra qualificada ou se-
miqualificada para as empresas da cidade, desempenhando papel de
suma importancia, no que diz respeito a pressionar governo e socieda-
de para levar em consideragao as especificidades do campo.

A educagio do campo surge como resultado das lutas histéricas
dos movimentos sociais do meio rural. Esses movimentos reivindi-
cam uma educagio que reconheca as especificidades da populagao
camponesa, considerando suas formas proprias de organizagao social,
cultural e econdmica. Nesse contexto, diferentes organizag(')es sociais
passaram a questionar o modelo tradicional de educagio rural, his-

toricamente marcado pela auséncia de politicas publicas voltadas as
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realidades do campo. A partir dessas mobilizages, a educagio voltada
para o meio rural passou a se constituir como um projeto educativo
comprometido com as necessidades ¢ os modos de vida das popula-
¢oes rurais.

Os movimentos sociais do campo buscam a democratiza¢io da
posse da terra e & reparacio de injusticas sociais contra os trabalhado-
res do campo. Dentre os principais envolvidos estao os trabalhadores
rurais, sendo que estes movimentos buscam a reforma agréria e a me-

lhoria das condicoes de trabalho no campo.

O movimento tem seu marco inicial em 1979, em
Cascavel (PR), na qual centenas de trabalhadores ru-
rais decidiram fundar um movimento social campo-
nés, autdnomo, que lutasse pela terra, pela Reforma
Agraria e pclas transformag(‘)es sociais necessarias ao
Brasil. Composto por diversos segmentos: posseiros,
atingidos por barragens, migrantes, meciros, parcei-
ros, pequenos agricultores. Ou seja, trabalhadores
rurais sem terras, que estavam desprovidos do seu di-
reito de produzir alimentos. Expulsos por um projeto
autoritdrio para o campo brasileiro, capitaneado pela
ditadura militar, que entdo cerceava direitos e liber-
dades de toda a sociedade. Um projeto que anuncia-
va a “moderniza¢io” do campo quando, na verdade,
estimulava o uso massivo de agrotdxicos e a mecani-
zagio, baseados em fartos (e exclusivos ao latifindio)
créditos rurais; a0 mesmo tempo em que ampliavam
o controle da agricultura nas maos de grandes conglo-
merados agroindustriais (SOUZA, 2008, p. 2).

As lutas camponesas perpasaram por diferentes momentos ¢ in-
fluéncias. Em meados do século XX, As Ligas Camponesas, presente
entre as décadas de 1940 e 1960, baseadas e orientadas pelo Partido

Comunista Brasileiro — PCB, buscavam a reforma agréria e as me-
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lhorias das condi¢oes de trabalho no campo. Foram extintas como
advento da Ditadura. Mais para o final do século XX, em 1984, foi
fundado o Movimento dos Trabalhadores Rurais Sem Terra — MST,
durante o periodo da redemocratizagao, sendo suas principais bandei-
ras a reforma agrdria, a luta pela terra e a transformagio social.

O MST atua através da construcio de assentamentos, promo-
vendo como método de agao a ocupagio de grandes latifundios e ter-
ras improdutivas, pressionando com isso o Estado, para que o mes-
mo ofereca condigdes de infraestrutura bdsica, incluindo a educagio

como um de seus pilares.

O MST luta desde 1984 pelo acesso & educagiao pu-
blica, gratuita ¢ de qualidade em todos os niveis para
as criangas, jovens ¢ adultos de acampamentos ¢ as-
sentamentos. Os esforcos nessa drea buscam alfabeti-
zar todos os trabalhadores rurais de acampamentos e
assentamentos, ¢ a conquista de condigdes reais para
que todas as criangas e adolescentes estejam na escola
[...] Diferentemente de momentos anteriores em que
o debate sobre a especificidade escola foi, de certa for-
ma, secundarizado, o Setor de Educagio do MST tem
retomado, ainda que de forma incipiente, a reflexdo
sobre a escola. Outras a¢des que tém caracterizado
esse setor nos ultimos anos tém sido a divulgacio de
sua proposta pedagdgica ¢ a articulagio de parcerias
do MST com outros Movimentos Sociais, incluindo
a reivindicagao por uma Educagio do Campo na luta
por escolas do campo. As parcerias com as universida-
des, principalmente com cursos voltados para a forma-
¢3o de educadores, também sao expressivas (SOUZA,
2008, p. 3-4).

No caso do Movimento dos Trabalhadores Rurais Sem Terra —

MST, ¢ fundamental compreender que sua forga politica no campo
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educacional se sustenta em trés frentes de atuagio articuladas: a rei-
vindicagio, a proposicio e a agao pedagdgica direta. A primeira frente,
de carater reivindicativo, expressa-se na pressao junto ao Estado pela
garantia do direito 4 educagio publica, gratuita e de qualidade nos ter-
ritérios de reforma agrdria. A segunda, propositiva, materializa-se na
elaboragao de diretrizes, curriculos e projetos politico-pedagdgicos que
dialogam com a realidade camponesa, rompendo com a légica urbano-
céntrica historicamente dominante. Jd a terceira frente consiste na agao
pedagdgica concreta desenvolvida nas escolas localizadas em assenta-
mentos e acampamentos, com destaque para as Escolas Itinerantes, que
acompanham o deslocamento das familias em luta pela terra.

Desse modo, o MST nio apenas denuncia a auséncia do Esta-
do, mas também ocupa o espago escolar como territdrio de disputa e
de construgao de uma educagao do campo critica, contextualizada e
emancipatéria. O Movimento demandou escolas ptblicas para o cam-
po contestando a pratica pedagdgica marcada por contetdos alheios a
realidade camponesa brasileira, provocou uma ruptura na concepgao
de educagio e de povos do campo priorizando os interesses dos pro-
prios trabalhadores rurais. Além disso, tém provocado a¢des pedagé-
gicas voltadas 4 educagio do campo, ou seja, em conjunto com outras
esferas, tém promovido politicas publicas de formagao de educadores
e professores das escolas do campo, além de politica de capacitacio
de professores que atuam nas escolas publicas e politica de reconheci-
mento das territorialidades dos povos do campo (CALDART, 2001).

Nesse sentido, faz-se salutar salientar as origens do municipio
de Passo do Sobrado, como forma de identificd-lo no solo gaicho e,
consequentemente, abordar a praxis pedagdgica relacionada a escola
do campo presente no municipio. Passo do Sobrado existe hd trinta
e quatro anos. Porém, a ocupagio do seu territdrio iniciou hd cerca

de dois séculos. Inicialmente, suas terras foram colonizadas por luso-
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-brasileiros que partiam de Rio Pardo para povoar a regido que era co-
nhecida por Couto e servia como ponto de descanso para tropeiros.
A partir de meados do século XIX, familias de origem germanicas
também se instalaram na regido, misturando-se a populagao de ori-
gem lusa e aos descendentes de escravos que trabalhavam na criagao
de gado e nas rogas existentes.

Segundo Vogt ¢ Romero,

mesmo sendo recente o municipio tem uma histéria
que remonta mais ou menos a 1840, quando comegou
a colonizagio. Os colonos alemaes vieram em busca de
terras planas para a agricultura. J4 os colonizadores lu-
sos, que chegaram primeiro vieram atras de terras para
criagdo de gado e, sobretudo, para encontrar um lugar
seguro onde enfrentarem a Revolugio Farroupilha.

(VOGT; ROMERO, 2010, p. 78).

A localidade se tornou rota de tropeiros ¢ mercadores, que com-
pravam ou vendiam em Rio Pardo. O sobrado de madeira existente
funcionava como pousada, sendo seu térreo utilizado para os animais e
o andar de cima para os passantes dormirem e fazer suas refei¢oes. Par-
tindo-se dessas premissas a histéria do municipio estd intrinsecamente
ligada 4 histéria do Rio Grande do Sul ¢, de certa forma a Histéria da
Agricultura familiar camponesa no estado do Rio Grande do Sul, j4
que a partir da chegada dos imigrantes alemaes e italianos na regiao,
houve, assim como no restante do estado, uma reorganizagio da agri-
cultura em si, primando pela pequena propriedade agricola familiar.

Além disso, a imigragio de alemaes e italianos para RS trouxe
consigo costumes, culturas, nova lingua e modo de produzir dife-
rentes nas diversas regioes do solo gaticho. Portanto, possibilitou a
introducio de novos produtos para exportagio gaticha e também a

ascensio da regido norte na economia do estado. No entanto, outros
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produtos destacam-se como o feijao, o fumo, erva-mate ¢ o milho,
que no inicio da Republica Velha fica entre 4% e 10% do valor total
de exportagao no RS. Além disso, o Rio Grande do Sul se destaca
como maior produtor brasileiro de batata inglesa, de mel e de trigo,
consolidando-se, dessa forma, como um diversificador de culturas, e
servindo isso como subterfugio para fugir das nuances do mercado.

A andlise desenvolvida a partir dos questiondrios aplicados em
Passo do Sobrado pela EMATER, foi realizada a partir do método
quantitativo de amostragem, sendo que, dos 240 questiondrios de
PFCs onde se plantavam tabaco foram analisados 42 questionarios
e das 70 onde nao ha o cultivo de tabaco, foram analisadas 12, totali-
zando acima de 5% das PFCs do municipio. O critério para escolha
das PFCs foi a ordem alfabética.

Ao analisar os dados de quarenta e duas propriedades familia-
res camponesas (PFCs) dedicadas a produgio de tabaco ¢ outras 12
unidades familiares que nao se dedicam 4 produgio de fumo no mu-
nicipio de Passo do Sobrado, identificando a 4rea total de hectares,
a divisio de género, a faixa etdria ¢ a escolaridade das propriedades

familiares camponesas.

Grifico 1. Area total de hectares das PFCs do municipio de Passo do Sobrado. Fonte:
FAGUNDES, 2026.
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A partir da andlise do Grafico 1, que enfatiza a drea total de hec-
tares das PFCs do municipio de Passo do Sobrado, 86% das PFCs
possuem menos de 20 hectares, fica implicito nesse grafico que a gran-
de maioria das propriedades familiares camponesas que apresenta plu-
riatividade, possui menos de 5 hectares de extensio. Essa informagao
faz-se relevante, j4 que a partir do momento em que as propriedades
menores necessitam da pluriatividade para sobreviverem, fica eviden-
te as dificuldades passadas pelos agricultores familiares camponeses
para manter-se no campo.

Com relagao ao género, as propriedades siao bem equilibradas,
totalizando 51% de homens ¢ 49% de mulheres, sendo a maior parte
das PFCs constituidas por 4 membros. J4 com relagio 2 faixa etdria,

75% da populagao possuem menos de 50 anos.

Grifico 2. Escolaridade das PFCs. Fonte: FAGUNDES, 2026.

O grafico 2, evidencia o descaso com a populagio do campo
identificando em 76% as pessoas que nao concluiram o ensino funda-
mental e em miseros 6% as que concluiram o ensino médio. A partir

de uma avaliagio criteriosa, do municipio de Passo do Sobrado, a par-
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tir de suas unidades produtivas familiares camponesas, fica evidente
que uma porcentagem das familias entrevistadas nao retira sua renda
exclusivamente da agricultura familiar camponesa, buscando subter-
fugios para permanecer ligada 4 terra, ou 4 sua propriedade rural, ade-
rindo a uma resisténcia que luta 4 sua forma para permanecer ligada a
suas raizes, ou seja, 20 campo.

E imprescindivel preservar a autonomia dos sujeitos do campo,
uma vez que so eles os responsaveis pela produgao de alimentos que
sustentam a dinimica da vida urbana. Para garantir essa autonomia,
torna-se necessario construir, no meio rural, uma escola publica de
qualidade que respeite as especificidades socioculturais das popula-
¢Oes campesinas e, 20 mesmo tempo, assegure aos estudantes o direito
de escolha: permanecer no campo ou migrar para a cidade, de forma
consciente e ndo compulsdria.

Q@ndo falamos em escola de qualidade, entende-se uma escola
que dé suporte e aporte para que este cidadio nio precise sair do local
que nasceu para buscar mais instru¢io, e que essa educagio seja vol-
tada a sustentabilidade das propriedades familiares camponesas, para

que ndo haja a necessidade de éxodo.

Os movimentos sociais do campo estao colocando na
agenda politica dos governos, da sociedade e dos cur-
sos de formagao dois pontos bésicos: o reconhecimen-
to do direito dos diversos povos do campo 4 educagio
e a urgéncia do Estado assumir politicas publicas que
garantam esse direito. Como reagio a esta realidade,
0s movimentos sociais vém acumulando experiéncias
de cursos de formagio, em convénio com escolas nor-
mais e cursos de pedagogia, para formar educadoras e
educadores capacitados a atuar na especificidade so-
cial e culturas dos povos que vivem no campo. (AR-

ROYO, 2007 p. 157).
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As relagoes de poder sustentam-se a partir das relagoes de traba-
lho, onde os trabalhadores do campo, numa escala hierdrquica, estao
abaixo inclusive dos da cidade e a desvalorizagio deste ambiente fre-
quentemente se vé em todas as esferas, incluindo nesse caso em espe-

cifico 4 educagio.

A educagio escolarizada ¢ tio importante para a for-
magio de geragdes que suas politicas, praticas, financia-
mentos, finalidades ¢ formacao de professores tém sido
palco de disputas por grupos sociais que as querem
colocar a seu favor ou nio. (PEREIRA, 2012 p. 165).

Assim sendo, espera-se que a realidade da educagao do campo
no Brasil apresente avancos, j& que os movimentos sociais do campo
estao reivindicando, hd algum tempo um aprimoramento na qualida-
de da educagio, que passa pela qualificagio e valorizagao dos professo-
res, pela valorizacao da cultura do campo e sua reestruturagio dentro
do projeto politico pedagdgico das escolas, bem como pela sustenta-

bilidade e diversidade das propriedades familiares camponesas.

Educacdo do Campo e a construcdo de novas
perspectivas educacionais

A discussao sobre educagio do campo no Brasil estd diretamente
associada 3 necessidade de repensar os modelos educacionais histo-
ricamente aplicados as populagdes rurais. Durante muito tempo, a
escola localizada no campo foi concebida apenas como uma exten-
sao do sistema educacional urbano, sem que fossem consideradas as
particularidades sociais, culturais e econdmicas das comunidades ru-
rais. Esse modelo de educagao, frequentemente descontextualizado,

contribuiu para reforcar desigualdades histéricas entre o campo ¢ a
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cidade, dificultando a construcio de processos educativos que dialo-
gassem com a realidade dos sujeitos campesinos.

Nesse sentido, a emergéncia da educagio do campo representa
uma tentativa de superar essa l6gica histérica, propondo uma pers-
pectiva educacional que reconhece o campo como espaco de vida, tra-
balho e producio de conhecimento. Ao valorizar os saberes e fazeres
construidos pelas comunidades rurais ao longo do tempo, a Educagio
do Campo busca estabelecer um didlogo entre conhecimento cienti-
fico ¢ saberes tradicionais, contribuindo para a formagao de sujeitos
capazes de compreender criticamente sua realidade social.

Essa perspectiva educativa também se relaciona com a ideia de
que a escola deve estar integrada ao territdrio em que se encontra. As-
sim, a escola do campo deixa de ser apenas um espago de transmissao
de contetdos e passa a desempenhar papel fundamental na constru-
¢ao de processos educativos que dialoguem com as necessidades das
comunidades rurais. Dessa forma, a educagio torna-se um instrumen-
to importante para o fortalecimento das identidades culturais e paraa
valorizagio das formas de vida presentes no meio rural.

Outro aspecto relevante refere-se ao fato de que a educagio do
campo busca promover uma formagio que considere as diferentes di-
mensdes da vida social. Isso significa compreender que os processos
educativos nio se limitam ao espago escolar, mas estao presentes em
diversas préticas sociais desenvolvidas nas comunidades rurais. As ati-
vidades produtivas, as relagdes familiares, as tradi¢oes culturais e os
processos de organizagio comunitdria constituem espagos importan-
tes de aprendizagem e produgio de conhecimento.

Ao reconhecer essas diferentes formas de aprendizagem, a edu-
cagio do campo contribui para ampliar a compreensao sobre os pro-
cessos educativos, valorizando experiéncias que muitas vezes foram

historicamente desconsideradas pelas politicas educacionais tradicio-
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nais. Nesse contexto, a escola assume papel fundamental na articula-
¢ao entre diferentes saberes, contribuindo para a construgio de pra-

ticas pedagdgicas mais contextualizadas e socialmente significativas.

A relagédo entre Educacdo do Campo e
Desenvolvimento Regional

A educacio do campo também possui relagio direta com as
discussoes acerca do desenvolvimento regional, especialmente em re-
gides onde a agricultura familiar desempenha papel central na orga-
nizagao da economia local. Nesse contexto, a escola pode contribuir
para a formagao de sujeitos capazes de compreender os desafios e as
potencialidades presentes em seus territdrios, incentivando a constru-
¢ao de iniciativas voltadas ao fortalecimento das comunidades rurais.

O desenvolvimento regional nio pode ser reduzido a indicado-
res econdmicos, pois envolve também as dimensdes sociais, culturais
e ambientais que constituem os territdrios. Nesse contexto, a educa-
¢ao assume papel estratégico na formagao de sujeitos criticos e partici-
pativos, capazes de intervir nos processos de desenvolvimento de suas
comunidades.

Sob essa perspectiva, a educagio do campo contribui para o for-
talecimento de iniciativas voltadas a sustentabilidade das unidades de
producido familiar, ao incentivar préticas que articulem viabilidade
econdmica, preservacio ambiental e qualidade de vida das familias
rurais. Ao promover o didlogo entre conhecimentos técnico-cienti-
ficos e saberes tradicionais, a escola torna-se espago de construgio de
estratégias que ampliam as possibilidades de geracio de renda e de
permanéncia digna no meio rural.

Além disso, a valorizagao das atividades produtivas desenvol-

vidas pelas familias de agricultores familiares camponeses contribui
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para fortalecer o sentimento de pertencimento dos sujeitos em seu
territério. Quando os processos educativos reconhecem a importin-
cia das préticas produtivas locais, os estudantes passam a perceber o
campo como espago de possibilidades, ¢ ndo apenas como local mar-
cado por limitacoes ou falta de oportunidades.

Esse aspecto torna-se particularmente importante quando se
analisa o fendmeno do éxodo rural, que ao longo das tltimas déca-
das tem contribuido para o deslocamento de jovens do campo para
os centros urbanos. A auséncia de oportunidades educacionais e pro-
fissionais no meio rural frequentemente leva muitos jovens a buscar
alternativas fora de suas comunidades de origem.

Nesse cendrio, a educacio do campo pode desempenhar papel
fundamental ao contribuir para a constru¢ao de perspectivas de fu-
turo no meio rural. Ao oferecer uma formagio que dialogue com as
realidades locais e que valorize o trabalho desenvolvido pelas familias,
a escola pode incentivar os jovens a permanecerem no campo e a con-

tribuirem para o desenvolvimento de suas respectivas comunidades.

Juventude rural e sucessdo familiar na agricultura

Outro tema relevante no 4mbito da educacio do campo diz
respeito ao processo de sucessio familiar nas unidades de produgio
rural. A continuidade das atividades produtivas desenvolvidas pelas
familias camponesas estd diretamente relacionada & permanéncia das
novas geragoes no meio rural. Contudo, diversos fatores tém dificul-
tado esse processo, como as transformagoes econdmicas, as mudancas
nas formas de organizagio do trabalho e a ampliagao das oportunida-
des educacionais e profissionais nos centros urbanos.

Nesse cendrio, a educagio assume centralidade na construcio de

alternativas que favorecam a permanéncia da juventude no campo.
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Ao oferecer uma formagio articulada as realidades produtivas, sociais
e culturais das comunidades rurais, a escola pode despertar o interesse
dos jovens pela participagdo ativa nas atividades das unidades familia-
res, contribuindo para a reprodugio social do campesinato.

Além disso, a valorizagio da agricultura familiar camponesa
como atividade econdmica e socialmente relevante pode contribuir
para modificar percepgdes historicamente construidas sobre o traba-
lho no campo. Durante muito tempo, o trabalho rural foi associado
a condi¢des de vida precdrias e a poucas possibilidades de ascensao
social. Essa visao contribuiu para que muitos jovens passassem a en-
xergar o meio urbano como tnico espago capaz de oferecer melhores
oportunidades.

A educagio do campo busca romper com essa légica ao reconhe-
cer 0 campo como espaco de produgao de conhecimento, de inovagao e
de construgio de projetos de vida. Ao incentivar o desenvolvimento de
praticas produtivas sustentdveis ¢ a utiliza¢io de tecnologias apropria-
das a realidade das propriedades familiares, a educagao pode contribuir
para ampliar as possibilidades de geragao de renda no meio rural.

Além disso, o fortalecimento da organizagao comunitaria e das
formas de cooperacio entre agricultores pode representar uma estra-
tégia importante para enfrentar os desafios enfrentados pelas familias
camponesas. Nesse sentido, a escola pode desempenhar papel relevan-
te ao estimular préticas de solidariedade, cooperagao e participagio

social entre os estudantes e suas comunidades.

Educagdo do Campo e fortalecimento das
comunidades camponesas

A educagio do campo também se apresenta como importante

instrumento para o fortalecimento das comunidades rurais. Ao reco-
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nhecer os saberes e fazeres presentes no meio rural, a escola contribui
para valorizar a identidade das populacées camponesas e para preser-
var tradi¢oes que fazem parte da histdria dessas comunidades.

As manifestagoes culturais, os conhecimentos relacionados ao
trabalho na terra e as formas de organizacio social constituem ele-
mentos fundamentais da cultura rural. Quando esses aspectos sao
incorporados aos processos educativos, a escola torna-se espago de
valorizagao das experiéncias de vida dos estudantes e de suas familias.

Além disso, a participacao da comunidade nas atividades esco-
lares contribui para fortalecer os vinculos entre escola e territério.
Reunides comunitdrias, projetos pedagdgicos voltados a realidade
local e atividades desenvolvidas em parceria com organizagdes so-
ciais s3o exemplos de iniciativas que podem contribuir para ampliar
a participa¢ao das familias no cotidiano escolar.

Esse processo de aproximagao entre escola e comunidade for-
talece o papel social da educagio, permitindo que a escola se torne
espago de didlogo e reflexdo sobre os desafios enfrentados pelas po-
pulagdes rurais. Ao estimular a participagao dos diferentes sujeitos
envolvidos no processo educativo, a educagio do campo contribui
para a construgio de praticas pedagdgicas mais democrdticas e par-
ticipativas.

Por fim, ¢ importante destacar que a consolidagao da educagio
do campo depende da continuidade das politicas publicas voltadas
ao fortalecimento das escolas localizadas no meio rural. Investimen-
tos em infraestrutura, formacio de professores, transporte escolar
e acesso a materiais pedagdgicos sio elementos fundamentais para
garantir condi¢des adequadas de funcionamento dessas institui¢oes.

Nesse sentido, a educagio torna-se um elemento estratégico na
construcio de um projeto de desenvolvimento rural que valorize as

popula¢des do campo, reconhecendo sua importincia na produgio
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de alimentos, na preservagio ambiental e na construgao de formas de
vida baseadas na cooperagao e na solidariedade.

Outro aspecto relevante no debate acerca da educagao do campo
refere-se A relagio entre os processos educativos e a construgao da ci-
dadania no meio rural. Ao longo da histéria brasileira, as populagoes
que vivem no campo enfrentaram diversas formas de exclusio social,
que se manifestaram tanto no acesso 4 terra quanto nas oportunida-
des de educagio, satde e participagio politica. Nesse contexto, a edu-
cacio assume papel fundamental na ampliacio das possibilidades de
participacio social e na formagao de sujeitos capazes de compreender
e reivindicar seus direitos.

A escola do campo, quando articulada com as demandas e neces-
sidades das comunidades rurais, pode contribuir significativamente
para a formagao de cidadaos mais conscientes de sua realidade social.
Ao promover o debate sobre temas relacionados ao desenvolvimento
rural, 4 organizagio social e as politicas publicas voltadas ao campo,
o ambiente escolar torna-se espago privilegiado para a construgio de
uma consciéncia critica entre os estudantes.

Além disso, a educagio do campo também possibilita o forta-
lecimento das relagdes de pertencimento ao territério. O reconheci-
mento das histérias locais, das experiéncias das familias agricultoras e
das formas de organiza¢io comunitdria contribui para valorizar o pa-
pel dos sujeitos do campo na construgao da sociedade. Dessa forma,
o processo educativo passa a considerar nio apenas contetidos curri-
culares formais, mas também os saberes e experiéncias construidos no
cotidiano das comunidades camponesas.

Sob esse prisma, a integragio entre escola e comunidade consti-
tui um elemento estruturante para o fortalecimento da educagio do
campo. Quando a escola dialoga com as familias agricultoras, com as

organizagdes sociais e com as institui¢des que atuam no meio rural,

Jodo Felipe Fagundes

199



200

consolida-se um ambiente favordvel ao desenvolvimento de praticas
educativas contextualizadas. Esse processo aproxima os contetdos es-
colares das vivéncias dos estudantes, conferindo maior significado a
aprendizagem e potencializando o vinculo entre educagio e territério.

Outro ponto importante refere-se ao papel das instituicoes de
apoio técnico e extensio rural na construgao de iniciativas voltadas
ao desenvolvimento dessas comunidades. Institui¢oes como a EMA-
TER desempenham funcio relevante na orientagio dos camponeses,
oferecendo suporte técnico, acesso a informagio ¢ acompanhamento
de praticas produtivas. A articulagio entre essas institui¢oes ¢ 0 am-
biente escolar pode contribuir para ampliar o acesso ao conhecimen-
to ¢ fortalecer processos de formagio voltados ao desenvolvimento
sustentavel das propriedades familiares.

A presenca dessas institui¢des no territério também possibilita a
constru¢ao de parcerias que podem beneficiar diretamente as escolas
do campo. Projetos voltados & educagao ambiental, 4 diversificagio da
produgio agricola e a valorizagio da agricultura familiar camponesa
sao exemplos de iniciativas que podem ser desenvolvidas em conjunto
com as comunidades escolares. Dessa forma, a educagio passa a dia-
logar de maneira mais direta com as dinimicas produtivas e sociais
presentes no meio rural.

No contexto especifico do municipio de Passo do Sobrado, a
andlise das dinimicas sociais e produtivas evidencia a importincia
da agricultura familiar camponesa na organizagio econdmica e so-
cial das comunidades rurais. As propriedades familiares camponesas
constituem a base da produgao agricola local e desempenham papel
fundamental na manutengio das formas de vida presentes no campo.
Nesse cendrio, compreender as relagoes entre educagio, trabalho e or-
ganizagao social torna-se fundamental para a construgio de politicas

publicas que atendam as necessidades da populagio camponesa.
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Dessa forma, a educa¢ao do campo deve ser compreendida como
parte de um processo mais amplo de valoriza¢ao dessas comunidades
e de fortalecimento das condi¢des de permanéncia das familias no
meio rural. Ao promover uma formagio que articule conhecimento
cientifico, saberes e fazeres tradicionais e experiéncias de vida, a escola
pode contribuir para a construgio de perspectivas de futuro que va-
lorizem o campo como espago de vida, trabalho e desenvolvimento.

Nesse contexto, a consolidagio da educagio do campo depende
nio apenas da formulagao de politicas ptblicas adequadas, mas tam-
bém da participagio ativa das comunidades na construgio de projetos
educativos que dialoguem com suas realidades.

A valorizagao da cultura camponesa, o reconhecimento do pa-
pel da agricultura familiar camponesa e o fortalecimento das organi-
zagdes sociais do campo constituem elementos fundamentais para a
construcio de uma educagio que contribua efetivamente para o de-

senvolvimento social e econémico das comunidades camponesas.

Consideragdes finais

A presente texto teve como objetivo analisar a influéncia dos
movimentos sociais na constru¢ao e consolidagio da EFAs no meio
rural gatcho, tomando como recorte especifico o municipio de Passo
do Sobrado, no estado do Rio Grande do Sul. A partir do referencial
tedrico mobilizado e da andlise dos dados empiricos coletados junto
a EMATER, foi possivel evidenciar que a educagio do campo nio se
constituiu como uma politica espontinea do Estado, mas como resul-
tado de um longo processo de mobilizagao social, marcado por reivin-
dicagoes histdricas protagonizadas pelos préprios sujeitos do campo.

Nessa perspectiva, a investigagao evidenciou que os movimen-

tos sociais do campo, sobretudo aqueles vinculados 4 luta pela terra e
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pela reforma agréria, desempenharam papel decisivo na formulagio
de politicas publicas voltadas 4 educagao do campo. Essas mobili-
zagdes contribuiram significativamente para a formulagio de pro-
postas educacionais que buscam romper com modelos tradicionais
de ensino, historicamente distantes da realidade rural, e avancar na
construcao de praticas pedagdgicas que reconhecam e valorizem as
especificidades culturais, sociais, econdmicas e produtivas das popu-
lagbes campesinas.

Dessa forma, a escola do campo passa a ser compreendida nio
apenas como um espago destinado a escolariza¢io formal, mas tam-
bém como um territério de construgao de identidades, de fortaleci-
mento das comunidades rurais e de promogcio de processos de eman-
cipagio social. Ao dialogar com a realidade vivida pelos sujeitos do
campo, a educac¢io do campo busca articular conhecimento cienti-
fico, saberes tradicionais e préticas produtivas, contribuindo para a
formagio de sujeitos criticos e conscientes de seu papel no desenvolvi-
mento de seus territérios.

A anélise dos dados referentes as unidades produtivas familia-
res do municipio de Passo do Sobrado evidencia, ainda, a presenca
de desafios estruturais que impactam diretamente a dinAmica social e
econdmica do meio rural, especialmente no que se refere aos niveis de
escolaridade, as condi¢oes de permanéncia das familias no campo e ao
processo de sucessao familiar na agricultura.

Esses elementos refor¢am a necessidade de fortalecimento de
politicas educacionais que estejam articuladas com as demandas do
desenvolvimento regional, promovendo uma formagao que considere
ndo apenas os aspectos escolares, mas também as dimensoes sociais,
culturais e produtivas da vida no campo.

Nesse contexto, torna-se fundamental compreender a educagao

do campo como parte de um projeto mais amplo de desenvolvimento
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rural, capaz de contribuir para a valorizagao da agricultura familiar,
para a preservacgio das identidades culturais e para a construgao de
alternativas que garantam melhores condigoes de vida as populagoes
rurais. Assim, politicas educacionais voltadas ao campo precisam es-
tar comprometidas com a realidade dos territérios rurais, reconhe-
cendo os sujeitos campesinos como protagonistas de seus proprios
processos educativos e sociais.

Conclui-se, portanto, que a consolidagio da escola do campo
depende tanto da continuidade da atuagio dos movimentos sociais
quanto do comprometimento efetivo do Estado na formulagao e im-
plementagio de politicas publicas consistentes. Tais politicas devem
superar praticas assistencialistas historicamente presentes no meio
rural e avancar na construgio de uma educagio socialmente referen-
ciada, capaz de dialogar com os desafios contemporineos do campo
brasileiro.

Por fim, embora esta pesquisa tenha apresentado limitagdes re-
lacionadas ao tempo de realizagao e 2 amplitude das fontes analisadas,
ela se constitui como uma contribui¢ao relevante para a compreensao
das dinimicas que envolvem a educacio do campo no contexto re-
gional. Além disso, aponta para a necessidade de novas investigacoes
que aprofundem a relagio entre educagio, desenvolvimento regional,
juventude rural e processos de sucessao familiar na agricultura, temas
fundamentais para o futuro das comunidades rurais e para a perma-
néncia das novas gera¢oes no campo.

Diante desse contexto, a educagio do campo deve ser compreen-
dida como resultado de um processo histérico de mobilizagao social
protagonizado por trabalhadores rurais e diferentes movimentos so-
ciais que passaram a reivindicar uma educag¢io comprometida com as
realidades do campo. experiéncias como as escolas familias agricolas

demonstram que a educagiao pode desempenhar um papel fundamen-
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tal no fortalecimento do desenvolvimento rural, contribuindo para a
valorizagio da cultura camponesa e para a permanéncia das novas ge-
ragdes no meio rural. Contudo, a consolidagao dessas iniciativas ain-
da depende do fortalecimento de politicas publicas que reconhecam
a importancia da educagio do campo como elemento central para a
construcao de um projeto de desenvolvimento rural mais justo e so-

cialmente inclusivo.
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ais do que um conjunto de relatos de ex-

periéncia, o livro pretende constituir-se

como producdo de conhecimento situado,
resultado da reflexdo sistematizada sobre praticas
desenvolvidas na escola. Assim, busca-se contri-
buir ndo apenas com professores da Educacao Ba-
sica, mas também com pesquisadores da area de
Ensino de Historia, fortalecendo o dialogo entre a
universidade e a escola. Ao reunir diferentes rea-
lidades, a obra permitira uma analise comparativa
das praticas docentes, evidenciando tanto espe-
cificidades locais quanto desafios comuns, valori-
zando a escola como espaco legitimo de producao
de saberes.
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